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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELINDE "GERCEKTEN MATEMATIGE"
YOLCULUK: ORTAOKUL 5. SINIF MATEMATIK OGRETIM
ETKINLIKLERININ GERCEKCi MATEMATIK EGITiMi VE TASARIM
PRENSIiPLERi KAPSAMINDA DEGERLENDIRILMESI
GOKSEL DEMIREL

SINOP UNIVERSITESI LISANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU

EGITIM BiLIMLERI ANABILIM DALI
EGITIM PROGRAMLARI VE (")(‘}R;«;TiM ANABILIM DALI
DANISMAN: DOC. DR. GUROL YOKUS

Gergekei matematik egitimi (GME) matematigin giinlilk yasam baglaminda anlamlandirilmasini,
ogrencilerin kendi ¢6ziim yollarini gelistirerek bilgiyi yeniden kesfetmesini ve soyut kavramlara
asamali olarak ulasmasini hedefleyen bir 6gretim anlayisidir. Bu arastirmada, Milll Egitim
Bakanlig1 tarafindan 2024 yilinda yayimlanan ortaokul 5. sinif matematik ders kitabinda yer alan
ogretim etkinlikleri, GME yaklasimi g¢ercevesinde ve etkinlik tasarim prensipleri uygunluk
acisindan incelenmistir. Bu ¢alisma, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin (TYMM) matematik ders
kitab1 etkinliklerine yansimasini GME ilkeleri ve etkinlik tasarim prensipleri agisindan biitiinciil
bicimde inceleyen ilk aragtirmalardan biri olup, 6gretim materyallerinin iyilestirilmesine yonelik
onemli bulgular sunmaktadir. GME yaklagimimin temel ilkeleri arasinda gerceklik, seviye,
etkilesim, rehberlik, aktivite ve birbiri ile iliski yer almaktadir. Aragtirmada nitel arastirma
desenlerinden dokiiman analizi yéntemi kullanilmistir. Inceleme siirecinde iki farkl1 veri toplama
aract uygulanmistir: “Gergekei Matematik Egitimine Uygunluk Formu” ve “Etkinlik Uygunluk
Formu”. Bu formlar yardimiyla etkinlikler incelenerek veri toplanmistir. Elde edilen veriler igerik
analizi teknigi ile ¢oziimlenmis, analiz sonuglar1 tablolar ve kategoriler halinde yer verilmistir.
Maarif programindaki etkinliklerin biiyiik 6l¢lide Gergekei Matematik Egitimi ilkeleriyle uyumlu
oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, etkilesim ve seviye ilkelerinin diger GME ilkelerine
kiyasla daha sinirli diizeyde yansitildigi belirlenmistir. Etkinlik tasarim prensipleri agisindan
degerlendirildiginde ise, etkinliklerin cogunun genel olarak tasarim ilkelerine uygun oldugu;
ancak kullanilan araglar prensibinin yeterince kargilanmadigi tespit edilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: Ger¢ek¢i matematik egitimi; Etkinlik tasarim prensipleri; Tiirkiye
yiizyili maarif modeli; Matematik d6gretim programi.

Aralik 2025, 216 Sayfa



ABSTRACT

MSC THESIS

A JOURNEY TO 'REAL MATHEMATICS' IN THE CENTURY OF TURKIiYE
EDUCATION MODEL: AN EVALUATION OF 5TH GRADE MIDDLE
SCHOOL MATHEMATICS INSTRUCTIONAL ACTIVITIES WITHIN THE
CONTEXT OF REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION AND DESIGN
PRINCIPLES

GOKSEL DEMIREL

SINOP UNIVERSITY INSTITUTE OF GRADUATE PROGRAMS

DEPARTMENT OF EDUCATIONAL SCIENCES
DEPARTMENT OF CURRICULUM AND INSTRUCTION
SUPERVISOR: ASSOC. PROF. DR. GUROL YOKUS

Realistic Mathematics Education (RME) is an instructional approach aiming to make sense of
mathematics within real-life contexts, enabling students to reinvent knowledge by developing
their own solution strategies, and allowing them to reach abstract concepts progressively. In this
study, the instructional activities included in the Sth-grade secondary school mathematics
textbook, published by the Ministry of National Education in 2024, were examined within the
framework of the RME approach and in terms of their compliance with activity design principles.
This study serves as one of the pioneering works to holistically examine the reflection of the
Century of Tiirkiye Education Model (CTEM) on mathematics textbook activities through the
lens of RME principles and activity design principles, thereby presenting significant findings for
the improvement of instructional materials. The fundamental principles of the RME approach
include reality, level, interactivity, guidance, activity, and intertwinement. The study employed
the document analysis method, one of the qualitative research designs. Two distinct data
collection tools were utilized during the examination process: the "Realistic Mathematics
Education Suitability Form" and the "Activity Suitability Form." Data were collected by
analyzing the activities with the aid of these forms. The obtained data were analyzed using the
content analysis technique, and the results were presented in tables and categories. The findings
indicate that the activities within the Maarif program are largely aligned with the principles of
Realistic Mathematics Education. However, it was determined that the principles of interactivity
and level were reflected to a more limited extent compared to other RME principles. Regarding
the assessment in terms of activity design principles, it was determined that while most activities
generally complied with the design principles, the principle of tools utilized was not adequately
met.

KEYWORDS:Realistic mathematics education; Activity design principles; Turkey's century of
education model; Mathematics Curriculum.

December 2025, 216 Page
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SIMGELER VE KISALTMALAR DIiZiNi

Kisaltmalar

GME . Gergekei Matematik Egitimi

MEB : Milli Egitim Bakanlig1

OECD : Ekonomik Is birligi ve Kalkinma Orgiitii'diir
PISA : Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi

TYMM : Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Matematik O6gretiminde son yillarda, 6grenme siirecinin davranig¢r yaklagimlardan
yapilandirmaci yaklagima dogru evrildigi; bilginin yalmizca dogrudan aktarilmadigi,
Ogrencinin 6grenme siirecinin merkezinde yer aldig1 ve bu siirecte aktif katiliminin esas
alindig1 anlayist 6ne ¢ikmaktadir. Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan gelistirilen
Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM), bu anlayis1 destekleyen yeni bir 6gretim
cercevesi sunarak Ogrenmenin c¢ok boyutlu, bitiinciil ve yapilandirici niteligini
vurgulamaktadir. Bu model baglaminda hazirlanan ders kitaplari, programin sinif
icerisindeki somut yansimasi niteligindedir ve ozellikle matematik gibi kavramsal
dogrudan etkilemektedir. Matematik derslerinde kullanilan etkinliklerin 6grenciyi
diisiinmeye, iliski kurmaya, model olusturmaya, problem ¢ézmeye ve akil yliriitmeye

yonlendirmesi beklenmektedir.

Bu noktada Gergek¢i Matematik Egitimi (GME) yaklagimi, 6grencinin informal
bilgilerini anlamli baglamlarla destekleyerek, matematiksel kavramlari yeniden
kesfetmelerini, kendi matematiksel modellerini gelistirerek formal bilgiye ulasmalarini
hedefleyen cagdas bir 6gretim perspektifi sunmaktadir. GME’nin temel ilkeleri olan
gerceklik, etkilesim, seviye, aktivite, iligkililik ve rehberlik; Ogrenci merkezli
etkinliklerin nasil tasarlanmasi gerektigine iliskin 6nemli Olgiitler saglamaktadir. Bu
ilkeler, matematiksel diisiinmenin bireysel deneyimler ve sosyal etkilesimler yoluyla

gelistigini desteklemektedir.

TYMM kapsaminda hazirlanan ders kitaplar1 yeni oldugundan s6z konusu GME ilkelerini
ne Olciide yansittig1 degerlendiren ¢ok az sayida ¢alismanin oldugu goriilmektedir. 2024
yilinda yayimlanan Ortaokul 5. Sinif Matematik Ders Kitabi, modelin uygulandig: ilk
orneklerinden biri olmasi agisindan onemli bir inceleme alani olusturmaktadir. Ders
kitabindaki etkinliklerin hem GME ilkelerine uygunlugu hem de etkinlik tasarim
prensipleri agisindan degerlendirilmesi, 6grenme siirecinin temel yap1 taglarinin bilimsel

acgidan incelenmesine katki sunmaktadir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arasgtirmanin amaci Milli Egitim Bakanligr 2024 Ortaokul 5. Simif Matematik Ders
Kitabi’nda bulunan 6gretim etkinliklerinin gercek¢i matematik egitimi ve etkinlik tasarim
prensipleri uygunlugu agisindan incelenmesidir. Arastirmanin kapsami, MEB tarafindan
yayimlanan 2024 ortaokul 5. sinif matematik ders kitabindaki toplam 112 etkinlikten
olusturmaktadir. Arastirmada dokiiman analizi yontemi kullanilmis; etkinlikler “Gergekei
Matematik Egitimine Uygunluk Formu” ve “Etkinlik Degerlendirme Formu™ araciligiyla

sistematik bi¢cimde incelenmistir.

Bu amag dogrultusunda arastirma sorusu “Milli Egitim Bakanlig1 2024 Ortaokul 5. Sinif
Matematik Ders Kitab1 6gretim etkinliklerinin gercek¢i matematik egitimi ve etkinlik
tasarim prensiplerini ne derece dikkate alarak hazirlanmis ve etkinliklerin gergekci
matematik egitiminin ilkeleri kapsaminda ortak &zellikleri nelerdir?” olarak

belirlenmistir. Arastirma sorusu kapsaminda alt problemler su sekilde olusturulmustur:

1) Tirkiye Yiizyih Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan Ortaokul 5. Sif
Matematik Ders Kitabindaki (MEB, 2024) 6gretim etkinliklerinin etkinlik tasarim

prensiplerine uygunlugu nasildir?

2) Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan Ortaokul 5. Simif
Matematik Ders Kitabindaki (MEB, 2024) o6gretim etkinliklerinin gercekei

matematik egitiminin 6grenme 6gretme ilkelerine uygunlugu nasildir?
1.3. Arastirmanin Onemi

TYMM, 6grencinin aktif katilimina, anlamlandirma siire¢lerine ve baglamsal 6grenmeye
vurgu yapan yenilik¢i bir egitim paradigmasi sunmaktadir. Bu modelin matematik
egitimine nasil yansidigi, Ozellikle de ders kitabi etkinlikleri araciligiyla ne derece
uygulanabildigi hem akademik hem de uygulamali agidan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu
aragtirma TYMM nin matematik ders kitaplarina yansimasini bilimsel olarak inceleyen
ilk calismalardan biri olmasi, GME gibi uluslararas1 6l¢ekte kabul goren cagdas bir
yaklasimi yeni program baglaminda degerlendirmesi, etkinlik tasarim prensiplerinin ders
kitab1 etkinliklerine ne Ol¢iide entegre edildigini ortaya koymasi, matematik ders
kitaplarinin niteligini artirmaya yonelik somut bulgular ve oneriler sunmasi, bakimindan

onemlidir.

Aragtirmanin sonuglar1, 6gretmenlerin simif i¢i uygulamalarin1 gelistirmelerine, ders

kitab1 hazirlayicilarinin etkinlik tasarim siirecinde daha nitelikli icerikler olusturmasina

2



ve gelecekte yapilacak program gelistirme ¢aligmalarina bilimsel katki saglayacaktir.
Ayrica GME’nin Tiirkiye’deki yeni program ve ders kitaplariyla uyum diizeyinin ortaya
konmasi, matematik egitimi alaninda hem kuramsal hem de uygulamali aragtirmalara 151k

tutacaktir.

1.4. Siirhliklar

e Arastirma yalnizca 2024 yili MEB Ortaokul 5. Siif Matematik Ders Kitabi ile
sinirlidir; farkli yillara veya farkli yayinevlerine ait diger matematik ders kitaplari
aragtirma kapsaminda degildir.

e Inceleme, ders kitabinda yer alan toplam 112 &gretim etkinligi ile smirlidir.

e Arastirma dokiiman analizi yontemi ile yiiriitiilmiis oldugu icin herhangi

uygulamali veri kaynaklar1 degerlendirmeye alinmamaktadir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Gerg¢ekei Matematik Egitimi (GME) Nedir?

Matematik dgrenciler tarafindan giinliik yasamla iliskilendirilemeyen soyut bir semboller
biitiinii olarak algilaniyordu. Ogrenciler matematik egitimlerinde yaptiklar1 matematiksel
¢cozlimlerde nasil yaptiklarini biliyor ancak neden yaptiklarini bilmiyordu. Bu sebeple
ogrencilerin 6grenmelerinde kalicilik saglanmamaktadir. Matematik egitiminde ihtiyag
duyulan bu reformu gergeklestirmek amaci ile 1971°1li yillarda, Wijdeveld ve Goffree
tarafindan gelistirilmis olsa da giinlimiizde daha ¢ok Hollandali matematikg¢i ve egitimci
Hans Freudenthal ¢evresinde sekillenen matematik 6gretimi yaklagimidir ( Freduenthal,
1973; Smith ve Pellegrini, 2000). Hollanda’da uzun yillardir uygulanmakta olan GME
daha sonra Danimarka, Ingiltere, ABD, Ispanya ve Japonya gibi bircok iilkede
taninmaktadir. Bu teorinin temelinde “Matematik 6grencilere anlamli gelmelidir.”
diisiincesi yatar (Cetin, 2018). Bu diisiincesini ise Freudenthal, “Cocuk i¢in matematik
anlamlandirma ile baglar ve ger¢ek matematik yapmak icin her yeni safthada

anlamlandirmanin esas alinmasi gerekir” sozleri ile belirtmistir (Altun, 2006).

1968 yilinda Wijdeveld ve Goffree tarafindan ortaya koyulan ve Hollanda da baslatilan
Wiskobas (Ilkogretimde Matematik) projesi sonucunda ‘‘Yeni Matematik (Yapisalc
Yaklasim)’’ yaklagimindan etkilenmemis aksine 6zgiin bir sekilde ilerlemis ve GME’nin

ilkeleri olusmustur (Isleyen, 2015).

Geleneksel yonteme karsi ortaya c¢ikan GME yaklagiminin {i¢ temel prensibi
bulunmaktadir. Tlk prensip matematik giinliik yasamla baglantili olmalidir. Freduenthal’
a gore matematik gergeklikle iliskilendirilmelidir. ‘‘Gergek¢i’” kelimesi burada sadece
gercekei diinya degil ayn1 zamanda Ogrencinin zihninde gercek problem durumlarini
canlandiracagidir (Cansiz, 2015). Gergek problem durumu 6rnegi olarak kesir kavrami
icin ‘‘Bir pastay1 iki arkadas esit olarak paylagmak istemektedir. Her bir cocuga ne kadar
pasta diiser?’’ problemini verebiliriz. Bu problem ile kesir kavrami sembolken artik

ogrencinin zihninde canlandirabilecegi bir nesne durumuna gecer (Kurt, 2015).

GME’nin ikinci prensibi ise, 6gretim plan1 yaparken 6grencinin hazirbulunuslugu goéz
onlinde bulundurma ve giris etkinliginin hedeflenen davranis ve becerilere uygun
olmasidir (Kurt, 2015). Ogrencilerin &n sezgisel matematik yasantilari, ileri diizey soyut

matematiksel bilgilerinin ve yorumlarinin temelini olusturur. Bu nedenle 6grencilerin



matematiksel bilgileri hakkindaki sezgisel yasantilar1 dikkate alinmali ve 6gretimin

baslangi¢ noktasi bu bilgiler dogrultusunda olusturulmalidir (Olkun ve Ugar, 2004).

Uciincii  prensip ise, Ogrenme etkinliklerin &grencilerin kendi 6zgiin model ve
sembollerini gelistirmesine ve olusturmasina imkanlar vermesidir. Ogrencilerin gercekci
problem durumunu ¢6zebilmek i¢in sekil, tablo ve diyagram kullanarak kendi model ve
sembollerini gelistirir ve soyut olan ileri diizey matematiksel model ve sembollere gegis
saglar. Bir matematik etkinliginde amag¢ Once anlam olusturmak, sonra ise uygun

sembolizmi gelistirmek (Kurt, 2015).
2.2. Gercekei Matematik Egitiminde Ogrenme-Ogretme Siireci

GME’nin basladig1 nokta, geleneksel 6gretimin bittigi noktadir. GME’de dgretme ve
Ogrenme siirecine 6grencinin daha dnceki informal bilgileri dogrultusunda giinliik yasam
problemleri veya Ogrencilerin zihninde canlandirabilecegi herhangi bir baglamsal
problem durumu ile baslanir ve dgrencinin formal bilgiye ulasmas1 hedeflenir. Ogrenci
bu bilgiye deneme yanilma yontemini kullanarak kendisi ulagmalidir. Bu siirecte
Ogrenciler Ogretmen tarafindan cesaretlendirilmeli ve gerekli durumlarda
yonlendirilmelidir. Ogrenciler kendi modelini olusturabilmeli, matematiksel bilgiyi
yeniden kesfetmeli ve uygun ortamlar hazirlanmalidir (Akytiz, 2010). Elde ettikleri
egitsel ¢ozlimlerini tartismalar1 ve yorumlamalari saglanmalidir. Elde edilen sonuglarin
yoniinde soyut matematiksel kavramlara gecis saglanir. GME yaklagimma iligkin

ogrenme dongiisii Sekil 2.1°de verilmistir.
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uygulamak l
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Matematiksel
kavram ve kurallar

Sekil 2.1. GME yaklasimina iliskin 6grenme dongiisii (Olkun ve Toluk Ucar, 2014).

Sekil 2.1 incelendiginde GME yaklagiminin 6grenme dongiisiiniin bir problem ¢ézme
siireci oldugu goriilmektedir. Problem durumu matematiksel sembol ve sekillerden
kullanilarak matematiksel olarak ifade edilir ve 6grenci bu ifadelerle problem durumunu
cozmeye c¢alisir, genellemelere ulasir. Bu asamada 6grenci kendi matematiksel bilgisine
ulasirken edindigi bilgileri baska bir problemi ¢dzmeye calisirken kullanir ve yeni

o0grenme dongiisiinii baslatir. Siire¢ yeni 6grenmelerle devam eder (Giibbiik, 2021).
2.3. Gergekei Matematik Egitiminin Temel Ilkeleri

Van den Heuvel-Panhuizen (2000), GME nin alt1 temel ilkesini ifade etmektedir:

Aktivite Seviye Etkilesim
Gergeklik | Birbirleriyle iliski | Rehberlik

2.3.1. Aktivite ilkesi

Ogrencilerin kendi ¢oziim yolunu gelistirebilecegi informal ¢alismaya dayali problem
durumuyla karsilasmasidir (Akyiiz, 2010). Ogrencilerin 6grenme siirecinde aktif

katilime1 olmasi anlamima gelir. GME’de 6grenci gergeklestirmis olduklar1 aktivite



sonucunda kendilerinin gelistirdigi matematiksel diisiince ve araglar yardimi ile kendi
matematiksel bilgisine ulasir. Bu sebeple matematiklestirme bu yaklasimda insanin bir

aktivitesi olarak goriilmektedir (Can, 2012).
2.3.2. Gergeklik ilkesi

GME’nin iki tanimi vardir. Birincisi “gercek yasamdaki” problemlerin ¢ézmek igin
matematigi kullanabilme yetenegidir, ikincisi ise matematik egitiminin 6grenciler i¢in
anlamli olan problemden baslamas1 gerekliligidir. Bu ilke GME’de 0Ogretimin,
matematiksel organizasyon gerektiren gercek yasamla iliskili zengin baglamlardaki

problemlerle baslamasi gerektigini ifade eder (Cilingir Altiner, 2021).

2.3.3. Seviye ilkesi

Ogrencilerin bu siire¢ boyunca cesitli semalastirma ve kisa yollar olusturmasi, problem
durumu ile ilgili bireysel kendi ¢6ziimlerini olusturabilmelerinden, 6nemli ilkelerin
igerigini anlamlandirabilmelerinden ve ileri seviye iliskileri ayirt edebilmeye ulasan
anlama seviyelerinden gegmeyi gerektirir. Ogrencinin bir iist seviyeye gecebilmesi igin
onemli olan Ogrencilerin uygulanan aktiviteye yansiyan yetenekleridir. GME
aktivitelerinde 6grencilerin hazir bulunusluk seviyeleri olduk¢a 6nemlidir (Demirddgen,

2007).
2.3.4. Birbirleriyle iliski ilkesi

Miifredatin ile konular kendi arasinda baglantili olmalidir. Konularin ve birimlerin
biitiinlestirilmesi GME’nin temel ilkelerinden biridir. GME’de matematik konulari
birbirinden ayr1 olarak diisiiniilemez, i¢erik anlamsiz pargalara boliinemez. Aktivitelerde
yalnizca tek bir tnite bilinmesi yeterli olmayabilir, birka¢ tnitenin bilgisinin birlikte
kullanilmasi gerekebilir. Bu ilke miifredatin ¢elismemesini gerektirmektedir (Akyiiz,
2010).

2.3.5. Etkilesim (is birligi) ilkesi

GME vyaklasiminda matematik 68renimini bir sosyal aktivite olarak goriilmektedir.
Aktivitelerde 6grencilere is birligi becerisi kazandirilmas1 amaciyla 6grencilerin sinif i¢i

etkilesimine yer verilmelidir. Siire¢ icerisinde Ogrencilerin kendi kesiflerini ve



uyguladiklar1 stratejileri simif arkadaslariyla paylasmalar1 i¢in firsat taninmalidir.
GME’de etkilesim ilkesi siniftaki her 6grencinin birlikte ilerledigi, ayni sekilde ve ayni
anda ayni gelisim seviyesine ulastiklar1 demek degildir. Aksine GME’de ¢ocuklarin
bireysellikleri s6z konusudur ve her 6grenci kendi yolunda 6grenmeyi gerceklestirir.
GME’de smif bir organizasyon birimidir ve egitimi her 6grencinin yetenek seviyesine

uygun siirdiiriilmesi 6nemli bir 6nceliktir (Demirddgen, 2007).
2.3.6. Rehberlik ilkesi

Bu ilke matematik 6gretiminde 6grencilerin matematiksel bilgileri kesfetmelerine firsat
tantyacak sekilde yonlendirilmesinin dnemini vurgular. Ogretmen, dgrencilerin informal
bilgileri ile ¢oziimlerini baslangi¢ olarak kabul etmeli ve 6grencilere kendi ¢oziim

yollarini gelistirebilmeleri igin rehberlik etmelidir.
2.4. Gerg¢ekei Matematik Egitiminin Egitsel Tasar1 Ilkeleri

Matematiksel bilginin olusturulmasi silirecinde GME’nin didaktik fenomenoloji,
yonlendirilmis kesfetme ve kendi kendine gelisen modeller olmak iizere ii¢ egitsel tasari

ilkesi bulunmaktadir (Altun, 2008).
2.4.1. Didaktik fenomenoloji

Didaktik fenomenoloji ilkesi 6grencilere matematik 6gretimi yaparken anlamli problem
durumlar1 baglamamiz gerektiginin vurgulamaktadir. Bu durumun 6grenme stirecini daha
anlasilir ve kolay hale getirdigini ifade etmektedir. Ogrenciler igin anlaml1 olan problem
durumlan ise gercek yasam problem durumlaridir. Gergek yasam problemleri veya
ogrencilerin zihninde canlandirabilecegi problem durumlarinin baglangi¢ noktasi olarak
secilmesi 6grencinin matematiksel bilgileri anlamlandirmasinda ve matematiklestirme

stirecinde kritik rol oynamaktadir.
2.4.2. Yonlendirilmis kesfetme

Yonlendirilmis kesfetme ilkesinde Ogrencilerin bilgiyi kendi baglarina kesfetmesi
beklenmektedir. Ogrencinin Informal ¢dziim yollarini, yeniden kesif ilkesinin baslangic
noktasini olusturmaktadir. Bu asamadaki amac¢ informal bilgi ile formal matematik
arasindaki boslugu doldurmaktir. Freudenthal (1973), 6grencilerinin matematigi yeniden

kesfederek Ogrenmesi gerektiginin vurgulamaktadir (Kan, 2019). Ogretmen, egitim



stirecini tasarlayarak Ogrenciye rehberlik etmeli ve hedef kazaniminin yeniden kesfini

imkan saglayan yatay ve dikey matematiklestirme siirecini desteklemelidir.
2.4.3. Kendi kendine gelisen modeller

Bu ilkede adi gecen model, 6grencinin informal aktivitelerde kendi gelistirdigi
matematiksel modellerdir. Ogrencilere etkinlikler sirasinda kendi modellerini
gelistirmelerine ve kullanmalarina firsati taninmalidir. Model kullaniminda amag¢, GME
yaklasiminda soyut bilgiyi somut hale getirmek yerine asil amag¢ Ogrencinin kendi
informal aktivitesini modellemesidir (Gravemeijer, 2004; akt. Kan, 2019). Modellemeler
yararlanarak gilinlik yasam problemlerinden matematiksel bilgi ve iligkilere ulasmak
miimkiindiir. Ogretmenlerinde bu ilke kapsaminda dgrencilere firsatlar verilerek kendi
egitsel modellerini gelistirebilecegi, olusturduklar1 modelleri gelistirebilecegi ortam ve

senaryolar ile egitim siirecini tasarlamalar1 gerekmektedir (Altun, 2008).

GME yaklagiminin énemli olan argiimani ise, gelecekte tiim dgrenenlerin matematikei
olmasi degil, matematigin o6grencilerin giinlilk yasam durumlarinda karsilastiklari
problemleri ¢6zmek icin kullanilmas1 gereken bir ara¢ olacagidir (Cakir, 2013). GME
yaklagimina gére, matematik egitimi tiim 6grencilerin erigebilecegi ve 6grenebilecegi bir
sekilde tasarlanmalidir. Freudenthal (1968)’e gore en etkili ve temel matematiksel
aktivite, Ogrenenlerin giindelik yasaminda karsilasabilecekleri durumlari, smif
seviyelerine ve matematiksel anlayisa uygun sekilde diizenlenerek sunulmasi yani

matematiklestirmedir.
2.4.4. Gergekci matematik egitiminde matematiklestirme

Freudenthal matematigin gerg¢ek hayat durum problemleri ile basladigini, gergek hayati
matematiklestirerek formal matematik bilgisine ulasildigini ileri siirmektedir.

Freudenthal, bu siirece “matematiklestirme” adin1 vermistir (Uzel, 2007).

Freudenthal matematiklestirmenin 6nemini “Matematiklestirme olmadan matematik
olmaz.” seklinde vurgulamaktadir. Bunun iki nedeni bulunmaktadir. ilk sebep,
matematiklestirmeyi sadece matematikgiler yapmamakta. Ikincisi ise yeniden kesfetme
diisiincesiyle ilgilidir. (Treffers, 1987; Altun, 2006; Ozdemir ve Uzel, 2011).

Matematiklestirme siirecinde, matematik dersinde bir gercek hayat problemi ele alinir ,

problem matematiksel semboller kullanarak ifade ederek ileri matematiklestirmeler i¢in



genel formiillere ulasarak bu formiil ve kurallar1 daha once ¢oziilen problemlere
uygulayarak formiiliin kalict olmasi hedeflenir. Bu siire¢ ¢carpma konusu i¢in denizin
ortasinda yiizen buzdagi ya da toplama c¢ikarma konusu ig¢in piramit modeli gibi

diisiiniilebilir. Bahsi gecen modeller Sekil 2.2°de verilmistir.

Carpma i =

Formal Buz daginin tepesi

YarrFoarmal \ -

Informal

Informal

Sekil 2.2 Matematiklestirmeye yonelik carpma i¢in buzdagi 6rnegi ve toplama-cikarma

icin piramit 6rnegi (Haji, 2013; akt. Cilingir Altiner, 2021).

Sekil 2.2 incelendiginde, informal bir ifadeyle baslayan islem etrafindaki nesneleri
kullanarak, sonucunda ¢arpma kavrami formiile edilene kadar bir say1 dogrusu ile devam
eder. Ogrenci piramidin en alt basamaginda gorseller ve materyallerden yararlanarak
gercek yasamla iligkili olan problem durumundan baslar daha sonra piramidin en iist
noktasina yani formel bilgiye kendisi ulasir. Bu siirece Freudenthal matematiklestirme

adin1 vermistir.

Freudenthal (1968,1973,1991) derslerde matematigin etkinlik ve insan aktivitesi olarak
alma fikrini 6ne siirmiistiir. Freudenthal’in argiimanlarindan biri matematigin giindelik
hayattaki durumlarda sorunlar1 ¢6zmede ara¢ olacagidir. (Cakir, 2013). GME yaklagimi
temelinde tim Ogrenciler icin &grenilebilir ve erigebilir bir matematik egitimi ortaya

koyma diisiincesi vardir (Isleyen, 2015).

Treffers (1978, 1987) matematiklestirmeyi; ‘“yatay matematiklestirme” ve “dikey
matematiklestirme” olarak 1iki kategoride ele almis ve Freudenthal’in de
matematiklestirme hakkinda fikirlerinde lizerinde etkisi olmustur. Ger¢ek¢i matematik
icinde yatay ve dikey matematiklestirme, “Matematigi yeniden kesfetmek i¢in 6grenciler

ne yapmalilar?” sorusunun cevabinin 6grencilerin agisindan uyarlanmasindan ¢ikmigtir
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(Ozdemir & Uzel, 2011). Freudenthal matematiklestirme hakkindaki tanimini su sekilde

giincellemistir:

“Burada yatay matematiklestirme kavramiyla, yasam diinyasindan semboller diinyasina
gecisi; dikey matematiklestirmeyle ise semboller diinyasinin iginde yapilan hareketler
anlatmak istenilmektedir ve ashinda her ikisi de farklyymis gibi goriinse de aymi

seylerdir...” (Freudenthal, 1991; akt. Cansiz, 2015).

Yatay matematiklestirme gergek hayat problem durumunu ¢ozebilmek amaciyla
matematiksel araglarin Onerildigi ¢oziimle ortaminin hazirlanmis oldugu modelden
matematik bilgisi tiretilmesidir (Altun, 2001). Yani ger¢ek hayat problemlerinin ¢6zmek
icin matematiksel ifadelerle tanimlandigi asamadir. Dikey matematiklestirme ise
sembollerle ¢alisma ve kavramlar arasi iligkileri kurmak amaciyla, bireysel veya genel
formiillere ulagsma siirecidir (Altun, 2006). Bir problem durumunu farkli yontemlerle
sematize etme, gorsel hale getirme, formiile etme, kurallar1 ve baglantilar1 kesfedebilme,
gercek hayat problemlerini bir matematiksel problem haline getirebilme becerileri yatay
matematiklestirme siirecine ait becerilere, bir formiildeki iliskiyi tekrardan kurma, farkl
modeller kullanma, birlestirme ve entegre etme, benzerlikleri ispatlama, matematiksel bir
modeli formiil kullanarak genellestirme gibi daha {ist diizey beceriler ise dikey
matematiklestirme siirecine ait becerilere drnektir. Yatay ve dikey matematiklestirme

stireci Sekil 2.3’te verilmistir (Zulkardi, 2000; akt. Cansiz, 2015).

Sekil 2.3 Matematiklestirme Siireci (Freudenthal, 1991; akt. Kurt, 2015).

Freudenthal (1991) o6grencinin yeni karsilasilan bir durumda yatay ve dikey
matematiklestirmenin gerceklesebilmesini 6grencinin sahip oldugu 6n 6grenmeleri ile
ilgili oldugunu belirtmistir. Ogrenci daha ilk kez karsilastig1 bir problem durumunda

yatay matematiklestirme, daha onceden karsilasmis oldugu yani giinliik hayatiyla
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iligskilendirip formal bilgiye ulastig1 bu problem durumu ile kars1 karsiya kaldiginda dikey

matematiklestirmenin gerceklesmesine sebep olur (Karadol, 2019).
2.5. Dort Farkhh Matematik Egitimi Yaklasimi

Treffers (1987,1991) yatay ve dikey matematiklestirmeyi 4 farkli egitim ¢esidi ile

simiflandirmgtir.

Tablo 2.1 Treffers (1987,1991)’a Gore Yatay ve Dikey Matematiklestirmenin 4 Farkli

Matematik Egitimi Cesidine Siniflandirilmasi

YAKLASIM YATAY DIKEY
MATEMATIKLESTIRME MATEMATIKLESTIiRME

GELENEKSEL - -
DENEYSEL + -
YAPISALCI - +
GERCEKCI + +

2.5.1. Geleneksel yaklasim

Geleneksel yaklagima gore matematik kurallardan olugmakta ve 6grenciler bunlari ezber
yolu ile &grenir ve uygular. Ogrencilere kaliplasmis problemler ve oOrnekler ile
karsilagsmaktadir ancak farkli tarzda 6rnek ya da problem 6grencinin hata yapmasina
neden olabilir. Bu yaklagimda yatay matematiklestirme ve dikey matematiklestirme

kullanilmamaktadir. (Bildircin, 2012).
2.5.2. Deneysel yaklasim

Yaklasimda 6grenciler 6grenirken cevrelerindeki materyallerden yararlanir ve 6gretim
orneklerle yapilir. Bu yaklasimda etkinliklerde yatay matematiklestirme yer almakta
dikey matematiklestirme ise kullanilmamaktadir. Ogrencilerin yatay matematiklestirme

durumlarin1 modelle gostermesi ve formiillestirmesi onerilmemektedir (Arseven, 2010).
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2.5.3. Yapisalc yaklasim

Bu yaklagima gore yapilan egitimde yatay matematiklestirmenin oldugu etkinlikler ve
oyunlar kullanilmaktadir fakat bu etkinlikler ve oyunlar 6grencilerin giinliikk yasamlarinda
uzaktir. Yaklasimda ger¢ek diinyanin aksine hayal diinyas1 temel alinmaktadir. Yapisalci
yaklagimda yatay matematiklestirmeden daha ¢ok dikey matematiklestirme yogun olarak

bulunmaktadir (Bildircin, 2012).
2.5.4. Gergekei yaklasim

Matematik 6gretiminde 6grencinin yasaminda karsilagabilecegi problem ile baslanir,
Ogrenci problemi tanimlar ve anlamlandirir. Bu yaklasimda ogrencilere yatay
matematiklestirmeye uygun olan etkinlikler yaptirilir. Ogrenciler ¢dzmeleri i¢in verilen
problemi organize eder, modeller, kavramlar arasi iliski kurar, formiil elde eder yani
dikey matematiklestirme kullanilir. Yaklasimdaki ama¢ 6grencinin giinliik yasamindan
yola cikarak matematigin farkina varmasidir. Ogrenciler yasantilarindaki problemleri
anlamlandirir ve kendi ydntemlerini gelistirir ve arkadaslari ile tartisir. Ogretmenin bu
yaklagimda yapmasi gereken 6grencilerin yeniden kesif siirecinde Ogrencilere rehber
olarak grenmelerini  hizlandirmaktir. Ogrenme siireci sonunda &grencilerin
matematiksel etkinlik problemlerden matematiksel kavramlar: kendilerinin olusturmalari
beklenmektedir. Gergek¢i yaklasgimda yatay matematiklestirmeyi ve dikey

matematiklestirmeyi icermektedir ve birlestirmektedir (Ozdemir, 2008).
2.5.5. GME ve yapilandirmaci yaklasim iliskisi

Gilinlimiiz egitim modelini yansitmasi ve bazi yonleri ile GME yaklasimina benzerlikleri
bulunmasindan dolay1 yapilandirmaci yaklasim 6zel olarak ele alinacaktir. GME ve

yapilandirmaci yaklasimin benzerlikleri su sekilde siralanabilir.

° Siire¢ sonuctan daha 6nemlidir.

o Bireyler arasinda bilgi aktarimi yoktur.

o Ogrenmede informal beceri, deneyim ve bilgiler dnemlidir.
o Ogretimde anlamlandirma ve motivasyon énemlidir.

o Ogrenme iizerinde ¢evrenin biiyiik bir etkisi bulunmaktadir.
. Grupta tartisma ve iletisim onemlidir.

13



GME ve yapilandirmacilik yaklagimlarinin birbirinden farklilastigi noktalar ise Tablo
2.2.”de belirtilmistir.

Tablo 2.2 Yapilandirmaci yaklasim ve GME yaklasimin farklar1

Yapilandirmacihk

GME

Tiim disiplinlere 6zgii bir yaklagimdir.

Bilginin nasil olustugu ile ilgilenir.

Matematik egitiminde daha c¢ok modellerden

yararlanilir.

Etkinliklerin hazirlanmasinda 6gretmenin pay1

ogrenciden daha biyiiktiir.

Bilginin olugma siireci Bloom taksonomisindeki

hiyerarsiye gore yapilandirilir.

Sadece matematik alanina 6zgii bir yaklagimdir.

Matematik 6gretimi ile ilgilenir.

Matematik egitiminde ger¢ek hayat problemleri

kullanilir.

Etkinliklerin hazirlanmasinda 6grencinin pay1

ogretmenden daha biiytiktiir.

Bilginin edinim siireci Bloom taksonomisinde
uygulama asamasindan baglar ve bilgi basamagina
sonra bilgi tekrar

ulastiktan degerlendirme

basamagina dogru ilerler.

GME ve yapisalci yaklasimin Bloom taksonomisine gore hiyerarsik siralamasini Altun

(2008) Sekil 2.4.’teki gibi ifade etmistir.

YAPILANDIRMACI
YAKLASIM

DIKEY
MATEMATIKLESTIRME

Degerlendirme
Analiz Etme
Uygulama

Anlama

GME YAKLASIMI

DIKEY
MATEMATIKLESTIRME

MATEMATIKLESTIRME

Sekil 2.4 GME ve yapisalci yaklagimin Bloom taksonomisindeki hiyerarsisinin

gosterimi (Altun, 2008).
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GME yaklagimina gore etkinlikler Bloom taksonomisi hiyerarsisinde bulunan hatirlama,
kavrama, uygulama, analiz etme, degerlendirme ve yaratma basamaklarindan olan
uygulama basamagindan baslar, 6nce anlama basamagi sonra ilk basamak olan hatirlama
basamagina ulasir ve daha sonra ileri matematik yapmak {izere tekrardan hatirlama,
anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme ve yaratma seklinde devam eder. Ogrenme
Ogretme siirecinin baslamis oldugu uygulama basamagi ger¢ek yasam problemidir ve
bilgiyi liretme amaci ile gergeklestirilen bu siire¢ yatay matematiklestirme siirecidir.
Hiyerarside tekrardan hatirlama basamagindan baslayip yaratma basamagina kadar

cikabilen siire¢ ise dikey matematiklestirme siirecidir (Kaylak, 2014).

Matematigin nasil 6gretilmesi gerektigi ve ne oldugu konularindaki tartigmalarin, hayat
buldugu iki 6nemli yaklasim olan GME ve yapilandirmaci yaklasim arasindaki iliski
incelendiginde, ufak farkliliklar barindiran fakat birbirine paralel yaklasimlar oldugu
goriilmektedir. Bu yaklagimlar matematiksel bilginin ne oldugundan ziyade nasil
Her iki kuramda da asil 6nemli olan, matematiksel bilgi degil, matematiksel bilgiyi

olusturma ve gelistirme siirecidir
2.6. Gercekcei Matematik Egitimi Yaklasiminin Elestirel Yonleri

Gergekei matematik Ogretim yaklasim Ogrencilerin akademik basarilar1 iizerindeki
olumlu etkilerinin arastirildigi1 ¢alismalar bulunmaktadir. Tiirkiye’de yapilan ¢aligsmalar,
GME yaklasiminin farkli sinif diizeylerinde 6grencilerin basari, motivasyon ve tutum
diizeyleri lizerinde olumlu etkiler biraktigin1 gostermektedir (Caliskan, 2019; Yildirim,
2020). Bu olumlu etkilerin ortaya ¢ikarilabilmesi i¢in ders kitaplar1 ve Ogretim
materyalleri GME ilkelerine gore yeniden diizenlenmesi gerekmektedir. Buna karsin,
bazi arastirmacilar GME yaklasiminin uygulanmasinda simrliliklarin oldugunu da
belirtmektedir. Ozellikle gretmenlerin soyut matematiksel kavramlarin yapilandiriimada
ve ders zaman yonetiminde zorlandiklari rapor edilmistir (Baroody, 2003; Bakker, 2004).
Bu durum, GME’nin her konuya dogrudan uyarlanamayabilecegini ve 0Ogretim

planlamasinda dikkatli bir uyarlama siirecinin gerektigini gdstermektedir.

GME yaklagimi, 6gretmen merkezli ve 6gretmenin sadece bilgi aktardigi bir yaklagim
degildir aksine Ogretmenin 6grenme siirecini kurgulayan bir rehber olmasini bekler.
Ogretmen, baglam olusturma, soru sorma, yénlendirme, 6grenciyi modele ulastirma ve

soyutlamay1 saglama gibi ¢ok yonlii becere sahip olmalidir. Ancak bir¢ok 6gretmen, hem
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bu yaklasima iliskin pedagojik formasyon eksikligi hem de GME yaklagimi i¢in gerekli
Ozel egitimleri almamasi sebebiyle bu siireci etkili bir sekilde yonetememektedir.
Zulkardi ve Putri (2021), ogretmenlerin GME uygulamalarinda iliskilendirme ve

yonlendirme konusunda zorlandiklarini belirtmistir

GME siire¢ odakli bir yaklasimdir. Ogrencinin problemin sonucunu ne buldugu kadar
nasil buldugu, problemi nasil modelledigi ve kendi ¢ozlim stratejisini nasil gelistirdigi
kadar 6nemlidir. Mevcut egitim sisteminde yaygin olarak kullanilan testler, 6grencilerin
bu stire¢ becerilerini degerlendirememektedir. GME yaklasimi uygulanan 6grencilerde
kullanilan 6l¢me araglari (agik uglu sorular, performans gorevleri, 6grenci iiriin dosyalari

vb.) daha fazla hazirlik, degerlendirme siiresi ve uzmanlik gerektirir.

GME, somut yasam durumlari ile 6grenmeyi tesvik eder. Bu 6zellikle ilkokul ve ortaokul
yas gruplarinda ¢ok etkilidir. Ancak soyut matematik konulari, 6rnegin fonksiyonlar,
denklem sistemleri gibi alanlar, dogrudan yasamla iliskilendirilemiyorsa GME'in etkisi
azalabilir. Ayrica bazi kavramlar, GME'de Onerilen modelleme yontemleri yerine
dogrudan sembolik ifadelerle daha iyi aciklanabilir. Bakker (2004), 6zellikle istatistik ve
cebir gibi soyut disiplinlerde GME’nin yeterli sembolik derinligi saglayamadigini

vurgulamaktadir.

GME'de 6grencilerin matematiksel kavramlari anlamli durumlara dayanarak kesfetmeleri
hedeflenir. Bu yaklagim, 6grencilerin diisiinme siireglerini vurgular, hizli bilgi vermek
yerine kesfetme, tartisma ve model olusturma gibi etkinlikler 6ne ¢ikar. Ancak bu yontem
zaman agisindan bazi sinirlamalar getirir. Ozellikle ders saatinin az olmasi ve konularm
kisa siirede bitirilmesi beklenen yogun 6grenme programlarinda, GME uygulamalari
ogretmenlerce "zaman yonetimi agisindan riskli" olarak degerlendirilmektedir. Baroody
(2003), GME’nin geleneksel o6gretim ydntemlerine kiyasla daha fazla ders saati

gerektirdigini ve bu nedenle 6gretmenlerin uygulamaktan ¢ekindiklerini belirtmistir.
2.7. Matematiklestirmenin Dijital Ortamlarda Uygulanabilirligi

Dijital araglar 6grencilerin gergek diinya problemlerini gorsel ve dinamik modeller
aracilifiyla analiz etmelerini saglar (Gravemeijer ve Doorman, 1999). GeoGebra gibi
yazilimlar, 6grencilerin sekilsel temsiller olusturmalarin1 ve bu temsillerle oynayarak
problem durumlarin1 matematiksel ifadelere doniistiirmelerini kolaylastirir. Ogrencilerin
gercek hayatla iliskili problemleri kesfetmesini saglayan simiilasyonlar ve oyunlastiriimig

uygulamalar, 6grencilerin baglamsal verilerle etkilesime gegerek informal ¢6ziim yollar
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gelistirmesine olanak tanir (Wijaya, 2017). Matematiksel sembollere gecis, dijital araclar
sayesinde daha somut hale gelmektedir. Ozellikle formiil olusturma, islev analizi ve
dinamik grafik yorumlama gibi siire¢ler, dijital ortamlar araciligiyla desteklenmektedir

(Bakker ve Derry, 2011).

Dijital ortamlarda matematiklestirmenin uygulama 6rnegi olan Zulkardi ve Putri (2021),
Endonezya'da yiiriittiikkleri projede, ¢evrim i¢i etkinliklerle desteklenen GME
uygulamalarinda ogrencilerin  kendi modellerini yararlandiklar1 dijital ortamda
olusturabildiklerini ve olusturduklar1 bu modellerle gercek yasam problem c¢ozme
stirecinde aktif katilim sagladiklarini vurgulamigtir. Tiirkiye'de yapilan bazi ¢aligmalarda
teknoloji destekli GME uygulamalari incelenmistir. Y1ldirim (2020), ortaokul seviyesinde
GeoGebra destekli GME uygulamalarinin, 6grencilerin soyut diisiinme, model olusturma

ve problem ¢ézme becerilerinde olumlu etkiler olusturdugunu belirtmistir.
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3. YONTEM

Bu arastirmanin deseni nitel aragtirma yontemi olan dokiiman analizi olarak
belirlenmistir. Nitel arastirma yontemlerine ornek olarak gézlem, goriisme ve dokiiman
analizi verilebilir. Nitel arastirmalarda algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercek¢i ve
biitiinciil bir sekilde ele alinir. Arastirmanin amaci dogrultusunda yontem kararlastirilmis
ve aragtirma deseni belirlenmistir. Nitel arastirma desenleri arastirmanin yaklagimini
belirler ayrica arastirmanin siirecini yonlendirmektedir (Yildirrm ve Simsek, 2018).
Cogunlukla “metin™ sézctigli veri araligini temsil etmektedir. Dokiiman inceleme bu
metinleri birincil veri kaynagi olarak kabul etmektedir. Dokiimanlar isitsel kayztlar, gorsel
kayitlar ve genellikle yazili bir metne sahip olmasi asil 6zelligi olan eserlerdir
(Scott,1990). Dokiiman analizinde ama¢ dokiimanlar1 incelemek, anlamlandirmak,
degerlendirmek ve yorumlamaktir (Sak, Sahin, Oneren & Nas, 2021). Belgesel tarama
olarak bilinen dokiiman analizi veri kaynagi olarak yazili materyallerin analiz edildigi
nitel aragtirma yontemidir (Karasar, 2008). Merriam (2009) dokiiman analizinin
adimlarin1 uygun dokiimanlari bulma, bu dokiimanlarin orijinalligini kontrol etme,
kodlama ve kataloglama ve veri analizi yapma olarak siralamaktadir. Son yillarda
dokiiman incelemesinin kullanildig1 arastirma sayilarinda artis oldugu ancak diger
yontemlerden yliksek olmadigi goriilmektedir (Hagat ve Demir, 2018; Karamustafaoglu
ve Degirmenci, 2018). Dokiiman analizi genellikle diger yontemlerden diisiik deger

gormekte veya diger yontemlere destek olarak kullanilmaktadir (Mogalakwe, 2006).

Dokiiman incelemesi yontemini kullanacak arastirmacilarin ihtiya¢ duyacagi beceriler

sunlardir (Elias, 1982):

e Veri toplama ve kodlama becerileri. Bu beceriler iyi yazabilme ve okuyabilme
saglayan becerileridir. Verileri toplamada veya kodlamada egitim terminolojisi
hakkinda bilgi sahibi olmas1 6nemlidir, Arastirmacilar ortaya ¢ikardiklar: bilgiler
hakkinda sorular sormaya korkmayan becerikli insanlar olmalidirlar. Veri toplama
ve kodlama siirecinde ihtiya¢ duyulan zamanlarda egitim sistemi ic¢indeki
insanlara erisim saglayabilmelidirler.

e Koordinasyon becerileri. Aragtirmaci, Orneklem biyiikligii, hangi veri
kaynaklarimin kullanilacagi gibi kritik kararlari alabilmelidir. Bunlar cogunlukla
aragtirma teknikleriyle ilgili bilgilere sahip olmayan gerektiren becerilerdir.

Arastirmacinin temel tanimlayici istatistikler, not tutma becerileri, bilgi aktarima,
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sunum yapma konularinda deneyim ve iizerinde ¢alisacagi egitim bilimleri konu
alan1 hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

e Analitik beceri. Bunlar biiyiik 6l¢iide yorumlama becerilerdir. Bilginin analiz
edilmesinde yer alan arastirmact (veya tercihen arastirmacilar) mantikli
diistinebilmeli ve tim durumu ilgili bilesenler agisindan gore bilmelidir,
Aragtirmacilar, egitim sistemi hakkindaki deneyimlerini ve bilgi birikimlerini
kullanarak verilerin ifade ettigi anlam1 bulmaya ¢aligmalidirlar.

e Veri isleme becerileri. Bu beceriler, veri toplamada kullanilan dokiimanlarin
niteligine bagli olarak biiyiik 6l¢iide degisebilir, En azindan, veri girisi becerileri

gerekli olacaktur.
3.1.incelenen Dokiimanlar

Arastirmada degerlendirilen veri kaynagi MEB tarafindan yaymlanan 2024 ortaokul 5.
simif matematik ders kitabinda yer alan 112 6gretim etkinligidir. Incelenen etkinlikler Ek

5’te yer verilmistir.
3.2.Veri Toplama Araci

Arastirmanin veri toplama araclar1 “Gergek¢i Matematik Egitimine Uygunluk Formu” ve
“Etkinlik Degerlendirme Formu” kullanilmistir. Aragtirma boyunca kullanilan formlar

Ulutas (2024) ¢alismasindan alinmuistur.

3.2.1. Ger¢ekei matematik egitimine uygunluk formu

Ulutas (2024) tarafindan “Gergekei Matematik Egitimi Uygunluk Formu™ gelistirilmesi
siirecinde, alana 0zgii tez, makale ve bilimsel arastirmalar1 kapsayan genis bir dokiiman
incelemesi gerceklestirmistir Incelemelerden elde edilen veriler ile Van den Heuvel-
Panhuizen (2000) tarafindan siniflandirilan GME’nin 6grenme ve 6gretme ilkeleri esas
alinarak bir taslak form gelistirilmistir. Formun kapsam gecerliligini saglamak amaciyla
uzman goriisiine basvurulmustur. Bu dogrultusunda, hazirlanan taslak form matematik
egitimi alaninda uzman bes hakem tarafindan incelenmis ve doniitler alinmistir. Bu
goriisler dikkate alinarak gerekli diizenlemeler yapilip form olusturulmustur. “Gergekgi

Matematik Egitimi Uygunluk Formu” Ek 1°de verilmektedir (Ulutas, 2024).

GME uygunluk formunda GME ilkeleri agisindan incelenen MEB kaynakl1 ortaokul 5.
Sinif ders kitabinda bulunan etkinlikler formda gére puanlanacaktir. Formda yer alan

aktivite ilkesine iliskin uygunluk kriterleri AS, A4, A3, A2 ve Al seklinde kodlanarak
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gruplandirilmig; her bir etkinlik bu kategoriler ¢ercevesinde degerlendirilerek
puanlanmigtir. GME Uygunluk Formu kapsaminda, aktivite ilkesine yonelik 6gretim

etkinliklerinin degerlendirilmesinde kullanilan maddeler asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 3.1 Aktivite ilkesine dair uygunluk durumunu belirten maddeler

AKTIVITE
ILKESI
Puan Aciklama
) Ogrenci aktiftir. Etkinlik informal bilgilerle matematiksel kavramlari kesfetmeye
uygundur.
4) Ogrenci aktiftir. Matematiksel kavramlar1 kendisinin kesfetmesine uygun degildir.
3) Ogrencinin aktivite halinde olup olmadig ile ilgili bilgi verilmemistir.
(2) Ogrenci aktif degildir.
) Ogrenci aktif degildir. Etkinlik matematiksel kavramlar1 kesfetmeye kesinlikle

uygun degildir.

GME Uygunluk Formu'ndaki gergeklik ilkesine iliskin maddeler, G5'ten Gl'e kadar
uzanan bir kodlama sistemiyle kategorize edilmistir. Gergeklik ilkesi baglaminda

etkinliklerin analizinde kullanilan bu maddeler, asagidaki tabloda sunulmustur

Tablo 3.2 Gergeklik ilkesine Dair Uygunluk Durumunu Belirten Maddeler

GERCEKLIK ILKESI
Puan Aciklama

Etkinlikte baglam kullanilmistir. informal bilgileri uyandiracak potansiyel

(5) baglangi¢ noktalar1 ve modelleri olugturmaya elverislidir. Niceliksel resmi
prosediirlerden 6nce niteliksel resmi olmayan bir girisle baslanmistir.

(@) Etkinlikte baglam kullanilmistir.

(3) Etkinlik baglama uygun degildir.

(2) Etkinlikte baglam kullanilmamuistir.

O Etkinlikte baglam kullanilmamistir. Informal bilgileri uyandiracak potansiyel

baslangi¢ noktalart ve modeller verilmemistir.
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Formdaki seviye ilkesi kapsamina giren maddeler, S5'ten Sl'e kadar olan kodlarla
siiflandirilmistir. Bu ilke dogrultusunda yapilan incelemelerde esas alinan maddeler,

asagidaki tabloda sunulmustur

Tablo 3.3 Seviye ilkesine Dair Uygunluk Durumunu Belirten Maddeler

SEVIYE iLKESI

Puan Aciklama

Etkinlikte baglangi¢ olarak verilen modelden formal matematiksel akil yiiriitmeye
(5) yonlendirme yapilmistir. Modelleme etkinliklerine yer verilmistir. Ogrenciler

kendi model ve yapilarini kullanmistir.

Modelleme etkinliklerine yer verilmistir. Ogrenciler kendi model ve yapilarini

“4)
kullanmugtir.
3) Modelleme etkinlikleri ile ilgili ayrintili bilgi verilmemistir.
2) Modelleme etkinliklerine yer verilmemistir.
o Modelleme etkinliklerine yer verilmemistir. Ogrencilerin kendi model ve yapilarini

kullanmalarina uygun degildir.

GME uygunluk formundaki birbiri ile iligki ilkesine ait maddeler, B4'ten B1'e kadar olan
kodlarla gruplandirilmistir. Bu ilke cergevesinde gerceklestirilen incelemelere esas teskil

eden maddeler asagidaki tabloda sunulmustur

Tablo 3.4 Birbiri ile Iliski ilkesine Dair Uygunluk Durumunu Belirten Maddeler

BiRBIiRI iLE iLiSKi ILKESi

Puan Aciklama

Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iligkiler tasarlanmigtir. Sarmal yap1 dikkate

“

alinarak 6grencinin iligkilendirme yapabilmesine firsat verilmistir.

(3) Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler tasarlanmgtir.

(2) Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler dikkate alinmamustir.
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Tablo 3.4 devam

Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler dikkate alinmamistir. Ogrencilerin

iliskilendirme yapabilecegi durumlara yer verilmemistir.

GME uygunluk formundaki gore etkilesim ilkesini kapsayan maddeler, E5'ten E1'e kadar

uzanan bir kodlama yapisiyla siniflandirilmistir. S6z konusu ilkeye yonelik inceleme

maddeleri, asagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 3.5 Etkilesim Ilkesine Dair Uygunluk Durumunu Belirten Maddeler

ETKILESIiM iLKESI

Puan Aciklama

)

“4)

)

2

(1

Smif ici etkilesime 6nem verilmistir. Ogrencilerin bilgilerini olustururken cevaplarm tartismast,
tahminlerini paylagsmasi 6gretim siireci igin esastir. Etkinlikte 6grencilerin kendi yontem ve

kesiflerini paylasarak alternatif fikirler tiretmelerine firsat verilmigtir.

Sinif ici etkilesime 6nem verilmistir. Ogrencilerin bilgilerini olustururken cevaplarini tartigmasi,

tahminlerini paylagmasi 6gretim siireci igin esastir.
Smif i¢i etkilesime dair bilgi verilmemistir.
Smif i¢i etkilesim dikkate alinmamustir.

Sinif ici etkilesim dikkate alinmamistir. Ogrencilerin bilgilerini olustururken cevaplarini tartismast,

tahminlerini paylasmasi s6z konusu degildir.

Formdaki rehberlik ilkesine ait maddeler, RS'ten Rl'e kadar olan kodlarla

siniflandirlmustir. Ogretim  etkinliklerinin bu ilke baglaminda analiz edilmesinde

kullanilan maddeler, asagidaki tabloda verilmektedir.
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Tablo 3.6 Rehberlik Ilkesine Dair Uygunluk Durumunu Belirten Maddeler

REHBERLIK ILKESI

Puan Aciklama

Yeniden kesif siirecinde oOgrencinin formal matematiksel bilgiye ulagmasi i¢in uygun
(5) yonlendirmeler yapilmistir. Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayislarini nerede

ve nasll sezebileceklerine dair durumlar mevcuttur.

Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayislarini nerede ve nasil sezebileceklerine

(4)

dair durumlar mevcuttur.
3) Etkinligin uygulanisi ile ilgili yeterli bilgi verilmemistir.

Yeniden kesif siirecinde 6grencinin formal matematiksel bilgiye ulagmasi igin gerekli yonlendirme

)

yapilmamistir.

Yeniden kesif siirecinde oOgrencinin formal matematiksel bilgiye ulasmasi icin gerekli
(1) yonlendirme yapilmamistir. Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayislarin1 nerede

ve nasil sezebilecekleri belirlenmemistir.

GME Uygunluk Formu belirlenen her etkinlik i¢in ayr1 ayr1 uygulanilacak ve puanlama
verilecektir. Bu islem uygulandiktan sonra elde edilen sonuglar bulgular béliimiinde yer

almaktadir.
3.2.2. Etkinlik degerlendirme formu

Ulutas (2024) tarafindan ““Etkinlik Degerlendirme Formu™ olusturulurken etkinlik
tasarim prensipleri ile ilgili literatlirdeki tez, makale, bilimsel ¢alismalar vb. incelenmistir.
Incelemelerden elde edilen veriler degerlendirilip Ulutas (2024) tarafindan Ozmantar ve
Bingolbali’nin  (2009) calismasinda diizenleyerek olusturduklart etkinlik tasarim
prensipleri ile iligkilendirilmis ve taslak formu olusturulmustur. Kapsam gegerliligi
bakimindan uzman goriisii alinmistir. Olusturulan taslak, matematik egitimi alaninda 5
uzmanin gorisleri alinmistir. Uzman goriislerinden alinan cevaplar incelenmis ve
“Etkinlik Degerlendirme Formu “olusturulmustur. Form Ek 2’de verilmistir (Ulutas,

2024).

Ogretim etkinliklerinin incelenmesi siirecinde gegerlik-giivenirligin saglanmasinda

uzman incelemesinden yararlanilmistir. Nitel arastirmalarda arastirmacinin yapabilecegi
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hatali veri yorumlamasi arastirmanin gecerlik-giivenirligini diisiirmektedir. Bu yiizden

arastirma stireci boyunca elde edilen veriler bir uzmanin goriisii alinarak analiz edilmistir.

Ders kitabinda yer alan etkinlikler, Ulutas (2024) tarafindan kullanilan 'Etkinlik
Degerlendirme Formu' temel alinarak tasarim prensipleri baglaminda analiz edilmistir.
Inceleme siirecinde; amag¢ prensibi dogrultusunda etkinligin tasarim hedefleri
irdelenirken, 6grenci On bilgileri ve birden fazla baslangi¢ noktasi prensiplerinin varligi
sorgulanmistir. Smif yonetimi baslig1 altinda; gerekli siire, 6grencilerin ¢alisma sekilleri
ve sinifin genel akis1 degerlendirilmistir. Araglar prensibi kapsaminda somut materyal
veya teknolojik yazilim destegi kontrol edilirken; 6gretmen ve 6grenci rollerinin dagilimi
da incelenmistir. Ayrica, etkinliklerin olas1 6grenci zorluklar1 ve kavram yanilgilarini
dikkate alip almadigi ve Olgme-degerlendirme ogelerini barindirip barindirmadigi

arastirilmistir
3.3. Veri Toplama Siireci

Arastirma kapsamindaki veri kaynagindaki 6gretim etkinlikleri “Gerg¢ek¢i Matematik
Egitimi Uygunluk Formu” da bulunan her GME ilkesi i¢in ilkenin bas harfi ve formdaki
puan1 olacak sekilde kodlama yapilarak kategorilere yerlestirilmektedir. *“Etkinlik
Degerlendirme Formu” i¢in Ogretim etkinlikleri formdaki puanlamaya gore

degerlendirilmektedir.
3.4. Veri analizi

Veri analizi yontemi olarak igerik analizini tercih eden egitim bilimcilerin tercih nedeni
icerik analizinden anlasilir, nesnel ve inandirict sonuglar elde edilmesidir. Igerik analizi,
dokiiman igeriginden tekrarlanabilir ve gecerli ¢cikarimlara varmak amaciyla kullanilan
bir tekniktir (Krippendorft, 2004). Veri toplama araglar1 kullanilarak elde edilen verilerin

analizi igerik analiz yontemiyle gerceklestirilmistir.

Icerik analizinin dért yaygin kullanim sekli (Anderson ve Arsenault, 2002):
e Belirli temalarin goreceli sikligini ve 6nemini tanimlamak.
e Basili materyallerdeki egilimleri, 6nyargilar1 veya propaganday1 degerlendirmek.
e Okuma materyallerindeki zorluk derecesini degerlendirmek.

e Opgrencilerin ¢alismalarindaki hata tiirlerini analiz etmek.
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Icerik analizinde kullanilan ham maddeler yazili materyaller (ders kitaplari, romanlar,
gazeteler, e-posta mesajlar1) olmak iizere herhangi bir iletisim sekli olabilir (Marshall &
Rossman, 2006). i¢erik analizinde, benzer veriler, belirli kavramlar ve kategoriler altinda

toplanir, anlasilir bir sekilde diizenlenir ve yorumlanir (Sahin, 2013).

Asagida veri analizi i¢in kullanilabilecek 7 adimdan olusan bir izlek sunulmustur (Cohen,

Manion ve Morrison, 2007).
1. Adim: Analiz birimleri tanimlanir.
2. Adim: Analizde kullanilacak kodlar belirlenir.
3. Admm: Analiz i¢in kategoriler olusturulur.
4. Adim: Verilerin kodlamasini ve ilgili kategoriler ayrilir.
5. Adim: Veri analizini gerceklestirilir.
6. Adim: Ozet yapilur.
7. Admm: Kuramsal ¢ikarimlar olusturulur.

Icerik analizinin ilk adimi analiz birimlerinin tanimlanmasidir. Analiz birimlerinin
tanimlanmas1 kavramiyla, dokiimanin biitiinliyle analiz edilip edilemeyecegi veya daha
kiigiik  birimlere boliiniip boliinemeyeceginin  belirlenmesi  ifade edilmektedir
(Bengstsson, 2016). Analiz birimleri; 6rneklem birimleri, kayit/kodlama birimleri ve
baglam birimleri olmak iizere iige ayrilabilir (Krippendorff, 2004). Orneklem birimleri,
analizi segici olarak dahil edilmek i¢in ayrilan birimlerdir. Kayit/kodlama birimleri
aragtirmacilarin belirli bir metin 6rneginden kaydettigi ve kodladig: birimlerdir (Gavora,
2015). Baglam birimleri, kayit birimlerinin agiklamasinda dikkate alinacak bilgilere
sinirlar getiren ve kodlayicilarin kayit birimlerini karakterize etmede danigsmalar1 gereken

bilgi kapsamini tanimlayan birimlerdir (Krippendorff, 2004).
3.5. Gecerlilik ve Giivenirlik

Dokiiman analizinde ve genel olarak nitel aragtirmalarda gegerlilik ve giivenilirlik,

bulgularin inandirici ve giivenilir olmasini saglamak i¢in ¢ok énemlidir:

Giivenirlik: Bulgularin tutarlilig: ile ilgilidir; yani bagka bir arastirmacinin ayni siireci
izleyerek benzer sonuglara ulasabilecegini gosterir. Arastirmanin giivenirligini saglamak
icin matematik alaninda uzman iki arastirmaci tarafindan kullanilmis olan iki veri

toplama aracini kullanarak calismada yapilan islem tekrarlanmis ve toplamis oldugum
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veriler ile karsilagtirilarak elde edilen verilerin analizindeki 6n yargi ve yanlis

yorumlamalardan arindirilmistir (Cropley, 2023).

Gegerlik: Gegerlilik veya inandiricilik, bulgularin dogrulugunu ifade eder; yani
bulgularin kitapta yer alan anlami gercekten temsil ettigini gosterir. Arastirmanin
gecerliligi ¢calismada kullanilan dokiiman kaynagindan veri toplamak i¢in kullanilan
formlarin literatiir destegi alinarak hazirlanmis olmasi ve giivenilirligin saglanmasinda
destek alinan iki uzman arastirmaci tarafindan elde edilen bilgilerin uyusmasi ile

gecerlilik saglanmaktadir (Cropley, 2023).

Dokiiman analizinizde gegerlilik ve giivenilirligi saglamak i¢in temel stratejiler sunlardir

(Cropley,2023):

1. Seffaf ve Sistematik Bir Siire¢ Siirdiirmek
Ayrintili, adim adim bir metodoloji hem gecerlilik hem de giivenilirligin oldukca
Oonemlidir. Bunun saglamak i¢in arastirma siirecindeki verilerin tamamini agikg¢a
belgelemek gerekmektedir. Calismamin bulgular bolimiinde ve ¢aligmanin
sonunda yer alan ders kitabindaki 6gretim etkinlikleri verilerek saglanmistir.

2. Denetim izi Olusturun: Aldigimz her karar1 ayritil bir sekilde kaydedin. Buna,
belirli bir kitab1 neden sectiginiz ve verileri nasil yorumladiginiz da dahildir. Bu
seffaflik, baskalarmin sizin mantigmmizi takip etmesine ve metodolojinizi
degerlendirmesine olanak tanir.

3. Potansiyel Onyargilar1 Ele Alin
Aragtirmact  Onyargisindan arinmig bir sekilde calismayr yiiriitmelidir.
Aragtirmacinin Onyargist ¢alismanin gecerliligi agisindan 6nemli bir tehdittir.

Kendi varsayimlarinizin ve bakis a¢inizin farkinda olmak ¢ok énemlidir.

Calismada “Etkinlik Degerlendirme Formu” ve ‘“Gergek¢i Matematik Egitimine
Uygunluk Formu” formlarinin uygulanmasi sonucu elde edilen verilerin gecerliliginin
saglanmas1 i¢in bir uzman tarafindan bagimsiz degerlendirme yapilmistir. Uzmanin
degerlendirmesi ile aragtirmacinin degerlendirmesi arasindaki uyum i¢in Cohen’in kappa

katsayist ile belirlenmeye ¢aligilmistir.

Kappa degerinin ifade ettigi uyumun yorumlanmasinda, Landis ve Koch (1997)
caligmasinda ve Altman (1999) tarafindan uyarlanan Tablo 3.7°de Kappa katsayilarina

gore yorumlama bigimleri verilmistir.
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Tablo 3.7 Kappa Katsayisinin Yorumlama Tablosu

K Degeri Uyum Giicii

<0,20 Yetersiz uyum
0,21-0,40 Diisiik diizeyde uyum
0,41-0,60 Orta diizeyde uyum
0,61-0,80 Iyi diizeyde uyum
0,81-1,00 Cok iyi diizeyde uyum

Tablo 3.7°ye gore SPSS programi yardimiyla yapilan test ile elde edilen ‘““Etkinlik
Degerlendirme Formu™ degerlendirmelerinin Cohen’in Kappa katsayilar1 asagidaki

tabloda verilmektedir.

Tablo 3.8 Etkinlik Tasarim Prensipleri Cohen Testi Sonucu Kappa Katsayilari

Prensipler On Birden Kullanilac ~ Ogretmen Ogrenci Olgme
Bilgiler Fazla ak Araglar ve Ogrenci Zorluk ve
Baslangic Rolleri  ve Degerle
Noktas1 Yanilgila ndirme
Olmas1 I1
Kappa 0,792 0,794 0,859 0,784 0,765 0,821
Katsayilar

Tablo 3.8 incelendiginde etkinlik tasarim prensiplerinden ““Ogrencilerin On Bilgileri” ,
“Etkinligin Birden Fazla Baslangic Noktasi Olmas1” , “Ogretmen ve Ogrenci Rolleri”
ve “Ogrenci Zorluk ve Yanilgilar1” uzman ve arastirmacinin degerlendirmeleri arasinda
iyi diizeyde uyum “Kullanilacak Araclar” ve “Olgme ve Degerlendirme” Prensiplerinin

aralarinda ise ¢ok 1yi diizeyde uyum bulundugu goriinmektedir.

“Gergekei Matematik Egitimine Uygunluk Formu” formunun degerlendirmesi
sonucundaki veriler SPSS programi yardimiyla yapilan test sonucundaki Cohen’1n kappa

katsayilar1 Tablo 3.9°da verilmektedir.

27



Tablo 3.9 Gergcekci Matematik Egitimi Cohen Testi Sonucu Kappa Katsayilari

Tlkeler Aktivite  Gergeklik  Seviye Birbiri  Etkilesim  Rehberlik
Ilkesi Ilkesi Ilkesi ile Tliski Ilkesi [lkesi
Tlkesi
Kappa 0.818 0,754 0,767 0,774 0,812 0,823
Katsayilan

Tablo 3.9 incelendiginde GME ilkelerinden “Gergeklik Ilkesi”, “Seviye Ilkesi” ve
“Birbiri ile liski Ilkesi”” uzman ve arastirmacinin degerlendirmeleri arasinda iyi
diizeyde uyum “Aktivite lkesi” , “Etkilesim Ilkesi” ve “Rehberlik Ilkesi” ilkelerinin

arasinda ise ¢ok iyi diizeyde uyum bulunmaktadir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde oncelikle, aragtirma kapsamina alman Ogretim etkinliklerinin genel
niteliklerine iligkin bulgular sunulmustur. Ardindan, s6z konusu etkinliklerin hem
'etkinlik tasarim prensipleri' hem de 'GME’nin 6grenme-6gretme ilkeleri' dogrultusunda

incelenmesiyle elde edilen degerlendirme sonuglarina yer verilmistir.
4.1. Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Genel Ozellikleri

Arastirmaya dahil edilen 6gretim etkinlik TYMM kapsaminda Milli Egitim Bakanlig1
tarafindan yayimlanmis 5.simif ortaokul matematik ders kitabindan alinan etkinlikler

olugmaktadir. Arastirmada incelenen toplam 112 6gretim etkinligi bulunmaktadir.

Arastirmaya dahil edilen 6gretim etkinliklerinin bulunduklar1 temalara gore frekans ve

yiizdeleri Tablo 4.1°de yer almaktadir.

Tablo 4.1. Ogretim etkinliklerinin temalara gore dagilimi

Temalar Sayilar ve  Islemlerle =~ Geometrik  Geometrik Istatistiksel Veriden
Nicelikler Cebirsel Sekiller Nicelikler Aragtirma Olasiliga
Diisiinme Siireci
Frekans 24 24 29 8 20 7
Yiizde 21,42 21,42 25,89 7,14 17,85 6,25
(%)

Tablo 4.1. incelendiginde arastirmaya dahil edilen 112 &gretim etkinliginin en fazla
oldugu tema 29 (%25,89) 6gretim etkinligi ile ““Geometrik Sekiller” en az bulunan ise 7

(%6,25) ogretim etkinligi ile “Veriden Olasiliga” temasindadir.

4.2. Ogretim Etkinliklerinin Etkinlik Tasarim Prensiplerine Gore Incelenmesi

Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirmaya dahil edilen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden amag,
o0grenme ciktilar1 68renci on bilgileri, birden fazla baslangi¢ noktast olmasi, sinif
yonetimi, kullanilacak araclar, 6gretmen ve 6grenci rolleri, 6grenci zorluk ve yanilgilari,
Olcme ve degerlendirme prensiplerine gore analizi sonucu elde edilen bulgular sirasi ile

verilmistir.
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4.3. Etkinliklerin Amac¢ Prensibine Gore incelenmesi Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden

amag prensibine gore incelemesi asagidaki Tablo 4.2°de verilmektedir.

Tablo 4.2 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Amag Prensibine Gére

Analizi
Etkinligin Amaci Frekans Yiizde (%)
Baglam temelli 61 54,46
Acik uclu 66 58,92
Temsil ve model kullanimina yonelik 54 48,21

Calisma kapsamindaki etkinlikler, tasarim amaglar1 dogrultusunda ii¢ ana kategoride
analiz edilmistir. Bunlar; baglam odakli etkinlikler, model ve temsil kullanimini esas alan
etkinlikler ve farkli diizeydeki 6grencilere hitap eden agik uglu etkinliklerdir. Tablo 13’te
goriildiigii tizere 6gretim etkinliklerinin % 58,92°si1 (66 adet) agik uglu etkinlik, %54,46°s1
(61 adet) baglam temelli, %48,21°si (54 adet) ise temsil ve model kullanimina yonelik
etkinlik olarak tasarlanmistir. Arastirma kapsamina alinan 112 etkinlik olmasina ragmen
toplam frekans 181 g¢ikmaktadir. Bunun nedeni 11 etkinli§in hem baglam temelli hem
temsil ve model kullanimina yonelik hem de agik uglu etkinlik, 21 etkinlik hem agik uglu
hem baglam temelli, 17 etkinlik hem agik uclu hem temsil ve model temelli , 10 etkinlik

hem temsil ve model hem baglam temelli olarak siniflandirilmasidir.

Asagida bulunan Tablo 4.3’te incelenen Ogretim etkinliklerinin ilgili oldugu 6grenme

ciktilarina gore eslestirilmesi bulunmaktadir.

Tablo 4.3 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Ogrenme Ciktilarina Gore

Analizi
Ogrenme Ciktis1 Sayisi Bir Ogrenme Iki Ogrenme Ug Ogrenme
Ciktisina Hizmet Ciktisina Hizmet Ciktisina Hizmet
Eden Eden Eden
Frekans 81 30 1
Yiizde (%) 72,32 26,78 0,9

30



Tablo 4.3’te aragtirmaya dahil edilen etkinliklerinden bir 6grenme ¢iktist ile iliskili 81
adet (%72,32) etkinlik, iki 6grenme ¢iktist ile iliskili 30 adet (%26,78) etkinlik ve ii¢
ogrenme ¢iktisi ile iligkili 1 adet (%0,9) etkinlik olacak sekilde siniflandirilmaktadir.

4.4. Etkinliklerin Ogrenci On Bilgileri Prensibine Gore incelenmesi Sonucu Elde

Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
On bilgi prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen bulgular asagidaki Tablo 15°te yer

verilmistir.

Tablo 4.4 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin On Bilgileri Prensibine

Gore Analizi
Ogrenci On Bilgileri Frekans Yiizde (%)
Dikkate Alinmistir (4 ve 3 puan) 111 99,1
Dikkate Alinmamistir (2 ve 1 puan) 1 0,9

Tablo 4.4’te 6grenci On bilgilerinin dikkate alinan etkinliklerin 3 ve 4 puanla dikkate
alinmayan etkinlikleri ise 1 ve 2 puan alan etkinlikler olarak siniflandirilmaktadir.
Arastirma sonucu On bilgiler prensibine gore dikkate alinan 111 adet (%91,1) dikkate

alinmayan ise 1 adet (%0,9) etkinlik olarak belirlenmistir.

4.5. Etkinliklerin Birden Fazla Baslangic Noktasi Olmasi Prensibine Gore

incelenmesi Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen 112 dgretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
birden fazla baslangi¢ noktasi olmasi prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen

bulgular asagidaki Tablo 4.5’te yer verilmistir.

Tablo 4.5 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Birden Fazla Baslangic

Noktas1 Olmasi Prensibine Gore Analizi

Birden fazla baslangic noktasi olmasi Frekans Yiizde (%)
Var (4 ve 3 puan) 95 84,8
Yok (2 ve 1 puan) 17 15,2
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Tablo 4.5’te 6grenci birden fazla baslangic noktasi bulunan etkinlikler 3 ve 4 puanla,
birden fazla baslangi¢ noktasi bulunmayan etkinlikler ise 1 ve 2 puan alan etkinlikler
olarak smiflandirilmaktadir. Arastirma sonucu birden fazla baslangic noktasi olmasi
prensibine gore birden fazla baslangic noktasi olan etkinlik sayisi 95 adet (%84,8),

olmayan etkinlik sayis1 ise 17 adet (%15,2) olarak belirlenmistir.

4.6. Etkinliklerin Sinif Yonetimi Prensibine Gore incelenmesi Sonucu Elde Edilen

Bulgular

Aragtirma kapsaminda incelemek amaciyla ders kitabindan alinan 112 6gretim etkinligi,
etkinlik tasarim prensiplerinden siif yonetimi prensibine gore incelenmemistir. Bunun
sebebi dgretim etkinliklerinde bu prensip agisindan herhangi bir agiklama (etkinlik siiresi)

icermemektedir.

4.7. Etkinliklerin Kullamlacak Araclar Prensibine Gore Incelenmesi Sonucu Elde

Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
araglar prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen bulgular asagidaki Tablo 4.6.’da

yer verilmistir.

Tablo 4.6 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Kullanilacak Araglar

Prensibine Gore Analizi

Materyal veya Teknolojik Yazihm  Frekans Yiizde (%)

Kullanilmistir (5 puan) 11 9,8
Kullanilmistir (5, 4 ve 3 puan ) 13 11,7
Kullanilmamagtir (2 ve 1 puan) 88 78,5

Tablo 4.6°da araglar prensibine gore materyal veya teknolojik arag¢ kullanilan etkinlikler
3, 4 ve 5 puanla, materyal veya teknolojik ara¢ kullanilmayan etkinlikler ise 1 ve 2 puan
alan etkinlikler olarak smiflandirilmaktadir. Ogretim etkinliklerinin etkinlik tasarim
prensiplerinden kullanilacak araglar prensibine incelenmesi sonucunda 24 adet (%21,5)
ogretim etkinliginde materyal veya teknolojik araglardan yararlanildigi, 88 adet (%78,5)

etkinlikte ise materyal veya teknolojik araglarin kullanilmadig1 sonucuna ulagilmistir.

32



4.8. Etkinliklerin Ogretmen ve Ogrenci Rolleri Prensibine Gore Incelenmesi Sonucu

Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda incelenen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
O0gretmen Ogrenci rolleri prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen bulgular asagidaki

Tablo 4.7.’de yer verilmistir.

Tablo 4.7 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Ogretmen ve Ogrenci

Rolleri Prensibine Gore Analizi

Ogrenci Rolii Frekans Yiizde (%)
Belirlenmistir (4 ve 3 puan) 112 100
Belirlenmemistir (2 ve 1 puan) 0 0

Ders kitabindaki 6gretim etkinlikleri etkinlik tasarim prensiplerinden 6gretmen &grenci
rolleri prensibi bakimindan sadece 6grenci rollerine gore incelenme nedeni Ogretim
etkinlerinden Ogretmen roliiniin etkin oldugu bulguya rastlanmamistir. Tablo 4.7°de
Ogrenci rolleri prensibine gore 3 ve 4 puan alan etkinlikler 6grenci rolleri belirlenmis 1
ve 2 puan alan etkinlikler ise 6grenci rolleri belirlenmemis olarak siniflandirilmistir.
Ogretim etkinliklerinin &grenci rolleri agisindan incelenmesi sonucu arastirmaya dahil

edilen 112 adet (%100) etkinlikte 6grenci rollerinin belirlendigi tespit edilmistir.

4.9. Etkinliklerin Ogrenci Zorluk ve Yamilgilar1 Prensibine Gére Incelenmesi

Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen 112 dgretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
ogrenci zorluk ve yanilgilar1 prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen bulgular

asagidaki Tablo 4.8°de yer verilmistir.

Tablo 4.8 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Ogrenci Zorluk ve

Yanilgilar1 Prensibine Gore Analizi

Ogrenci Zorluk ve Yanilgilar Frekans Yiizde (%)
Dikkate alinmistir (5 ve 4 puan) 84 75
Dikkate alinmamistir (3, 2 ve 1 puan) 28 25
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Tablo 4.8’de goriildiigii lizere Ogretim etkinlikleri etkinlik tasarim prensiplerinden
ogrenci zorluk ve yanilgilar1 prensibinin dikkate alindig: etkinlikler 4 ve 5 puan dikkate
alinmayan etkinlikler ise 1, 2 ve 3 puan alan etkinlikler olarak siniflandirilmistir. Ogrenci
zorluk ve yanilgilarin dikkate alinan etkinlik sayis1 84 adet (%75) ve dikkate alinmayan
etkinlik sayis1 ise 28 adet (%25) olarak belirlenmistir.

4.10. Etkinliklerin Olgme ve Degerlendirme Prensibine Gore Incelenmesi Sonucu

Elde Edilen Bulgular

Aragtirma kapsaminda incelenen 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensiplerinden
6lcme ve degerlendirme prensibine gore incelemesi sonucu elde edilen bulgular asagidaki

Tablo 4.9°da yer verilmistir.

Tablo 4.9 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Olgme ve Degerlendirme

Prensibine Gore Analizi

Olgme ve Degerlendirme Frekans Yiizde (%)
Vardir (5 puan) 11 9.8

Vardir (4 ve 3 puan) 95 84,8
Yoktur (2 ve 1 puan) 6 5,4

Tablo 4.9’da incelendiginde arastirmaya dahil edilen 6gretim etkinliklerinden etkinlik
tasarim prensiplerinden 6lgme ve degerlendirme prensibinin var oldugu etkinlikler 3, 4
ve 5 puan 6lgme ve degerlendirme prensibinin var olmadig: etkinlikler ise 1 ve 2 puan
alan etkinlikler olarak smiflandirilmistir. Olgme ve degerlendirmenin oldugu etkinlik
sayis1 106 adet (%94,7) dlgme ve degerlendirmenin olmadig: etkinlik sayist ise 6 adet

(%5,3) olarak belirlenmistir.

4.11. Etkinliklerin GME’nin Ogrenme- Ogretme Ilkelerine Gore Incelenmesi

Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirmaya dahil edilen ders kitabinda yer alan 112 6gretim etkinliginin GME’ nin
ogrenme-0gretme ilkelerinden aktivite, gerceklik, seviye, birbiri ile iliski, etkilesim ve

rehberlik ilkelerine gore incelenmesi sonucu elde edilen bulgular sirasi ile verilmistir.
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4.11.1. Aktivite ilkesine dair bulgular

Arastirma kapsaminda ele alinan 112 &gretim etkinligi, GME nin aktivite ilkesi
cercevesinde Al'den AS'e kadar uzanan kategoriler altinda kodlanarak
siniflandirilmistir. S6z konusu ilkeye dayali analizlerden elde edilen bulgular Sekil

4.1°de yer verilmistir.

90
80
70
60
50
40
30
20

%68,75

%27,67

10 %2,67 %0.89
0 |
A1 A2 A4 A5

B Toplam 3 1 31 77

Sekil 4.1 Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin GME’nin Aktivite Ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Sekil 4.1°de goriildiigii lizere aktivite ilkesine gore incelenen etkinliklerin 77°s1 (%68,75)
A5 kategorisinden, 31’1 (%27,67) A4 kategorisinden, A3 kategorisinden etkinlik
bulunmamaktadir, A2 kategorisinden 1 (%0,89) ve Al kategorisinden ise 3 (%2,67)
etkinlik bulunmaktadir.

AS kategorisinde yer alan etkinliklerde 6grenciler aktiftir. Bu kategorideki etkinliklerde
ogrenciler materyal kullanarak veya kendi ara¢ gereglerini gelistirerek kendi model ve
yapilarini olusturmalarina imkan verilmektedir. Bu kategoride degerlendirilen etkinlikler
informal bilgilerle matematiksel iliskileri kesfetmeye uygundur. Ogrencilerin tanim ve
formillere ulasmasinda firsat verilerek Ogrencinin matematiklestirme siirecleri

desteklemektedir.
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Daha once kesigen dogrular gizmistiniz. Simdi asagidaki kutularin her birine iki noktada
kesigen gember giftlerinden birer tane giziniz. Her kutudaki gember gifti farkli bir durumda

. Kesigen Gemberler

olsun.

:F,‘;,{}:::Q e N N
a a N
e, .8 /

Cizdiginiz kesisen gember giftlerinin kesisim noktalarini ve merkezlerini belirleyiniz. Her bir
cember ciftinin merkezlerini ve kesisim noktalarindan birini birlestiren dogru pargalarini gi-
zerek liggenler olusturunuz. Bu liggenler kenarlarina gore iggen gesitlerinden hangileridir?

Kesisen gemberleri nasil

it
ﬁ Gizdin?

. Pergelimin agikhigini degistirmeden giz-
meyi tercih ettim. Bil bakalim hangi liggen
olustu?

Siz de pergelin agikhigini degistirip degistirmediginizi ve hangi tiggenlerin olustugunu arka-
daslarinizla paylasarak tartiginiz. Q%_}{‘}{

1) Gember iftini, sagdaki gibi pergel agikligini degistirme-
den gizmeniz durumunda olusturdugunuz tiggen, kenarlarina
gore Gi¢gen cesitlerinden hangisi olur? Neden?

2) Cember ciftini, sagdaki gibi birbirlerinin merkezlerinden
gegecek sekilde gizmeniz durumunda olusturdugunuz tiggen
kenarlarina gére licgen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

3) Cember iftini, sagdaki gibi pergel agikhgini degistirerek
cizmeniz durumunda olusturdugunuz Giggen kenarlarina gére
liggen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

4) Cember ciftini, sagdaki gibi pergel agikigini degistirerek
ve gemberlerden biri digerinin merkezinden gegecek sekilde
gizmeniz durumunda olusturdugunuz Gggen kenarlarina gére
tiggen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

SACRSES

~

Sekil 4.2 A5 Kategorisinden Etkinlik Ornegi (Etkinlik Kesisen Cemberler, 1. Kitap
sayfa 78-79)
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Sekil 4.2°de verilen Etkinlik 27°de 6grencilerin kendi insa ettikleri materyalle ¢alismalari
saglanmistir. Ogrencilerden kesisen ¢ember c¢iftleri gizmeleri istenmistir. Ogrencilere
¢izmis olduklar1 gember ¢iftlerinin modellerinin kesisimiyle olusturdugu tiggenlerle ilgili

soru yoneltilerek genellemelere ulagsmalar1 amaglanmaistir.

A4 Kkategorisindeki etkinliklerde 6grenciler siiregte aktif rol almaktadir ancak
etkinliklerin yapisi, 6grencilerin matematiksel kavramlara bizzat ulagmalarini

destekleyecek nitelikte degildir.

. +®
Q Etkinlik 6 Geombala

Geombala iki kisiyle oynanan bir oyundur.
Gerekli olan malzemeler: Kalem, makas ve torba.

Malzemelerin hazirlanigi:
Esit blyiklikte 20 adet kagit parcasi kesilir. (Makas kullanirken dikkatli olunuz.)
Sekil 1'de verilen temel geometrik kavramlara ait gizimler veya gosterimler bu kagit par-
calarina yazilarak torbaya atilir.
Sekil 2 ve Sekil 3'teki kartlar hazirlanir.

Oynanisi:

+  Sekil 2 ve Sekil 3'teki kartlar oyunculara dagitilir.
Bir kisi (oyunculardan biri de olabilir.) torbay: alir ve sirayla kagit gekmeye baslar.
Torbadan gekilen kagit tim oyunculara gosterilir.
Kartinda, gésterilen temel geometrik kavrama ait gizim veya gosterim bulunan oyuncu
kartindaki ilgili bolimin Gstiini bos bir kagit pargasi ile kapatir.
Kartlardan birindeki tiim gosterimlerin tstl kagitla kaplandiginda oyun biter ve bu kartin
sahibi oyunu kazanir.

Sekil-1
j j | j
i | h h
AB dog | | | |
dogru | Bnoktasi | CDdogrusu , KLMagist ; MNisini
pargasi H | i
| | h h
| | | |
---------- . S S o o o
1 1 1 1
AB dogru | | : ' 2
| o ' . MNd
pargasinin |, KLdogrusu , C noktasi CDisini H ogru
" | | | \  pargasi
uzunlugu ' ' '
| | | |
__________ ST R R - SRR S A ——
i | | |
- ! v YZdogru
| ' CD dog | |
ABC agist , AB dogrusu , ogr \ pargasinin , Z noktasi
| | pargasi 3 |
! ' +uzunlugu
__________
j j | |
| | | |
i | = h h
ABisint |, YZdogrusu , KL dogru . MN dogrusu ; KL isimi
| | pargasi !
' ' ' ' ,
| | | |
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l Sekil-2

[AB] MN |AB|
[co] ‘ \ [MN cD A z
KL (o] ‘ | ABC
Sekil-3
[aB Yz [KL] B
KLM [MN]
[co [KL Iyzl AB

Sekil 4.3 A4 Kategorisinden Etkinlik Ornegi (Etkinlik Geombala, 1. Kitap sayfa 25-26)

Sekil 4.3’te verilen etkinlik 6’da Ogrenciler ikiser olarak karsilikli bu etkinligi
yapmaktadir. Ogrenciler bu etkinlikte informal bilgilerle matematiksel kavramlari
kesfetmek yerine Ogrendikleri kavramlarin uygulamasimi icermekte ayrica kartlarin

tizerinde yazan geometrik kavramlari olustururken genellemeye ulasmamaktadir.

Ogrenci aktifliginin bulunmadig1 A2 kategorisi, agirlikli olarak alistirma tipi sorulardan
meydana gelmektedir. Bu kapsamda; ¢oktan segmeli, dogru-yanlis formatinda veya kisa

yanit gerektiren etkinlikler yer almaktadir.

Nokta Grafigini Dinamik Matematik

< Etkinlik 7 Yaziliminda Olusturma '

Tiirkiye'nin 1924'ten giiniimiize kadar katildigi olimpiyat oyunlarindan aldigi 103 madalyanin
(altin, glimiis, bronz) hangi spor dalindan alindigina dair veriler kullanilarak dinamik matema-
tik yaziliminda olusturulan nokta grafigi asagida gésterilmistir.

1. Adim: Arastirmada elde edilen verileri matematik yaziliminda bulunan “Table” (Teybil) butonu-
na tiklayarak tabloya aktaralim,

FLEER

Cards [Table| Piot Sampler Text

EgJ

2. Adim: Sol Ustteki “Plot” (Pilot) butonuna tiklayarak =

yandaki gibi pencere agalim. Ardindan fare ile degis- o& e
kenlerden birini segerek (6rnegin, spor dali) Plot pen- P Y
ceresine tagiyalim. ° o
3. Adim: Son olarak “Stack” (Sitak) butonuna tikla- .‘_ »
yarak dagiimi gérebilecegimiz nokta grafigini elde po % 1
etmis oluruz. "_\ 07.” of° |
. — °* %,
e site
g e -

Sekil 4.4 A2 Kategorisinden Etkinlik Ornegi (Etkinlik Nokta Grafigini Dinamik
Matematik Yaziliminda Olusturma, 2. Kitap sayfa 85)
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Sekil 4.4’te verilen Etkinlik 69’da 6grencilerden matematik yazilimdan yararlanarak
nokta grafigi olusturmalar1 istenmis ancak grafigi olustururken hazir verilerden ve
yazilimdan yararlanilmaktadir. Dolayisiyla 6grenciler kendi materyallerini veya modelini

olusturmadigindan bu etkinlik A2 kategorisinde yer almaktadir.

Al kategorisindeki Ogretim etkinliginde Ogrenci aktif degildir. Bu kategorideki

etkinlikler 6grenciler herhangi bir matematiksel kavrami kesfetmesi i¢in uygun degildir.

Uygun Fiyat ;:‘}:}‘«, g

Umay, oncesinde inceleyerek begendigi, 6zel-
likleri ve fiyatlari ayni olan farkl markalara ait iki
kalemden birini almak igin kirtasiyeye gidiyor.

A marka kalemin fiyatina %40, B marka kale-
min fiyatina ise %30 zam geldigini 6greniyor.

1) Sizce Umay, daha uygun fiyath kalemi almak icin hangi markay tercih etmelidir?
Karar verme siirecinizi agiklayarak arkadaslarinizla paylas

2] Sizce Umay, kirtasiyeye gittiginde A marka kalemin fiyatinda %40, B marka kalemin
fiyatinda ise %30 indirim yapildigini 6grenseydi daha uygun fiyath kalemi almak igin
hangi markayi tercih etmesi gerekirdi? Karar verme siirecinizi agiklayarak arkadasla-

rninizla paylaginiz.

Sekil 4.5 Al Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Uygun Fiyat, 2. Kitap sayfa 43)

Sekil 4.5’teki etkinlik 59°da 6grenci informal bilgileriyle herhangi bir genellemeye
varmasi i¢in uygun degildir. Ogrenci bu etkinlikte kendi materyalini olusturmamakta ve
etkinlik 6grencinin konuyu 6grendikten sonra alistirma yaptigi icin Al kategorisinde yer

almaktadir.
4.11.2. Gergeklik ilkesine dair bulgular

Arastirmada ele alman 112 &gretim etkinligi, GME’nin gercgeklik ilkesi baglaminda
degerlendirilmis ve Gl’den G5’¢ kadar olan kategoriler altinda kodlanarak
siniflandirilmistir.  Gergeklik ilkesine dayali bu incelemenin sonuglar1 Sekil 4.6’da

verilmistir.
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Sekil 4.6. Arastirma Kapsamina Alinan Etkinliklerin GME nin Gergeklik ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Sekil 4.6 incelendiginde GME’nin gergeklik ilkesine gore incelenen etkinliklerin 29°u
(%25,89) G5 kategorisinde, 56’s1 (%50) G4 kategorisinde, 3’1 (%2,67) G3 kategorisinde,
23’1 (%20,53) G2 kategorisinde ve 1’1 (%0,89) G1 kategorisinde yer almaktadir.

G5 kategorisindeki etkinliklerde baglangigta tanim, formiil ve somut kavramlarla yerine
matematiklestirmeye uygun baglamlarla kullanilmaktadir. Kullanilan bu baglamlar
Ogrencilerin gilinliik hayatinda karsilasabilecekleri gercek problemler durumlari
icermektedir. Bunlar informal bilgileri uyandiran, sezgilerden matematiksel akil
yiriitmeye bagvurabildikleri modellerin yer aldigi problem durumlaridir. Problemlerin
baslangi¢ noktalar1 6grencilerin kendi modellerini olugturmalarina ve gelistirmelerine

destekleyecek sekilde verilmistir.

Noktalardan Gembere

Canan 6gretmen 5/8 sinifimi piknige gotirmastir. Ogretmen, rastgele bir noktaya gegip se-
rit metreyi 3 metre acarak 6grencilerine “Herkes bu serit metreyi kullanarak benden 3 metre
uzaklikta olacak sekilde yerlessin ve el ele tutugsun.” demistir. Sizce 6gretmen gocuklarla
hangi geometrik sekli olusturmaya galismistir? Olusan sekilde 6gretmenin ve 6grencilerin
bulundugu yerler neyi temsil etmektedir? Duglncelerinizi agsagiya yaziniz ve arkadaglan-
nizla tartiginiz.
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Canan ogretmenin ogrencileri ile olustur-
maya calistigr geometrik sekli asagidaki
kutuya gizmeye caliginiz. Bunun igin cetvel
kullanarak verilen noktaya esit uzaklikta
olabildigince fazla sayida nokta koyunuz.
Koydugunuz noktalarin sayisi arttikga sekil
daha da belirginlesecektir.

Noktalan tek tek isaretleyerek olusturmak yerine arag yardimiyla bu sekli daha diizgiin ve
kolay bir bigimde gizilebilir misiniz? Dislncelerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla
paylasarak tartiginiz.

Sekil 4.7 G5 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Noktalardan Cembere, 1. Kitap
sayfa 26-27)

Sekil 4.7°de verilen etkinlik 7°de baglam yardimiyla nokta kavramindan cember
olusturulmaktadir. Etkinlikte akil yiiriitmeye bagvurulmasi gereken soru yoneltilmektedir.

Ogrenciler baglam ve akil yiiriitmeyle kendi modellerini olusturmaktadir.

G4 kategorisindeki etkinliklerde, 6grencilerin agina oldugu ve daha dnce deneyimledigi
baglamlar tercih edilmistir. Ayrica bu uygulamalar, 6grencilerin kendi modellerini insa
etmelerine olanak taniyan uygun baslangic noktalar1 sunulmaktadir. Ancak bu
etkinliklerde Ogrencilere gerekli yoOnlendirmelerle matematiksel kavramlar arasi
iliskilendirmeler kesfedilmesine uygundur. Etkinlikler nitel bir girisle baglamamis bunun
yerine nicel bir anlayis ile baslanmasi tercih edilmistir. Bazi etkinliklerde ise baglam

kullan1lmis ancak baglam problem durumu olarak sunulmamustir.

Meltem Hanim, 9875 TL'ye televizyon satin almigtir.

Satin aldigi televizyon igin aylik en fazla 900 TL 6de- -
yebilecegini belirtmistir. Borcunu en kisa strede biti-
recek sekilde bir ddeme plani olusturulmusgtur. 1

\

Meltem Hanim, asagidaki bdime islemini yaparak 10 ay taksit deyecegini, satici ise 11 ay
odeyecegini iddia etmistir.

9875 | 900
~9000 |10
875

Yukaridaki béime islemini inceleyiniz. Kimin hakl olduguna dair fikrinizi nedenleriyle
yaziniz. Bu fil

pay tartis

Sekil 4.8 G4 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Taksit Saysi, 1. Kitap sayfa
130)
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Sekil 4.8’de yer alan etkinlik 37°de giinliilk yasam durumu 6rnegi verilmekte ancak
etkinlik nicel ifadelerle basladigi ve matematiksel agidan yapilmasi gerekenler

yonlendirmelerle verildigi i¢in bu etkinlik G4 kategorisinde yer almaktadir.

G3 kategorisinde yer alan 6gretim etkinlikleri baglam kullanimina uygun degildir.

. 0‘0 L 5
@ Etkinlik 4 +%" - Ug Dogrunun Yolculugu

Ug dogrunun bir noktada kesigsmesi ile olusan iki ayri durum asagida verilmistir.

SN
— O\

1. Durum 2. Durum

a) Olusan agilari isimlendirip olgulerini agiolger ile belirleyerek sembolle gésterimlerini ya-
ziniz.

b) Bu iki durumu inceleyerek asagidaki tabloyu doldurunuz.

Agi Cesidi Olusan dar agi Olusan dik agi Olusan genis agi
Durumlar sayisi sayisi sayisi
1. Durum
2. Durum

c¢) Bu iki durumda olusan agi gesitlerinin sayisina gore ulastiginiz gikarimlari ayri ayri yaziniz.

Sekil 4.9 G3 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik U¢ Dogrunun Yolculugu, 1.
Kitap sayfa 50)

Sekil 4.9°da verilen etkinlik 50 nicel ifade ve sekillerden olusmakta ayrica herhangi bir
baglam kullanilmadigr ve baglam kullanimina uygun olmadigin icin bu etkinlik G3

kategorisinde yer almaktadir.

G2 kategorisindeki etkinliklerde herhangi bir baglam kullanilmamis, dolayisiyla

Ogrencilerin informal bilgilerini harekete gegirecek bir baslangi¢c noktast sunulmamastir.
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Bu kategoride yer alan etkinliklerde baglam kullanilmamaktadir ayrica dogrudan

matematiksel ifadeler ve islem yapmay1 gerektiren sorular yer almaktadir.

P
% Alanlar Ayni Olan Dikdértgenler

L Q Etkinlik 2

‘oMo
:"'s’.}"‘?} Asagida alan dlgiileri esit olan dikdértgenler verilmistir.

T 12 ¢m s
4cm
3cm
A B P R
¥ \
N 18 cm M 6cm
K L u 6cm U

Bu dikddrtgenlerin alan dlgiilerini, kenar ve gevre uzunluklanini tabloya yaziniz.

Alan Iki Ardigik Kenarin Uzunluklari Cevre Uzunlugu

Alan élgiileri ayni olan dikdértgenlerin gevre uzunluklarinin farkli olmasinin neden-

Sekil 4.10 G2 Kategorindeki Etkinlik Ornegi Etkinlik Alanlart Ayn1 Olan
Dikdortgenler, 1. Kitap sayfa 152)

Sekil 4.10°daki etkinlik 43’te herhangi bir baglamla desteklenmemektedir. Etkinlikte
dogrudan matematiksel ifadeler ve modeller kullanilarak iglem yapmay1 gerektiren

sorular verildigi i¢in G2 kategorisinde yer almaktadir.

G1 kategorisinde yer alan 6gretim etkinlikleri herhangi bir baglamla desteklenmeyen,
model icermeyen ve dogrudan matematiksel islemler iceren sorularin oldugu

etkinliklerdir.
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. 3
(') Etkinlik s ¥ 935" isiem Ozellieri
1)

13+8 = 8+13 9x7 = 7x9

25+35 = 35+25 11x6 = 6x11

Yukaridaki esitliklerde, islem yapmadan sayilar arasindaki iligkiyi inceleyiniz.
Fikirlerinizi toplama veya ¢arpma islemi kullanilan sayi ciimleleri i¢cin ayr ayn ifade
ediniz.

2)
(6+4)+6 = 5+(4+6) (8x5)x7 = 8x(5x7)

(14+8)+10 = 14+(8+10) (12x5)x11 = 12x(5x11)

~

Yukaridaki esitliklerde, islem yapmadan sayilar arasindaki iligkiyi inceleyiniz.
Fikirlerinizi toplama veya ¢carpma islemi kullanilan sayi ciimleleri icin ayri ayn ifade
ediniz.

Sekil 4.11 G1 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Islem Ozellikleri, 2. Kitap
sayfa 122)

Sekil 4.11°de yer alan etkinlik 86’da modelleme igermemekte ancak dogrudan
matematiksel islem sorulari igerdigi ve baglam kullanilmadigi i¢in G1 kategorisinde yer

almaktadir.

4.11.3. Seviye ilkesine dair bulgular

Arastirma kapsaminda ele alinan 112 6gretim etkinligi, GME’nin seviye ilkesi
dogrultusunda S1°den S5’e kadar uzanan kategorilerle kodlanmis ve siniflandirilmistir.

Seviye ilkesine dayali bu incelemenin sonuglar1 Sekil 4.12°de sunulmaktadir.
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Sekil 4.12 Arastirmaya Dahil Edilen Etkinliklerin GME’nin Seviye Ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Sekil 4.12 incelendiginde GME’nin 6grenme- 6gretme ilkelerinden seviye ilkesine gore
incelenen etkinliklerin 40’1 (%35,71) S5 kategorisinde, 26’s1 (%23,21) S4 kategorisinde,
35’1 (%31,25) S2 kategorisinde ve 11’1 (%9,82) S1 kategorisinde yer almaktadir. S3

kategorisinde yer alan etkinlik bulunmamaktadir.

S5 kategorisindeki 6gretim etkinlikleri model olusturma etkinlikleridir. Model olusturma
etkinlikleri sirasinda ogrencilerin  giinliik yasamina iligkin farkli baglamlar
sunulmaktadir. Baslangi¢c asamasinda, durumsal bilgilerle matematiklestirmeye uygun
sekilde modeller verilmektedir. Bu modeller, informal bilgileri uyandirmaya potansiyel
sahip olacak sekilde, matematiksel acidan diizenlenmesi veya sematize edilmesi gereken
unsurlar icerir. Ogrenciler, verilen problemin ¢6ziimii igin kendi yéntem ve metotlarini
kullanarak kendi modellerini gelistirmeye uygun bir ortam saglanmaktadir. S6z konusu
etkinlikler, 6grencilerin olusturdugu modellerin, somut duruma 6zgii olmaktan ¢ikip
matematiksel muhakeme modeline doniismesini saglamak amaciyla firsatlar
sunmaktadir. Modelleme etkinlikleri ile formal matematiksel akil yiiritmenin

kullanilmasi i¢in 6gretim etkinliklerinde gerekli yonlendirmeler yapilmastir.
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. . GEOMETRIK SEKILLER
B (O

Alttaki alana bir dogru ciziniz ve dogrunun diginda bir nokta belirleyiniz. Belirlediginiz nokta-

Dogruya Dikme Cizme

y1 dogru ile birlestiren farkli dogru pargalari giziniz. Bu dogru pargalarinin gizdiginiz dogruya
olan uzakliklari igin ne sdyleyebilirsiniz?
En kisa dogru pargasi sizce nasil gizilir?

Bu dogru pargasini gizmek ve onun en kisa oldugundan emin olmak igin nasil bir arag kul-
lanmaniz gerekir?

Sekil 4.13 S5 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Dogruya Dikme Cizme, 1.
Kitap sayfa 30)

Sekil 4.13 incelendiginde 6grenciye gerekli yonlendirmelerle model olusturma firsati
sunulmaktadir. Etkinlikte olusturulan model i¢in 6grencinin akil yiiriitmesi gereken soru
ile desteklenmistir. Ayrica 6grencinin daha 6nce 6grenmis oldugu matematiksel kavramla

desteklendigi i¢in bu etkinlik S5 kategorisinde yer almaktadir.

S4 kategorisinde bulunan Ogretim etkinliklerinde modellemeye yer verilmektedir.
Ogrencinin kendi model ve yapilarmi gelistirmesi igin uygundur. Buna karsin,
ogrencilerin informal (sezgisel) bilgilerinden formal (bigimsel) bilgiye gecislerini
destekleyecek gerekli yonlendirmelerin yapilmadigi goriilmiistiir. Ote yandan, soz
konusu etkinliklerin tasariminda 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyleri géz oniinde

bulundurulmustur.
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P
,: Logo Tasarlayalim

('} Etkinlik 3

Asagidaki kareli zemine gemberleri kullanarak 6zgtn bir logo tasarlayiniz.

Sekil 4.14 S4 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Logo Tasarlayalim, 1. Kitap
sayfa 85)

Yukarida yer alan Sekil 4.14’teki 6gretim etkinliginde 6grencilerin kendi modellerini
olusturmalarina firsat taninmasi ve daha dnce 6grenmis oldugu ¢cemberin ¢izimi ile ilgili

hazirbulunuglugu dikkate alindigin S4 kategorisinde yer almaktadir.
S3 Kategorisinde herhangi bir 6gretim etkinligi yer almamaktadir.

S2 kategorisindeki Ogretim etkinliklerinde modellemeye yer verilmemektedir. S6z
konusu etkinlikler; 6grencilerin modelleme siirecine ihtiya¢ duymadan, yalnizca 6n
bilgileriyle ¢6zlim iiretebildikleri, karsilastirma veya dogrudan islem yapmay1 gerektiren

uygulamalardan olusmaktadir
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Dogal Sayilan Kargilastinnyorum

Ulkemizde 2019 yilindan itibaren her yil 11 Kasim, Tablo: Yillara Gére Dikilen Fidan Sayisi
"Milli Agaglandirma Giini" olarak kutlanmaktadir. Yil Dikilen Fidan Sayisi (adet)

Ulkemizin orman sahasini ve agag servetini go- 2019 13 791 435
galtmak, gevre degerlerini korumak gibi pek gok = 5450 4 446 803
la ti rtt: It olarak fi ik
am‘aq‘ a( urn yurtta es zarﬁan 1 olara . :danr\ Fjl m.e 2021 5200 000
etkinligi diizenlenmektedir. Yillara gére dikilen fi-
2022 4 200 000

dan sayisi yandaki tabloda gosterilmistir:
(Genel agdan alinmisgtir.)

Tugba ile Fatih, tablodaki bilgilerden yola gikarak dikilen fidan sayisini siralamak istemektedirler.

Tugba: 13 791 435 sayisi, diger sayilardan daha fazla basamaga sahip oldugundan diger
sayllardan buyuktur.

Fatih: Yedi basamaklilar arasinda en blyiik sayr 5 200 000'dir. Glinkii milyonlar basama-
gindaki rakam, diger sayilarin ayni basamagindaki rakamdan daha buyiiktr.

Tugba: Geriye 4 446 803 ile 4 200 000 sayisi kaldi. Her iki sayinin milyonlar basamagindaki
rakam ayni oldugundan yiiz binler basamagina bakariz.

4 446 803 ile 4 200 000 sayilarinin ylz binler basamagindaki rakamdan hangisi blyiik ise
o say! daha buyuktir.

Fatih: O halde dikilen fidan sayisini su sekilde siralayabiliriz:
13 791 435 > 5 200 000 > 4 446 803 > 4 200 000

Tugba ve Fatih’in konugsmalarindan yola ¢ikarak dogal sayilar karsilagtirmak igin iz-
lenmesi gereken yolu belirleyiniz. Belirlediginiz bu yolu kullanarak asagidaki sorulari
cevaplandiriniz.

a) 2019 yilinda dikilen fidan miktarini gdsteren sayinin birler ile binler boligl yer degistirildi-
ginde elde edilecek sayiyi yaziniz. Daha sonra 2019 yilinda dikilen fidan miktarini gosteren
say! ile bu sayiyi karsilastiriniz.

b) 2020 yilinda dikilen fidan miktarini gosteren sayinin binler ile milyonlar basamag: yer
degistirildiginde elde edilecek sayiy1 yaziniz. Daha sonra 2020 yilinda dikilen fidan miktarini
gosteren sayi ile bu sayiyi karsilastiriniz.

Sekil 4.15 S2 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Dogal Sayilari
Karsilastiriyorum, 1. Kitap sayfa 106)

Sekil 4.15’teki etkinlik 33’te herhangi bir model olusturma ya da kullanmaya
yonlendirilmemekte ve etkinlik sorularinda dikilen fidan sayilarinin karsilagtirildigi igin

bu etkinlik S2 kategorisinde yer almaktadir.

S1 kategorisinde yer alan 6gretim etkinlikleri herhangi bir konular arasi iliskilendirme

yapilmamis ve dgrencilerin kendi model ve yapilarini kullanmalarina uygun degildir.
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) Etkinlik 1 ‘ Acilarina ve Kenarlarina Gére Uggenler
Asagida kenar uzunluklarina goére tiggenler verilmistir.
C E K P
L
A
M R S
B D F
Eskenar Uggen ikizkenar Ucgen ikizkenar Uggen ikizkenar Uggen

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Bu tggenlerin i¢ agilarini agidlgerle 6lguintz. Acilarin ¢esidini yanina yaziniz.

MA) = e e, mD)= e .

MB)= e e ME)= s o,

MC)= e e ME)= e
MK) = e (D -
L) o — MR =i s
MM) = e e, miS)=tem sz

b) Olgtiigiiniiz kenar uzunluklarina ve agi élgiilerine gore ikizkenar ve eskenar iigge-
nin dar, dik veya genis aciya sahip olup olamayacagini belirleyiniz.

Sekil 4.16 S1 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi Etkinlik 25 Agilarina ve Kenarlarma
Gore Ucgenler (sayfa 70-71)

Sekil 4.16°da verilen etkinlik 25°te tiggenlerin kenar sayilar1 ve agilari arasindaki iligki
ilgili olsa da etkinlikte 6grenci herhangi bir model gelistirmedigi ve kullanmadig i¢in bu

etkinlik S1 kategorisinde yer almaktadir.
4.11.4. Birbiri ile iligki ilkesine dair bulgular

Arastirma kapsaminda ele alinan 112 6gretim etkinligi, GME’nin birbiri ile iliski ilkesi
baglaminda degerlendirilmis ve B1, B2, B3, B4 kodlariyla siniflandirilmistir. S6z konusu

ilkeye dayali inceleme sonuglart Sekil 4.18”de yer verilmektedir.
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Sekil 4.17 Arastirmada Incelenen Etkinliklerin GME nin Birbiri ile iliski ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Sekil 4.17 incelendiginde GME nin birbiri ile iliski ilkesine gore incelenen 112 6gretim
etkinliginin 47’si (%41,96) B4 kategorisinde, 63’1 (%56,25) B3 kategorisinde ve 1’i
(%0,89) B1 Kkategorisinde yer almaktadir. Ancak B2 Kkategorisinde etkinlik

bulunmamaktadir.

B4 kategorisinde yer alan etkinlikler 6grencilerin 6n bilgileri ile iliskilendirerek kendi
model ve yapilarini olugturmalarina ve d6grenilmesi hedeflenen matematiksel kavramlari
kesfetmeleri i¢in uygundur. Bu etkinlikler, 6gretim programinin sarmal yapisiyla uyumlu
olacak sekilde, matematiksel konular arasi iliskilendirmeleri ve baglantili becerileri
gerektiren durumlara yer verilmistir. Iliskilendirmeler aym dgrenme alani iginde farkls

konularla veya farkli 6grenme alanlari ile baglantili olacak sekilde tasarlanmistir.
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o ..
B () ewiniika ¥ 92 Bayram Harcg

e
Fhday
Munevver Hanim, torununa 700 TL bayram har¢hgi
vermistir. Torunu Asli, her giin bu paraya 20 TL ekle-
mektedir.
Gunlere gore toplam para miktari asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Giinler 1. Giin 2. Giin 3. Giin 4. Giin 5. Giin
Giin Sonunda
Kalan Para 720 TL 740TL | ... TL: | s Th | s TL
Miktari

1) Tablodaki bosluklari doldurarak bu ériintiiniin kuralini belirleyiniz.

2) Asli'nin toplam para miktarinin kag giin sonunda 1000 TL olacagini bulunuz.

Sekil 4.18 B4 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Bayram Harcligi, 2. Kitap
sayfa 142)

Sekil 4.18’de verilen etkinlik 99’da ogrencilerin daha once 6grenmis olduklar1 say1
cimlesini matematiksel ifadeye doniistirme islemini kullanilmaktadir. Bu etkinlikte
matematiksel konular arasinda iliski kuruldugu i¢in ve sarmal yapiya uygun oldugundan

B4 kategorisinde yer almaktadir.

B3 kategorisinde yer alan etkinliklerde, matematiksel kavramlarla iliskili beceri ve
iligskiler 6n planda tutulmustur. S6z konusu etkinlikler, 6grencilerin farkli matematik
konular1 arasinda baglant1 kurabilmelerine olanak saglamaktadir. Matematiksel konulara
arasinda yapilan iliskilendirmeler ogrencilerin farkli 6grenme alanlarina gegisini

destekleyecek sekilde tasarlanmstir.
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(") Etkinlik 4

%

+_ Tahterevalli

o2 eSt

Dengede olan asagidaki tahterevalliler tizerine, kitleleri say! cimleleriyle ifade edilen ku-

tular konmustur.

6+4 1. durum 8+2 2. durum
A t A
I | I |
1. durum 2. durum
8-1 (12-5) -4 8-1)—-4
[12-5] [e-1] [d2-5-4]
A ad A
I | I |
7+8 1. durum 2. durum
A - A
| | I |
RN [7i5) i
— — — N

Buna gdre asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) “=" sembolUni kullanarak uygun sayi cumlelerini, verilen tahterevallilerin altlarindaki ku-
tulara yaziniz.
2) Ayni renkteki tahterevalliler igin verilen 1 ve 2. durumlar ile ilgili sayr cimlelerini kargilas-

tinniz. Fikirlerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.

Sekil 4.19 B3 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Tahterevalli, 2. Kitap sayfa
121)

Sekil 4.19’da verilen etkinlikte 6grenciler daha 6nce 6grenmis olduklart islem onceligi
kavraminin etkin oldugu esitlik konusu ile ilgili bu etkinlik B3 kategorisinde yer

almaktadir.

Ders kitab1 kapsaminda incelenen 6gretim etkinlikleri arasinda B2 kategorisinde yer alan

bir etkinlik bulunmamaktadir.
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B1 kategorisinde siniflandirilan etkinliklerde, matematiksel konularla ilintili beceri ve
baglantilarin g6z ardi edildigi goriilmektedir. Bu kapsamda, 6grencilerin konular arast
iligki kurmalarina olanak tanityan durumlara yer verilmemistir.

Nokta Grafigini Dinamik Matematik {}ﬁ {:}{
Yaziliminda Olusturma &

Turkiye'nin 1924'ten glinumuze kadar katildigi olimpiyat oyunlarindan aldig1 103 madalyanin
(altin, glimUs, bronz) hangi spor dalindan alindigina dair veriler kullanilarak dinamik matema-
tik yaziliminda olusturulan nokta grafigi asagida gdsterilmistir.

1. Adim: Arastirmada elde edilen verileri matematik yaziliminda bulunan “Table” (Teybil) butonu-
na tiklayarak tabloya aktaralim.

;!:.! = = gEgEm §oas,
Cards Plot Sampler Text 2
R
<new> NN |
= T AT
e gy
2. Adim: Sol Ustteki “Plot” (Pilot) butonuna tiklayarak
yandaki gibi pencere agalim. Ardindan fare ile degis- X ot 4 .9 o
kenlerden birini secerek (6rnegin, spor dali) Plot pen- ® °: s ® @ °.¢ »°
ceresine tasiyalim. ° o <
y . W & <’
3. Adim: Son olarak “Stack” (Sitak) butonuna tikla- P % °
yarak dagilimi gorebilecedimiz nokta grafigini elde o 2 "™ .°
. @ oC ®e &
etmis oluruz. S o AN g P LA
e Yo "'y oo%
T e Yo
e ®
© i AW
"
%:
0
b

Spor s
B o=w W -o- NN REEn

Sekil 4.20 B1 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Nokta Grafigini Dinamik
Matematik Yaziliminda Olusturma, 2. Kitap sayfa 85)

Sekil 4.20°de goriildiigii tizere etkinlikte matematiksel kavramlar ve beceriler arasinda
iliskilendirme  bulunmadigi  6grencinin  sadece yonergelere uyarak etkinligi

gergeklestirdigi i¢in bu etkinlik B1 kategorisinde yer almaktadir.
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4.11.5. Etkilesim ilkesine dair bulgular

Arastirma kapsamindaki etkinlikler, GME’nin etkilesim ilkesi dogrultusunda analiz
edilmis ve E1°den E5’e kadar olan kategoriler altinda kodlanmistir. Bu ilke gergevesinde

gerceklestirilen degerlendirilmesi sonuglart Sekil 4.21°de sunulmustur.

40 %33,92
35
30 %25,89
%22,32
25
%17,85
20
15
10
5
0
E1 E2 E4 E5
B Toplam 20 38 29 25

Sekil 4.21 Arastirmaya Dahil Edilen Etkinliklerin GMEnin Etkilesim Ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Arastirma kapsamindaki 112 6gretim etkinligi GME’nin etkilesim ilkesi cergcevesinde
degerlendirilirken etkinliklerin uygulama stirecindeki smf ic¢i etkilesim ile ilgili
aciklamalar dikkate alinmistir. Sekil 4.22.°de goriildiigii tizere GME’nin etkilesim
ilkesine gore incelenen etkinliklerin 25’1 (%22,32) E5 kategorisinde, 29°u (%25,89) E4
kategorisinde, 38’1 (%33,92) E2 kategorisinde ve 20’si (%17,85) E1 kategorisinde yer

almaktadir. E3 kategorisinde dgretim etkinligi yer almamaktadir.

E5 kategorisinde yer alan etkinliklerin, 6grencilerin diisiincelerini ifade ettikleri,
tahminlerini paylastiklar1 ve gerek bireysel gerekse grup halinde sinif tartigmalarina
katildiklar1 sosyal bir O6grenme ortami sundugu belirlenmistir. Bu kategorideki
etkinliklerin uygulanmas: siirecinde; ogrencilerin birbirlerine sorular yonelttikleri ve
bireysel yontem veya kesiflerini paylasarak alternatif fikirler olusturmalarina imkan

saglandig1 belirtilmistir.
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'0’“

Q Etkinlik 1 +_ Gokgen Arama ‘
MALZEMELER

« Seffaf dosyanin beyaz klsml.m mékas kullanarak seffaf kismindan Saffuf doe,

ayiriniz. (Makas kullanirken dikkatli olunuz.) ol Kootbry ondia

- Seffaf dosyanin bir yiiziine gizgeg kullanarak farkli yonlere giden

renhli halemler, cizgec
dogrular gizerek gokgenler olusturunuz. ,

y

—4/ /

« Siyah kartonu dosyanin igine yerlestiriniz ve dosyanizi arkadasinizin hazirladigiyla degistiriniz.

« Fenerinizi siyah karton ile dogrular gizilmis én yiiziin arasina girecek sekilde dosyaya yer-
lestirip cokgen arayiniz. Buldugunuz gokgenleri farkli renklere boyayiniz.
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« Belirlediginiz gokgenleri cetvel kullanarak asagidaki kutulara giziniz.

* Arkadaslarinizin olusturdugu gokgenlerden hangilerini bulabildiniz? Kendi olustur-

dugunuz gizimlerinizi arkadaslarimzin gizimleriyle kargilastiriniz ve yorumlayiniz.

Sekil 4.22 E5 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Cokgen Arama, 1. Kitap sayfa
60)

Sekil 4.22.deki etkinlik 21 incelendiginde, Ogrenciler etkinlik asamalarini
gergeklestirirken kendi modellerini olusturduklar1 ve olusturmus olduklar1 modelle ilgili
soru yoneltilmektedir. ikinci soruda 6grenci kendi olusturduklari modeli ve smif
arkadaglarinin modelleri i¢in fikirlerini belirttikleri igin bu etkinlik ES kategorisinde yer

almaktadir.

E4 kategorisinde yer alan etkinliklerde Ogrencilerin kendi fikirlilerini sinifta
arkadaslariyla paylasmak ve tartismaktadir. Ancak 6grencilere alternatif fikirler tiretme

firsat1 sunulmamaktadir.
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0’
%o Daireden Uggen ve Altigen Yapalim &‘."f‘i Y{

() Etkinlik 3

1) Pergelinizi istediginiz kadar agarak kagit Gzerine bir gember giziniz ve gemberin merkez
noktasini belirginlestiriniz.
2) Cizdiginiz gember izerinden kagidi keserek bir daire olugturunuz.

3) Dairenizi agagidaki gorselleri sirayla takip ederek dikkatli bir sekilde katlayiniz.

4) Elde ettiginiz tiggenin kenarlarini ve agilarini élglinliz. Hangi Giggeni yaptiginizi bulabildi-
niz mi? Olglim sonuglarini arkadaslarinizla tartiginiz.

5) Yaptiginiz liggeni asagidaki gorselleri sirayla takip ederek dikkatli bir sekilde katlayiniz.

6) Elde ettiginiz altigenin kenarlarini ve agilarini élgtiniiz. Olgiim sonuglarini arkadaslariniz-

7

Sekil 4.23 E4 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Daireden Uggen ve Altigen

la tartiginiz.

Yapalim, 1. Kitap sayfa 67)

Sekil 4.23°te verilen etkinlik 23 incelendiginde dgrencilerin etkinlikteki asamalari
gerceklestirdikten sonra ulastiklar: sonuglari arkadaslariyla tartismakta fakat alternatif

fikirler tiretmedikleri i¢in bu 6gretim etkinligi E4 kategorisinde yer almaktadir.

E2 kategorisindeki 6gretim etkinliklerinde dgrenciler bireysel olarak ¢aligmaktadir.
Bilgiyi her 6grencinin kendisi yapilandirmakta ve siif tartismasina yer

verilmemektedir.
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. Ayni Alana Sahip Halilar

Mete, anne ve babasi ile evlerinin salonu icin dikdértgen seklinde hali almak igin hal fir-
masiyla goérismeye gitmistir. Mete'nin babasi 24 metrekare haliya ihtiyaglarinin oldugu-
nu sdylemistir. Firma yetkilisi ise bu bilginin yeterli olmayacagini, 24 metrekare alana sahip
birgok dikdortgen seklinde hali olabilecegini sdylemistir. Mete, "Alani 24 metrekare olan
dikdortgen seklinde hali nasil farkli olabilir?" diye diisinmustiir. Firma yetkilisi 6rnek olarak
asagidaki halilar gostermistir.

12m

Mete bu 6rneklere bakarak hepsinin alaninin 24 metrekare oldugunu fakat kenar uzunluk-
larinin ve gevre uzunluklarinin farkl oldugunu gérmistar.

Dogru haliyi alabilmesi igin halinin alani yerine gevre uzunlugunun bilinmesiyeterli olur muy-
du?

Mete'nin annesi gevre 20 m olan dikdo i i bir halinin ihtiyaglanini karsi-
layacagini soylemistir. Firma yetkilisi gevresi 20 m olan birgok hali olabilecegini sdylemis ve
ornek olarak asagidaki halilar gostermistir.

Mete bu drneklere bakarak hepsinin gevre uzunlugunun 20 metre oldugunu fakat kenar
uzunluklarinin ve alanlarinin farkli oldugunu gérmastar.

Mete'nin aradig: hahy, 24 ve gevre da 20 metre oldu-
gunu dikkate alarak asagida tasarlayiniz.

Mete, evlerinin oturma odasi igin alani 18 metrekare ve gevre uzunlugu 18 metre olan dik-
dortgen seklinde bir hali almak istiyor. Alani 18 metrekare ve gevre uzunlugu 18 metre olan
hali modellerini dinamik matematik yaziliminda ayri ayr gizerek Mete'nin almak istedigi
halinin kenar uzunluklarini belirleyiniz.

Sekil 4.24 E2 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Ayn1 Alana Sahip Halilar, 1.
Kitap sayfa 150-151)
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Sekil 4.24’teki 6gretim etkinliginin sorulari incelendiginde herhangi bir sinif i¢i tartigma
yer almamakta aksine 0grenciler bireysel olarak bu etkinlikteki sorulari cevaplandirmasi

gerektiginden bu etkinlik E2 kategorisinde yer almaktadir.

E1 kategorisinde yer alan 6gretim etkinliklerinde sinif i¢i etkilesim dikkate alinmamaistir.
Ogrencilerin bilgilerini olustururken cevaplarim tartismasi, tahminlerini paylasmasi s6z

konusu degildir.

L 7 - . -
y (_/9 Etkinlik 6 Alsveris Tercihi
iy

Selin ve Tugay farkli iki markete gidip alacaklari Grtinlerin fiyatlarini karsilastirarak bu triin-
ler hangi markette daha ucuz ise oradan aligveris yapmaya karar vermistir.

Tablo: Aligveris Listesindeki Uriinlerin Marketlerdeki Fiyatlari

Uriin adi A Marketteki Fiyati B Marketteki Fiyati
St 22,10 TL 21,99 TL

Sivi Yag 178,75 TL 178,50 TL
Cay 90,25 TL | 90,5 TL

Tereyagi 239,50 TL 239,5TL

2) Sut hangi markette daha ucuzdur?

2) Her iki markette de fiyati ayni olan iiriin var mi? Varsa hangisi ya da hangileridir?

2J Gay hangi markette daha pahalidir?

4) Selin A marketinden, Tugay ise B marketinden birer adet sivi yag ve tereyagi almig-
tir. Hesap makinesi kullanarak aligveris tutarlarini bulunuz. Daha sonra bu tutarlarn
karsilagtiriniz.

Sekil 4.25 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Aligveris Tercihi, 2. Kitap sayfa
42)
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Sekil 4.25’teki etkinlik 58’teki sorular incelendiginde, 6grencilerin bu sorular1 bireysel
olarak cevaplandirmas1 gerekmekte ve sorular karsilastirma ve islem yapilarak
¢oOziildiiglin her sorunun tek cevabi bulunmaktadir. Smif i¢i tartisma s6z konusu

olmadigindan bu etkinlik E1 kategorisinde yer almaktadir.

4.11.6. Rehberlik ilkesine dair bulgular

GME o6grenme-6gretme ilkelerinden rehberlik ilkesi esas alinarak incelenen 112 etkinlik,
uygulama asamalariyla birlikte R1, R2, R3, R4 ve R5 kodlariyla siflandirilmistir. Tlgili

analiz bulgularina Sekil 4.26’da yer verilmistir.

70 %58,92
60

50

40 %33,92

30
20

10 %3,57 %3,57

, ]

R1 R2 R4 R5
B Toplam 4 4 66 38

Sekil 4.26 Arastirmaya Dahil Edilen Etkinliklerin GME’nin Rehberlik Ilkesi

Kategorilerine Dagilimi

Etkinliklerin rehberlik ilkesi baglaminda analiz edilmesinde biitiinciil bir yaklagim
benimsenmistir. Bu silirecte hem uygulamaya yonelik agiklamalar hem de etkinligin
yapisinda bulunan i¢ yonergelerin sagladigi rehberlik birlikte ele alinmistir. Sekil 4.26.’da
goriildiigii gibi GME’nin rehberlik ilkesine gore incelenen 112 dgretim etkinliginin 38’1
(%33,92) RS kategorisinde, 66’st (%58,92) R4 kategorisinde, 4’0 (%3,57) R2
kategorisinde ve 4’1 (%3,57) R1 kategorisinde yer almaktadir. R3 kategorisinde yer alan

ogretim etkinligi bulunmamaktadir.

60



R5 kategorisindeki etkinliklerde, Ogrencilerin tanim ve bilgilere ulasma siireci,
Ogretmenin sagladigi yonlendirmelerle desteklenmektedir. Bu kapsamda tasarlanan
problem durumlari, 6grencilerin heniiz formallesmemis matematiksel kavrayislarini,
sahip olduklar1 informal bilgiler yardimiyla sezebilmelerine olanak tanimaktadir.
Yeniden kesif silireci kapsaminda 6grenciler, baslangigtaki temel modellerden yola
cikarak kendi 6zgiin modellerini insa etmeye yonlendirilmistir. Etkinlik yonergelerinde;
olas1 kavram yanilgilarin1 6nlemek adina stratejik ipuclarina yer verildigi ve sorgulayici
sorular yoluyla matematiksel iligkilerin kesfedilmesinin desteklendigi belirtilmistir.
Ayrica stirecte, dgrencilerin goriislerini 6zgilirce paylasabildikleri bir tartisma ortami

yaratilarak alternatif fikirler liretmeleri tesvik edilmistir.

. Etkinlik 3 Filenin Sultanlan

¥y
e Tirkiye A Milli Kadin Voleybol Takimi, 2023 yilinda

biyiik bagarilara imza atmistir. Once Milletler Ligi'nde
sampiyon olmus, ardindan Avrupa sampiyonu olmustur.
- N Sonra 2024 Paris Olimpiyatlarina katihm hakki ka-
LN : zanmigtir. 2023 yili itibariyle diinya siralamasinda 1.
“_ siraya yerlesmistir.

Voleybol oyuncusunun sigrayarak filenin yukarisinda bulunan topa, bir elinin avug igiyle sert
bir sekilde vurmasina smag denilmektedir.
Asagida iki voleybol oyuncusunun smag vurduklari anda toplarin yerden yiikseklikleri verilmistir.

| [

Zehra Eda

Buna gore agsagidaki sorular cevaplayiniz.
1) Toplarin yerden yiiksekliklerini bilesik kesir bigiminde gosteriniz.

2J Hangi voleybolcunun smag vurdugu topun yiiksekligi daha fazladir? Fikirlerinizi yazarak
arkadaslarinizla paylasiniz.

2) Yiiksekliklerin bilesik kesir gosterimlerinin pay ve paydalarini inceleyerek kargilastirma-
daki rollerini ifade ediniz. Gerekgelerinizin hangi durumlarda gecerli oldugunu yazarak ar-
kadaslarinizla paylaginiz.

4) Yiiksekliklerin kesir gosterimlerini say! dogrusunda gostererek fikirlerinizin dogrulugunu
kontrol ediniz.

Sekil 4.27 RS Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik 55 Filenin Sultanlari, 2. Kitap
sayfa 36)

Sekil 4.27°de verilen etkinlik 55°te 6grencilerin informal bilgileri ile cevaplandirabilecegi

sorular icermekte, 6grencilerin kendi aralarinda tartigma ortami yaratabilecek sorularla
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desteklenmekte ve 6grencilerin kendi modellerini olusturacagi soruda yer aldigi i¢in

etkinlik R5 kategorisinde yer almaktadir.

R4 kategorisindeki etkinliklerde, 6grencilerin heniiz netlesmemis matematiksel
kavrayislarint hangi noktalarda ve nasil sezecekleri 6nceden kurgulanmigtir. Bu
dogrultusunda, sezgisel diisiinceden matematiksel muhakemeye gecisi kolaylastiracak

durumlara yer verilmistir.

(' ) Etkinlik 1

Ertugrul ve kardesi Hilal, istedikleri bisikleti alabilmek icin bir kumbaraya her gin 15 TL
atarak para biriktirmeye karar vermislerdir. Ertugrul, hangi giin toplam ne kadar paralari ola-
cagini merak etmis ve gunlere gore toplam ne kadar para birikecegini tabloda gostermistir.

Buna gore;

a) Tabloda bos birakilan yerleri doldurunuz.

Tablo: Giinlere Gére Gun Sonunda Biriken Para Miktari
Giinler 1. Giin 2. Giin 3. Giin 4. Giin 5. Giin 6. Giin
Giin Sonunda
Biriken Para 16 TL 30TL | ... | e | e |
Miktan

+_ Para Biriktirme {'Z‘&{

b) Hilal ve Ertugrul'un konugmalarini inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Hilal: Acaba 50 guin sonra toplam ne kadar paramiz olur?

Ertugrul: Bunu hesaplamak igin toplam para miktarini gésteren ériintty olusturup érunta-
niin kuralini belirlemeliyiz.

Hilal: Toplam para miktar 15, 30, 45, ... seklinde on beser artarak gidiyor. 50. giine kadar
on beser sayarak gidebiliriz.

Ertugrul: Dogru, fakat bu ¢ok uzun strer. Daha kisa stirede sonuca ulagmak i¢in bagka yon-
tem bulmaliyiz. Tabloda, giin sayisi ile giin sonunda biriken toplam para miktarini gésteren

kisim arasinda bir iligki kurabilir miyiz?

Hilal: Evet. Mesela 1. guin sonunda 15 TL birikmis, dolayisiyla gin sayisinin 14 fazlasi ka-
dar para biriktigini soyleyebiliriz.

1) 2-3 kisilik gruplar olusturarak Hilal'in 6riintiintin kuralina y6nelik varsayiminin 2. gin igin de

dogru olup olmadigini kontrol ediniz.

2) Guin sayisi ile gin sonunda biriken para miktari arasindaki iligkiyi inceleyip értintintin
kurali hakkinda genellemede bulunarak arkadaslarinizla paylasiniz.

3) Yaptiginiz genellemeden yola gikarak arkadaslarinizia érinttiniin kuralini belirleyiniz, 10.

gln sonunda toplam ne kadar para biriktirilebilecegini bulunuz. /

Sekil 4.28 R4 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Para Biriktirme, 2. Kitap sayfa
139)
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Sekil 4.28’deki etkinlik 97°de 6grencileri yonlendirmelerle matematiksel kavramlara
ulagmasini desteklenmekte ve etkinlikte sorular araciligiyla 6grencilerin bu kavramlara
ulagmalarinda akil yliriitmeye basvurmalar tesvik etmesinden dolay1 etkinlik R4

kategorisinde yer almaktadir.
R3 kategorisinde yer alan 6gretim etkinligi tespit edilmemistir.

R2 kategorisindeki etkinliklerde 6grencilerin kavramlara kendisinin ulagmasi igin
yonlendirmeler bulunmamakta, kavramlar dogrudan verilmekte ve kisa cevapli sorularin
yer almaktadir. Bu etkinliklerde yeniden kesif siirecinde 6grencinin formal matematiksel

bilgiye ulagsmasi i¢in gerekli yonlendirme yapilmamuistir.

Etkinlik 5 Birlikte Ogreniyoruz

Fhiy

Asaf bir kekin 15 ‘ini, Meryem ise +2'sini yemistir

Buna gore sinifinizda gruplar olusturup asagidaki sorulari cevaplayiniz.
Grup olarak sorulara verdiginiz cevaplari diger arkadaslarinizla paylaginiz. Daha sonra di-
ger gruplarin sorularini dikkatli bir sekilde dinleyerek cevaplayiniz.

1) Asaf’'in ve Meryem'in yedikleri kek miktarini asagidaki model lizerinde boyayarak gos-

LT TTTTTTT]

teriniz.

2) Asaf'in yedigi kek miktarinin ondalik gésterimi nasil yazilir ve okunur?

2) Meryem'in yedigi kek miktarinin ondalik gésterimi nasil yazilir ve okunur?

4) Asaf, tim kekin %'sini yemis olsaydi yedigi kek miktarinin ondalik gésterimi nasil yazilir
ve okunurdu?

5) Meryem tiim kekin 17'ini yemis olsaydi yedigi kek miktarinin ondalik gdsterimi nasil ya-
zilir ve okunurdu?

Sekil 4.29 R2 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Birlikte Ogreniyoruz, 2. Kitap
sayfa 26)
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Sekil 4.29°daki etkinlik 26 incelendiginde, etkinlikteki sorularin kisa ve tek dogru
cevabinin olmasi ayni1 zamanda etkinliklerin 6grencilerin formal bilgilere ulagsmasi igin

yonlendirmeler bulunmadigindan bu etkinlik R2 kategorisinde yer almaktadir.

R1 kategorisindeki etkinliklerde, yeniden kesif siireci boyunca 6grenciyi formal
matematiksel bilgiye tasiyacak gerekli yonlendirmelerin yapilmadigr goriilmiistiir. Bu
baglamda, 6grencilerin heniiz netlesmemis matematiksel kavrayislarini hangi asamada

ve ne sekilde sezebileceklerine dair bir planlama s6z konusu degildir.

I W - - . . . . . e ae e . Cadl ~
.'/_) Etkinlik 9 Grafiklerin Birbirlerine Donligiimleri Q‘»{-?:«‘{:

Bir ana sinifindaki 6grencilere en sevdikleri hayvan sorulmustur. Elde edilen veriler bir nok-
ta grafiginde gosterilmisgtir.

Her bir hayvan tiirii igin farkl bir renk belirleyiniz. Nokta grafigindeki verilere uygun
sekilde daire dilimlerini boyayiniz. Olusturdugunuz daire grafigindeki her bir hayvan
tiriini temsil etmek icin kullanilan renklerin kesir gosterimini yaziniz.

Grafik: Sevilen Hayvan Turlerine
Gore Ogrenci Sayilar

X

+X X X X
+ X X X X

Sekil 4.30 R1 Kategorisindeki Etkinlik Ornegi (Etkinlik Grafiklerin Birbirlerine
Déniistimleri, 2. Kitap sayfa 87)

Sekil 4.30°daki etkinlik 71°de Ogrenciler grafikler arasindaki iligki kurarken akil
yluriitmelerine bagvurmasi gerekmemektedir. Etkinlikte verilmis olan nokta grafiginden
fazladan islem gerektirmeden diger grafige doniistiiriilebilmesinden dolay1 6grencinin
akil yiiriitmesine gerek yoktur ve 6grencinin formal matematiksel kavramlara ulasmasi
icin herhangi bir yonlendirme bulunmadigindan bu etkinlik R1 kategorisinde yer

almaktadir.
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5. TARTISMA

Arastirmada TYMM kapsaminda 2024 yilinda yaymlanan ortaokul 5. sinif matematik
ders kitabinda bulunan 112 6gretim etkinligi etkinlik tasarim prensipleri ve GME’nin
o0grenme- O0grenme ilkeleri ¢ergevesinde analiz edilmistir. Calismanin bu boliimiinde,
analiz edilen bulgulara dayali olarak ulagilan sonuglar sunulmustur. Bununla birlikte, s6z

konusu sonuglar ilgili literatiir ¢ercevesinde ele alinarak tartigilmistir.

5.1. Arastirmaya Dahil Edilen Ogretim Etkinliklerinin Ozellikleriyle lgili Sonuclar

ve Tartisma

Arastirmaya dahil edilen 112 6gretim etkinligi bulunduklar1 temalara gore eslestirilerek
incelendiginde “Sayilar ve Nicelik” 24 tane, “islemlerle Cebirsel Diisiinme” 24 tane,
”Geometrik Sekiller” 29 tane, ’Geometrik Nicelikler” 8 tane, “Istatistiksel Arastirma
Siireci” 20 tane ve ”Veriden Olasiliga™ 7 tane olmak lizere tespit edilmistir. Temalara
gore etkinlik sayilarinin homojen dagilmadigi bazi temalarda yogun bir sekilde
bulunurken bazilarinda ise (Veriden Olasiliga) daha az sayida oldugu bu durum ise ders
kitabinin uygulama siirecinde 6gretmen ve Ogrencilerin temalara gore esit yogunluk

gosterememesine neden olacaktir (OECD, 2020).

5.2. Arastirma Kapsamimma Almnan Etkinliklerin Etkinlik Tasarim Prensiplerine

Gore Incelenmesiyle Tlgili Tartisma ve Sonuclar

Matematik egitiminde 6grenme siirecinin kalitesini etkileyen temel unsurlarin basinda,
ogrencilerin biligsel talebini harekete gecirecek matematik etkinliklerinin tasarlanmast,
uygulanmasi ve degerlendirilmesi gelmektedir; bu nedenle ilgili alan yazinda problem
¢ozme, Ogrencinin On bilgisinin 6grenmedeki 6nemi ve etkinliklerin 6grencinin biligsel
siirecine etkisi lizerine odaklanan ¢ok sayida arastirma mevcuttur (Stein, Grover ve
Henningsen, 1996; Henningsen & Stein, 1997; Bransford, Brown ve Cooking, 2000;
Ugurel, Bukova, Giizel ve Kula, 2010; Adagideli ve Ader, 2017).

Matematik egitiminde 6grencinin sahip oldugu 6n bilgi ile 6grenme arasindaki iliski,
karsilastiklar1 matematiksel etkinliklerin biligsel talebi (cognitive demand) kavramiyla
kesismektedir. Matematik egitiminde 6grencide derin 6grenmenin, iist diizey diisiinme

becerilerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesini saglanmasi 6grencilerin karsilastiklari
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etkinliklerin biligsel talebi ile dogrudan iliskilidir ve etkinliklerin biligsel talebi
stirdlirebilmeleri oldukca 6nemlidir. Alanda en yetkin galigmalar, gorevlerin baslangicta
vaat ettikleri biligsel talepler (anlamlandirma, iliskilendirme, akil yiiriitme) sinif icindeki
uygulamalar sirasinda Ogretmen veya Ogrenci eylemleri sebebiyle diisiik diizeyde

kalabildikleri goriilmektedir (Stein vd., 1996; Henningsen ve Stein, 1997).

Bu durum, 6grencilerin islemleri ezberleme yoluyla 6grendikleri (diistik biligsel talep)
bir ortam yaratmakta ve derin O0grenme firsatlarin1 (yliksek bilissel talep) ortadan
kaldirmaktadir (Ugurel vd. 2010; Adagideli ve Ader, 2017). Dolayisiyla, etkinligin tiirti
(problem ¢o6zme veya alistirma) degil, 6grenciden beklenen bilissel aktivite diizeyi

O6grenmenin kalitesini belirlemektedir.

Mevcut arastirmanin bu ¢alismalardan farkli olarak yeni uygulanmaya baslanan TYMM
Kapsamindaki 5. Sinif ortaokul matematik ders kitabi Ogretim etkinliklerinin
incelenmesidir. Arastirmada kapsaminda ortaokul 5. Sinif matematik ders kitabindan
alman 112 &gretim etkinligi Ozmantar ve Bingdlbali’nin (2009) belirledigi etkinlik
tasarim prensipleri ¢ergevesinde analiz edilmistir. Etkinlik tasarim prensiplerinden
etkinlikte kazandirilmak istenilen amag diisiiniilerek literatiirde yer alan 4 farkli etkinlik

turiinden soz etmektedir:

Egitim siirecinde kapsaminda etkinlikler; yeni bir kavramin 6gretilmesi, mevcut bilgilerin
pekistirilmesi, 6grenci zorluklarinin ve kavram yanilgilarinin giderilmesi veya alanin
epistemolojik dogasina dair farkindalik yaratilmas1 amaciyla tasarlanmistir. Bu aragtirma
kapsaminda incelenen etkinliklerin ise agirlikli olarak yeni bir kavramin 6gretilmesine

odaklandig1 goriilmektedir (Ozmantar ve Bingélbali, 2009).
Etkinlik tiirleri 3 gruba ayrilmaktadir: (Sulliven, Clarke ve Clarke, 2013)

1) Ogretimde modeller, araclar ve temsillerin kullanildigi “Amagh temsil

kullanimina yer verilen etkinlikler”” olarak belirlemektedir.

2) Baglamsallastirilmis etkinlikler 6grencilerin 1lgisini ¢ekme ve matematigin
diinyayr anlamlandirmakta nasil yardimci olabilecek “Baglam temelli

etkinlikler” olarak belirlemektedir.

3) Acik uglu gorevler 6grencilerin; arastirma yapmalari, yaraticiliklari, iletisim
kurmalarini, genelleme varabilmelerini ve yontemleri anlamalarini saglayarak
ayrica 0grencilerin eylemlerini gelistirerek 6grenimlerini destekleyebilen etkinler

“Acik uglu etkinlikler” olarak belirlemektedir.
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Ogretim etkinliklerinin amaca gére analizi sonucunda; tasarlanma amacina gére 3 grupta
incelenen 6gretim etkinliklerinin biiylik boliimiiniin acik uclu etkinlik olarak tasarlanan
etkinlikler (66 adet), baglam temelli (61 adet) etkinlikler ve temsil ve model kullanimina
yonelik (54 adet) etkinliklerin oldugu goriilmiistiir. Ogretim etkinligi sayismin 112
olmasma ragmen etkinligin amacma gore toplam frekansin 181 olmasmin nedeni

etkinliklerde birden fazla amag goriilmesidir.

Ogrenci 6n bilgileri prensibine gore incelenen 6gretim etkinliklerinin %99,1’inde 6grenci
on bilgilerinin dikkate alindi1g1 sonucuna ulasilmistir. Onbilgileri dikkate alinan (3 puan)
etkinlikler tiim 6gretim etkinliklerinin %43,75’ini ve Onbilginin etkili bir sekilde (4 puan)
kullanildig: etkinlik ise %55,35’ini olusturmaktadir.

Etkinlik tasarim siirecinde hem belirlenen amaca hizmet edilmesi hem de Ongoriilen
kazanimlarin elde edilmesi a¢isindan, Ogrencilerin hazir bulunusluklarinin dikkate
alinmasi kritik bir 6neme sahiptir. Ogrencilerin dgrenme siirecinde yeni kavramlari
anlamlandirabilmesi i¢in, bu kavramlarin Onceki bilgi arasinda iligki kurmasi
gerekmektedir. Onceki bilgi ve yeni arasinda iliski kurulmadiginda dgrenme yiizeysel
kalmakta ya da 0grencinin yeni kavrami yanlis anlamlandirmasina sebep olabilir. Bu da
ogrencide kavram yanilgilar ortaya ¢ikarir. Ogretmen acisindan da dersin ilerlemesi ve
uygulanmasini zorlasmaktadir. (Ozmantar ve Bingdlbali, 2009; Ulutas, 2024). On bilgiyi
dikkate alan etkinlikler ile 6n bilginin etkin bir sekilde kullanildig1 etkinlikler arasinda
kuramsal ve pedagojik agidan énemli bir ayrim bulunmaktadir. On bilgiyi dikkate alma,
ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin etkinlik tasarim siirecinde dikkate alinmasidir;
diger bir ifadeyle etkinli§in baslangic noktasinin 6grencinin 6n bilgisine uyarlanmasi
anlamina gelir. Bu yaklasimda 6n bilgi daha ¢ok etkinlik tasarim kararlarini bilgilendiren
pasif bir degisken olarak ele alir. Buna karsilik 6n bilgiyi etkin bir sekilde kullanma,
ogrencilerin daha 6nceden sahip oldugu bilgi ve tecriibelerini 6grenme siireci boyunca
aktif bir sekilde kullanacaklari, 6nceki 6grendigi kavramlar ile yeni 6grendigi kavramlar
arasinda anlamli bilissel iliskiler kurmalarimi saglayacak gorevlerin tasarlanmasini
gerektirir. On bilgi etkin bir sekilde kullanildiginda 6grencinin yalmzca baslangig
diizeyinin gostergesi degil, 6grencinin biligsel islemlerinin aktif bir bileseni haline gelir.
Arastirma kapsaminda incelenen 6gretim etkinliklerinde 6n bilginin ¢ogunlukla etkin bir
sekilde kullanildigi, ayn1 konular altinda olan etkinlerin sirasiyla birbiri iizerine insa

edilerek ilerledigi goriilmektedir.
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Etkinligin birden fazla baslangi¢c noktasi olmasi prensibine gore analiz edilen 6gretim
etkinliklerinin biiyiik cogunlugunun yani %84,8’inin birden fazla baslangi¢ noktasinin
oldugu, etkinliklerin %15,2’sinin bu 6zellige sahip olmadig1 belirlenmistir. Etkinliklerde
etkili 6gretimin saglanmasinda tiim Ogrencilerin ayni noktadan baslamasi yerine her
Ogrencinin kendi biligsel seviyesine uygun bir giris yolu bulunabilmesi amaglanmaktadir.
Etkinligin birden fazla baslangic noktasinin bulunmasi dgrencinin 6grenme siirecinin
kapsayiciligini saglamakta ve farkli diisiinme bi¢cimine sahip 6grenciler agisindan 6gretim
siirecine katki saglamaktadir. (Ozmantar ve Bingdlbali, 2009; Ulutas, 2024). Analiz
edilen 6gretim etkinliklerinin birden fazla baslangi¢ noktasi olmasi prensibi bakimindan
cogunlukla uygun olmasi; etkinliklerde Ogrencilerin farkli 6grenme stillerine, biligsel
tercihlerini dikkate alinan esnek bir yapmin bulundugunu, Gardner (1999) coklu zeka
kuramina gore 6grencilerin 6grenme siirecine farkli yollarla dahil olabildiklerini Ayrica
Tomlinson (2014) gore 6grenme yontemleri, hazir bulunusluk diizeyleri ve ilgi alanlari
bakimindan farklilik bulunan siniflarda 6grencilere farkli baslangi¢c yollar1 sunmanin

derse katilimlarini sagladig1 ve 6grenme derinliklerini artirdigini géstermektedir.

Etkinlik tasarim prensiplerinden ara¢ prensibine gore analiz edilen 6gretim etkinliklerinin
biiylik ¢ogunlugu %78,5’inde materyal ya da teknolojik yazilim bulunmadig1 %21,5’inde
ise bulundugu tespit edilmistir. Etkinlik tasarim prensiplerinden ara¢ kullanim prensibine
gore; materyal ya da teknolojik yazilim kullanilan 6gretim etkinlikleri 6grencilerin aktif
katilimin1 desteklemekte, O6grencileri diisiinmeye, kesfetmeye, strateji gelistirmeye
yonlendirmekte ve 6grencilerin 6grenimini kolaylastirarak 6grenimin kalicilagtirmasinda
etkili bir rol oynamaktadir (Cameron ve Bennett, 2010). 21.yiizyilda siniflarda 6gretim
stirecinde teknolojinin pedagojik agidan kullanimi, 6grencilerin dijital okuryazarlik,
aragtirma, modelleme ve yaratic1 becerilerini gelistirmektedir (Voogt ve Roblin, 2013).
GeoGebra, Desmos, PhET gibi dijital araglarin derslerde kullanimi 6zellikle matematik
gibi derslerde soyut kavramlarin somutlastirilmasina desteklemekte ve 6grencilerin {ist
diizey diisiinme becerilerini gelistirmektedir (Hohenwarter ve Jones, 2007). Ders kitab1
ogretim etkinlikleri incelendiginde sadece bir etkinlikte teknolojik yazilimin bulundugu
somut materyaller kullanildig1 etkinliklerin ise ¢ogunlukla “Geometrik Nicelikler” ile
Geometrik Sekiller” temalarinda yer aldigi belirlenmistir. Somut materyallerin bu
temalarda bulunma nedeni konunun somut materyal agisindan elverisli olmasidir. Ders
kitab1 etkinliklerinin genelinde arag prensibinin olmamasi 6grencinin soyut olan konuyu

somutlagtiramamasina, kendi materyalini olusturarak yaraticiligini destekleyememesine,
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ogrencinin konuyu anlamlandiramamasina ve 6grenimin kalicilagtirllamamasina neden
olmaktadir. Ders kitabindaki etkinliklerin ara¢ prensibi agisindan zayif olmasinin diger
bir nedeni olarak Tiirkiye’deki ders kitabi kiiltiiriiniin merkeziyet¢i programi esas almasi,
ders kitabinin ana kaynak olarak goriilmesi, derslerin sinav odakli olmasi, ezbercilige
yoneltmesi, iist diizey bilissel becerileri gelistirmede yetersiz kalmasi, igerik

yogunlugunun fazla olmasi gibi etmenlerin etkilidir.

Ogretmen ve dgrenci rolleri prensibine gére incelenen dgretim etkinliklerinde dgretmen
rolleri igermemektedir. Ogretim etkinlikleri grenci rolleri baglaminda analiz edildiginde
%100’tinde 6grenci roliiniin belirlendigi goriilmektedir. Etkinliklerde 6grenci bilgiyi
pasif olarak alan degil, anlam1 yapilandiran, tartisan, karar veren ve problem durumlarini
yorumlayan aktif bir konumdadir. Etkinliklerde rollerin 6nceden belirlenmesi,
ogrencilerin etkinligin hangi asamasinda ne tiir biligsel siire¢lerden gececeklerini
bilmelerini kolaylastirmakta ve oOgrencilerin 0grenme motivasyonunu diisiirmesini
engellemektedir (Kirschner, Sweller ve Clark, 2006). Ogretim etkinliklerin yonergeler ve
ifadeler eksiksiz ve anlasilir bir bigcimde ifade edildiginden 6grencide etkinligin okunmasi

ve anlasilmasi bakimindan sorun yagsanmamaktadir.

Kerpi¢ ve Bozkurt (2011) etkinliklerin ilgili oldugu konu agisindan veya etkinlik
uygulanirken ortaya ¢ikabilecek zorluklar1  etkinligin  basariya ulasmasini
engellemektedir. Etkinliklerde ortaya cikabilecek olasi zorluklar dnceden diisiiniilerek
etkinlikler tasarlanirken bu durumlar icin 6nlem ve etkinligin uygulanma siirecinde
ogretmenin bu zorluklarla karsilastiginda nasil bir yol izlemesi noktasinda 6gretmene
kolaylik saglayabilir. Arastirmadaki 6gretim etkinliklerinin %75’inde 6grenci zorluk ve
yamlgilarma dikkat edildigi tespit edilmistir. Ogrenme siirecinde ortaya cikabilecek olasi
zorluklara karsin Onceden Ongoriilmesi, etkili Ogretimin saglanmasinda oldukca
onemlidir. Ogrencilerin 6n bilgileri dogrultusunda yeni kavramlar1 anlamlandirdig
dikkate alindiginda, 6gretmenin 6grenme siirecinde 6grencinin hangi noktalarda giicliik
yasanacagimi onceden belirlemesi 6nemlidir. Ogrencilerin kavramsal yapilarmin
sistematik Ozellikleri ve yanilgilarin direncli dogas1 dikkate alindiginda, 6grenme
stirecinde olusabilecek zorluklarin 6nceden belirlenmesi hem etkinliklerin niteligini
artirmakta hem de 6grencide etkili kavramsal gelisimi destekleyen 6gretim firsatlar
sunmaktadir (Smith, Disessa ve Roschelle, 1994). Ogretim siirecinde 6grencilerin
yasayabilecegi zorluklarin fazla tahmin edilmesi, 6grenmenin Oniine engel olmakta veya

ogrencilerin stirekli hata yapacagi varsayarak hareket etmek yapilandirmacilik anlayisiyla
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celismektedir. Mevcut ¢alismadaki analiz sonucunda 6gretim etkinliklerinde 6grencinin

karsilasabilecegi zorluk ve yanilgilar cogunlukla dikkat edildigi tespit edilmistir.

Olgme ve degerlendirme prensibi cercevesinde analiz edilen 6gretim etkinliklerinin ise
biiyiik ¢ogunlugu %94,6’s1 lgcme ve degerlendirmeye yer verildigi gériilmiistiir. Olgme
ve degerlendirme sadece 0gretimin sonunda yapilmamaktadir; 6lgme ve degerlendirme
Ogretim siireci boyunca yapilmaktadir. Bu prensibe gore amag, 6grencinin “dogru cevabi”
ne kadar bildigini 6lgmek degil, 6grencinin etkinlik ¢oziimiindeki diislinme siirecini ne
kadar gelistirdigini ve 6grencinin nasil bir diistinme siireci gergeklestirdigini belirlemektir
(Ozmantar ve Bingélbali, 2009; Ulutas, 2024). Etkinlik tasarim prensiplerine gére dlgme-
degerlendirme siireci yalnizca iiriin odakli degildir; ayn1 zamanda 6grencilerin problem
¢Ozme stratejilerini, akil yliriitme yontemlerini ve strateji kullanimini gdsteren diisiinme
siirecine odaklanmaktadir. Ogrencinin Ust diizey diisiinme becerilerini 6l¢gmek amaciyla
sorular ve etkinlikler kullanmanin 6gretmenler i¢in biligsel siirecleri vurgulamada ve
taksonomiye uygun gorev liretmede zorlandiklar1 fakat 6grencinin diistinme siire¢lerini
Olcen sorularin ve etkinliklerin O0grencinin derin 6grenme ve kavramsal
anlamlandirmasini destekledigi belirtilmektedir (Saym ve Takil, 2023). Bu ag¢idan
arastirma kapsamindaki analiz sonuglarinda ogretim etkinliklerinin tasariminda
Ogrencinin diisiinme siirecine odaklanan ve O6grenme-0gretme siirecinin niteliginin

desteklendigi 6l¢me ve degerlendirme anlayisinin oldugu goriilmektedir.

5.3. Arastirma Kapsamma Ahnan Etkinliklerin GME’nin Ogrenme- Ogretme

ilkelerine Gore incelenmesiyle ilgili Sonuglar ve Tartisma

Arastirma kapsaminda ele alinan 112 6gretim etkinligi, Van den Heuvel-Panhuizen
(2000) tarafindan tanimlanan GME o6grenme-6gretme ilkeleri ¢ercevesinde analiz
edilmistir. Bu siirecte, etkinliklerin s6z konusu ilkelere uygunluk diizeyleri ve genel

ozellikleri tespit edilmistir.

Arastirma kapsamindaki ders kitabinda yer alan 112 gretim etkinliginin, GME 6grenme-
ogretme ilkeleri dogrultusunda analiz edilmesine dayali sonuglar, Sekil 5.1°deki y1gi1lmis

siitun grafiginde sunulmustur.
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Sekil 5.1 Arastirmaya dahil edilen etkinliklerin GME’nin 6grenme-6gretme ilkelerine

gore analizi

Etkinliklerin GME’nin 6grenme- 6gretme ilkelerine uygunluguyla ilgili sonuglara
baktigimizda aktivite ilkesi baglaminda 5 kategoriye ayrilarak incelenen 112 &gretim
etkinliginin 77’si (%68,75) AS kategorisinde, 31’1 (%27,67) A4 kategorisinde, A3
kategorisinde etkinlik bulunmamakta, 1’1 (%0,89) A2 kategorisinde ve 3’1 (%2,67) Al
kategorisinde siniflandirilmistir. Bu verilere gore 6gretim etkinliklerinin aktivite (AS ve

A4) ilkesine uygun oldugu goriilmektedir.

A5 kategorisinde yer alan etkinliklerin genel 6zellikleri 6gretim siirecinde grenciler
aktiftir, etkinlikler materyal kullanarak ya da 6grencinin kendi ara¢ gerecini, kendi
modelini ve yapilarmi gelistirmesine firsat verilir, 6grencinin informal bilgileriyle
matematiksel iliskileri kesfetmesine uygun tasarlanmasidir. A4 kategorisindeki
etkinliklerde 6grenci aktif olsa da siire¢ 6grencinin matematiksel kavramlara kendi basina
ulagsmasina (kesfetmesine) uygun degildir; bu etkinlikler daha cok pekistirme ve
uygulama amaci tasimaktadir. A3 kategorisinde ise uygulama siirecine veya 0grencinin
aktiflik durumuna dair herhangi bir agiklayici bilgiye rastlanmamistir. A2 kategorisi ise
agirlikli olarak kisa cevapl alistirmalar ve dogru-yanlis sorularindan olusmaktadir. Bu
etkinliklerin uygulama siirecinde 6grencilerin aktif degildir. A1 kategorisindeki 6gretim
etkinliginde 6grenci aktif degildir. Bu kategorideki etkinlikler 6grenciler herhangi bir

matematiksel kavrami kesfetmesi i¢in uygun degildir. (Ulutas, 2024).
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Aktivite ilkesinin mevcut calismayla paralel olarak uluslararasi ders kitaplarindan;
Yaklasimin uygulanmaya basladig:1 iilke olan Hollanda’da 6grencilerin matematigi
yeniden kesfetmeleri (guided reinvention) ve kendi stratejilerini olusturmalar1 yoluyla
uygulamaya geg¢irilmis, Singapur’da Ogrencilerin rehberli kesif, problem c¢ozme ve
modelleme etkinlikleriyle derslerde aktif olduklarini, Finlandiya da 6grenci merkezli ve
problem temelli 6grenme anlayisi 6n planda oldugu, ABD’de yiiriirlilkte olan 6gretim
programlarinda Ogrencilerin argiiman olusturma, matematikle modelleme ve farkl
stratejilerle problem ¢ozme becerilerini gelistirmeyi amaglamasi yoniinden yiiksek
oranda aktivite ilkesine uymaktadirlar (Van den Heuvel-Panhuizen, 2003; National
Governors Association Center for Best Practices & Council of Chief State School
Officers, 2010; Kaur, 2014; Sahlberg, 2015; Joutsenlahti ve Vainionpéd, 2020). A5 puani
kategorisindeki etkinliklerde 6grencilerin kendi model ve yapilarini gelistirme siireci,
GME’nin 6grenciyi aktif bir bilgi insa edicisi olarak konumlandiran yeniden kesfetme

anlayisiyla tamamen ortiismektedir (Freudenthal, 1991).

Etkinliklerin GME’nin 6grenme- 6gretme ilkelerinden gergeklik ilkesi baglaminda
uygunlugu acisindan ulasilan sonuglar incelendiginde gerceklik ilkesi 5 kategoriye
ayrilarak incelenen 112 6gretim etkinliginin 29°u (%25,89) G5 kategorisinde, 56’sinin
(%50) G4 kategorisinde, 3’iiniin (%2,67) G3 kategorisinde, 23’1 (%20,53) ise G2
kategorisinde, 1’1 (%0,89) kategorisinde yer aldigi goriilmektedir. Bu verilere gore

ogretim etkinliklerinin gerceklik (G5 ve G4) ilkesine uygun oldugu goriilmektedir.

Etkinliklerin bu ilke agisindan incelendiginde G5 kategorisindeki etkinlikler
matematiklestirmeye uygun baglamla baslanmaktadir. Bu baglamlar 6grencinin giinliik
hayatinda karsilasabilecegi ger¢ek durum problemleri veya kurgulayarak
gerceklestirebilecekleri problem durumlart igermektedir. Etkinliklerin baslangi¢
noktalarinda 6grencinin kendi modelini olusturabilecegi ve kendi olusturdugu modeli
gelistirmesini destekleyecek sekilde verilmektedir. Bu kategoride yer alan etkinlikler,
niceliksel resmi prosediirlerden 6nce resmi olmayan bir sekilde baslayarak, matematiksel
olarak o6grencilerin yaratict olma ve problem ¢dzme becerilerini destekleyen firsatlar
sunmaktadir. G4 kategorisinde yer almakta etkinliklerde Ogrencilerin daha Once
karsilagsmis oldugu baglamlar kullanilmakta ancak bu etkinliklerde girisle nicel bir anlay1s
ile baglanmaktadir. G3 kategorisinde yer alan etkinlikler baslangictaki baglamdan
bagimsiz bir sekilde ilerlemektedir. G2 kategorisindeki etkinliklerde ise baglam
kullanilmamaktadir (Ulutas, 2024).
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GME ilkelerinden gerceklik ilkesi, 0grencinin matematik &grenme siireci boyunca
karsilagabilecegi durumlarin  gergek yasamla baglantili  olmasim1  gerektigini
vurgulamaktadir. Bu ilkeye gore Ogrenciler matematik 6grenim siirecinde karsilastigi,
anlamli ve gercek yasamla iligkili problem durumlarinda matematiksel kavramlari
kesfetmektedir. Gergek veya gergege yakin problemler yardimiyla yapilan matematik
Ogretiminde, Ogrenciler matematiksel bilgilerini giinlik yasamla iligskilendirerek
kullanabilmelerine olanak saglamaktadir. Bu durum, 6grencilerin matematiksel diisiinme,
problem ¢dzme becerilerinin gelisimi ve kalict 6grenmeleri desteklemektedir (Bingdlbali

ve Ozdiner, 2022).

Bonderup Dohn, Barsen Hansen ve Harnow Klausen (2018) 6grenme baglama baglidir
ancak baglamin ne oldugu konusunda uzlasma olmadigindan calismalarinda bunu
aciklamaktadir. Baglamin bir “odak nesneye” (bir kisi, 6grenme siireg, ifade vb.) gore
sekillendigini ve baglam ile odak nesnenin birlikte Orildiglini yani biri digerini
olusturdugunu vurgulamistir. Baglamin 6grenmeyi sekillendiren dinamik bir yap1
oldugunu belirtmis ancak fazla baglam eklemenin de tehlikeleri bulunmaktadir.
Bunlardan ilki odak nesne kaybi yani baglami genislettikce acgiklama odaktan
sapmaktadir. Diger tehlike ise bagimsiz 6geleri géz ardi edilmesi, her seyi baglamla
iligkilendirmesi kendi basina anlam tasiyan O6gelerin kapsayicilifi azaltmaktadir.
Ogrenme igin baglamim éneminin anlasilmasiyla ilgili baglam kategorileri hem fiziksel-
cografi hem de kurumsal anlamda anlagilan "yer", "bilgi alan1", "olay dizisi ", "etkinlik",
"tarithsel donem", "sosyal iliski" ve "anlam ufku" olarak belirtilmistir. Cesitli odak
nesneler baglami belirlemeye hizmet edebilir. Baglam nesnenin ¢evresinde merkezlenir.
Baglam, odak nesneyle arasindaki iliskiye gore diizenlenir ve c¢evreyle ilgilidir.

Dolayisiyla ¢evre aslinda baglamin bir pargasidir.

Baglamin kisilestirilmesinde 6grencinin 6n bilgisi, konuyla ilgisi ve giinliik yasantisi ile
O0grenme igerigi arasinda baglanti kurulmasi ile saglanir (Walkington ve Hayata, 2017).
Baglam 6grencilerin  somut 6rneklerle diisiinmelerini kolaylastirir, 6grencilerin 6n bilgi
ve sezgileri arasinda baglant1 kurar ve 6grencinin karmasik formal kavramlar1 anlamasini
destekler. Ogrencinin baglamdan soyuta gegisinde tanidik problem durumlari ile baslanir
daha sonra 6grenci baglami temsil eden sembolik ifadeleri tanir son olarak 6grenci formal
ifadeyi yeni ve baglamdan bagimsiz farkli bir probleme uygulayarak soyut kavrama ulagir

(Braithwaite ve Goldstone, 2013).
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Bonderup Dohn vd.'nin (2018) belirtmis oldugu “odak nesne kaybi” arastirmaya
kapsaminda incelenen ders kitabi 6gretim etkinliklerinde bulunmamakla birlikte problem
durumlarindaki baglamlar konudan sapmamakta, 6grencinin konuyu giinliik hayatla
iliskilendirdigi ve baglamin nesnenin etrafinda sekillendigi 6zellikle G5 kategorisinde yer
alan 6gretim etkinliklerinde gerceklik ilkesinin etkin bir sekilde gozlendigi ““odak nesne

kayb1” goriilmedigi ayrica 6grencinin somut drneklerle diistinmesinin saglanmaktadir.

PISA 2022 degerlendirmesinde matematiksel akil yliriitme ve problem ¢6zmenin
matematik okuryazarligiyla iligkilendirildigi belirtilmektedir. Matematik okuryazarligi,
Ogrencinin derste 6grendiklerini gergek yasam baglamlarinda iliskilendirerek kullanma,
yorumlama ve degerlendirme kapasitesi olarak tanimlanmaktadir. Matematiksel akil
yiiriitme, 21. yiizy1l becerileriyle iliskili bir siirectir ve 6grencilerin karmasik problemleri
sistematiklestirerek ¢6zebilme, mantiksal ¢ikarimlarda bulunabilme, verilere gore karar
verebilme becerilerini kapsamaktadir. Ogrencilerin matematik performanslarmi dolayli
olarak matematiksel akil yliriitmelerini sosyo-ekonomik diizeyleri, dijital araglara erisim
ve Ogretmen destegi etkilemektedir. PISA'min ger¢ek diinyayr tanimlamak igin
kullanmaya devam ettigi dort baglam alani kisisel, mesleki, toplumsal ve bilimsel

durumlardir (idil, Giilen, & Dénmez, 2024).

Freudenthal (1968) Ogrencinin matematigi deneyimlerinden bagimsiz bir sekilde
Ogrenirlerse kalict olmayacagini ve daha sonra o6grendiklerini unutacaklarimi ifade
etmektedir. Matematik gergek yasamin matematiklestirilmesinden ortaya ¢ikmakta ayni
sekilde matematik 6grenmek de gercek yasamla baglantilidir. Bu sebeple 6grenme siireci
baslangicinda soyutlamalar ve tamimlarla verilmesi yerine Ggrencinin matematiksel
organizasyon yapmasit gereken baglamlar igererek baslamalidir (Van den
HeuvelPanhuizen, 2000). Baglamlar &grencinin probleme erigsimini arttirmaktadir. Ilk
olarak gorsel olarak verilmekte olan ilgi cekici bir baglam 6grencinin motivasyonunu
artirmakta, daha once karsilasti§i veya hayal edilebilecegi durumlardan yola c¢ikarak
problemin amacini anlamasi ve kavramasini kolaylastirmaktadir (Van den Heuvel-

Panhuizen, 1996).

Freudenthal'in  (1968) belirtmis oldugu matematik Ogretiminde soyutlamalarla
baslamanin 6grencinin matematiklestirmesini kisitlamaktadir ifadesi G4 kategorisinde
yer alan etkinliklerde baglamlar kullanilmakta ancak bu kategorideki etkinliklerin
niceliksel ifadelerle baslamasindan dolayr Ogrenciler bu etkinliklerde yatay

matematiklestirme yapamamaktadir.
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GME’de gercek yasam durumlarinin matematiklestirilmesinde kullanilan uygun
baglamlar, 6grencinin baglam kullanilan bu durumlarin {izerinde c¢alisirken kendi
matematiksel araglarmi ve anlayislarini gelistirmelerinin 6nemi vurgulanmaktadir.
Benzer sekilde baglamin tanimi ve iglevi ile ilgili yapilan ¢alismalarda ve PISA’daki
matematiksel akil yiiriitme ve problem ¢dzme siireglerinde matematiksel okuryazarligin
uygulandig1 alanlarda ger¢ek diinyayr tanimlamak amaciyla kullanilan baglamlarin
Oonemi belirtilmektedir. Arastirma sonucu elde edilen bulgular da etkinliklerin gergeklik

ilkesine uygun olmasi gerekliligi ile cogunlukla uyumlu oldugunu gostermistir.

Etkinliklerin GME’nin 6grenme- 0gretme ilkelerine uygunluguyla ilgili seviye ilkesi
baglaminda ulagilan sonuglara baktigimizda 5 kategoriye ayrilarak incelenen 112 6gretim
etkinliginin 40’ (%35,71) S5 kategorisinde, 26’sinin (%23,21) S4 kategorisinde,
35’inin (%31,25) ise S2 kategorisinde siniflandirildigt 11°inin  (%9,82) ise Sl1
kategorisinde yer aldig1 goriilmektedir. Bu verilere gore 6gretim etkinliklerinin seviye

(S5 ve S4) ilkesine uygun oldugu goriilmektedir.

Ogretim etkinliklerinin seviye ilkesi baglaminda genel 6zelliklerine baktigimizda S5
kategorisinde model olusturma etkinliklerinin ~ 6grencilerin  karsilasilabilecegi
baglamlarla iceren, baslangi¢ olarak Ogrencilerin 6n bilgileri ile matematiklestirme
yapmasina uygun modeller verildigi, siirecte dgrencilerin verilen problem durumunu
¢ozmek amaciyla kendi gelistirdikleri yontem ve metotlar ile olusturduklar1 matematiksel
modelleri diizenlemesi ve sematize etmesi gerektigi, gelistirilen modellerin etkinlikte
verilen modelden farkli olarak matematiksel muhakeme modeli haline gelmesi i¢in
ogrenciye gerekli yonlendirmelerin yapildigr belirlenmistir. S4 kategorisindeki
etkinliklerde Ogrencilerin  kendi model ve yapilarint kullanabilecegi uygun
modellemelere yer verilmistir. Ancak bu etkinlerde 0grenicinin formal matematiksel
bilgiye ulagabilmesi icin gerekli yonlendirmelerin yapilmadigi, bu etkinliklerde
ogrenciler tarafindan daha 6nceki derslerde gelistirmis olduklart stratejileri hatirlatmaya,
kullandirmaya ve wuygulatmaya yonelik tasarlandigi sonucuna ulasilmistir. S2
kategorisindeki yer alan etkinliklerde ise modellemeye yer verilmedigi, 6grencilerin
hazirbulunugluklart ile ¢ozebilecegi, modellemelere gerek duymadan karsilagtirma
yoluyla veya islem yaparak ¢ozebileceg§i uygulamalarin oldugu belirlenmistir. S1
kategorisindeki etkinliklerde ise 6grencinin kendi modelini gelistirdigi etkinliklere yer
verilmedigi ve dgrencilerin kendi model ve yapilarin1 kullanmalarina uygun olmayan

etkinler oldugu belirlenmistir (Ulutas, 2024).
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demektir. Bu siiregte modellerin kullanilmasi &grencilerin formal matematik bilgisine
erismelerini saglarken koprii gorevi géormektedir (Van den Heuvel-Panhuizen, 2000).
Ogrenciler baslangigta informal bilgilerini kullanarak problemi anlamlandirip
tanimlamaya  calisirlar.  Tanimlama siireci kendi  gelistirdikleri modellerle
gerceklesmektedir. Bu tiir problemlerde 6grencilerin matematiklestirme yapmalart igin
firsatlar sunulmaktadir. (Bintas, Altun & Arslan, 2003). Ogrenciler matematiklestirme
yaparak giinliik yasam durumunu matematiksel bir dil ile kendi model ve yapilarini
gelistirmektedir. Yatay matematiklestirme siirecinde ise dgrenciler gelistirmis olduklari
modeli derinlestirilerek, genellestirilerek matematiksel iliskilerin ¢ercevesi genisletilir
(Ozdemir, 2008). Ogrencinin gerceklestirdigi bu siire¢ aslinda GME’nin 6ziidiir. Bu
siiregte Ogrenciler kendi baglamlarindan yola c¢ikarak model gelistirir ve zamanla
gelistirmis olduklart model yeni matematiksel fikirleri olusturabilmeleri i¢in bir akil
yiiriitme aract haline gelir (Streefland, 1994). Mevcut aragtirmada S5 kategorisindeki
etkinlikler oOgrencilerin kendi modellerini gelistirmelerine firsat vermekte ayrica

matematiksel akil yiiriitmenin de oldugu goriilmektedir.

Arastirma kapsaminda analiz edilen 112 6gretim etkinligi GME’nin 6grenme- 6gretme
ilkelerine uygunlugu acisindan birbiri ile iliski ilkesine gore incelendiginde ulasilan
sonuglar 5 kategoriye ayrilan bu etkinliklerin 47°s1(%41,96) B4 kategorisinde, 63’i
(%56,25) B3 kategorisinde ve 1’1 (%14,2) Bl kategorisinde siniflandirildigt
goriilmektedir. Arastirmada incelenen etkinliklerin biiylik bir boliimiinde 6grencilerin
matematiklestirme yapmalarina uygun baslangi¢ noktalarinin verildigi ve bu baslangi¢
noktalarindan  matematiksel —muhakemeye geg¢is yapabilmeleri igin  gerekli
yonlendirmelerin yer aldig1 goriilmektedir. Bu verilere gére 6gretim etkinliklerinin birbiri

ile iligki (B4 ve B3) ilkesine uygun oldugu goriilmektedir.

B4 kategorisinde yer alan etkinliklerde Ogrencilerin  hazir bulunusluklariyla
iliskilendirmeler yapilarak kendi model ve yapilarini olusturmalari i¢in uygun, sarmal
yapiya sahip, matematiksel konular ile baglantili beceriler ve iliskiler kurulmasi gereken
durumlara yer verildigi, yapilan iliskilendirmelerin ayni1 6grenme alaninda farkli
konularla veya farkli 6grenme alanlar1 ile baglantili olacak sekilde tasarlandigi
goriilmiistiir. B3 kategorisindeki etkinliklerde matematiksel kavramlarla baglantili
beceriler ve iliskilerin g6z 6niinde bulunduruldugu ve yapilan bu iligkilendirmelerin farkli

Ogrenme alanlar1 arasindaki baglantiy1 destekleyecek sekilde tasarlandigi tespit edilmistir.
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B1 kategorisindeki etkinliklerde ise matematiksel konularla baglantili beceriler ve
iliskilerin gdz ardi edilmektedir. Ogretim etkinliklerinin iliskilendirmelerin farkl
O0grenme alanlar1 arasindaki baglantityr destekleyecek sekilde tasarlanmadigi
goriilmektedir. Analiz sonuglar1 incelendiginde arastirma kapsamindaki ogretim
etkinliklerinin ¢ogunlugunda matematigin kendi i¢indeki 6zellikleri ile iliskilendirilme,
matematigi diger Ogrenme alanlar1 ile iligskilendirme, matematigi farkli temsiller
kullanarak iligkilendirme ve disiplinler arasi iliskilendirme yapildig1r belirlenmistir

(Ulutas, 2024).

Etkinliklerin GME’nin 6grenme- 6gretme ilkelerinden etkilesim ilkesine uygunlugu
baglaminda ulagilan sonuglara baktigimizda 5 kategoriye ayrilarak incelenen 112 6gretim
etkinliginin 25’inin (%22,32) E5 kategorisinde, 29’unun (%25,89) E4 kategorisinde,
38’inin (%33,92) ise E2 kategorisinde ve 20’sinin (%17,85) ise El1 kategorisinde
degerlendirildigi goriilmektedir. Bu verilere gore 6gretim etkinliklerinin etkilesim (ES ve

E4) ilkesine uygunluk diizeyinin orta diizeyde oldugu goriilmektedir.

E5 kategorisindeki etkinliklerin uygulama siirecinde 6grenciler birbirlerine sorular
sormakta, is birligi yapmakta, kendi yontemlerini ve kesiflerini smif arkadaslariyla
paylasarak alternatif fikirler iiretmektedir. Bu etkinliklerde ogrenciler fikirlerini
belirtmekte, tahminlerini sinifta paylasmakta, bireysel veya grup olarak sinif tartigmalari
gerceklestirerek sosyal O0grenme ortami olusturmaktadir. E4 kategorisinde yer alan
etkinliklerde sinif ici etkilesime onem verildigi, 6grencilerin bilgilerini olustururken
cevaplarini tartistig1 ve tahminlerini paylastigi goriilmektedir. E2 kategorisinde yer alan
etkinlikler Ogrencilerin bireysel calistigi ve bilgilerini olustururken her 6grencinin
kendisinin yapilandirmas1 gerektigi goriilmektedir. E1 kategorisinde yer alan
etkinliklerde ise smif i¢i etkilesime dikkat edilmemekte ve ogrenciler bilgilerini

olustururken cevaplarini tartismamakta, tahminlerini paylasmamaktadir (Ulutas, 2024).

GME’ne gére matematik Ogrenimi sosyal bir aktivitedir. Ogrenme siireci boyun
ogrenciler kendi strateji ve buluslarini sinif arkadaslariyla paylasmalidir. Ogrenciler
birbirleriyle strateji ve buluglarim1 paylastiklarinda kendilerini gelistirebilmektedir.
Etkilesim ilkesi 6grencilerin farkli diisiinme yollarinin deneyimlemelerini, matematiksel
kavramlarin  derinligini artmasini, Ogrencilerin dilsel ve sosyal becerilerini
gelistirmelerini saglamaktadir. Etkilesim ilkesinin 6nemi, 6grenciyi “tek basina 6grenen
bir birey” olarak degil, diisiincelerini paylasarak gelistiren bir katilimci olarak gormesidir.

(Van del Heuvel-Panhuizen, 2000). Ogrencilerin kiigiik gruplarda veya simif ortaminda
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fikir aligverisinde bulunduklarinda arkadaslarinin  farkli  diistinme big¢imlerini
deneyimleyerek kendi diisiincelerini gelistirmeleri icin firsat saglayacaktir (Sezgin
Memnun, 2011). Ancak bu tiim sinifin ortak bir sekilde ilerledigi, her 6grencinin ayni
zamanda ayni gelisimi gosterdigi anlamina gelmemelidir. Aksine her 68renci kendi
O0grenme yolunda ve 6grenme hizinda ilerlemektedir. Burada 6gretmenler, 6grencilerin
kendi aralarinda tartisma ve paylasimlar yaparken sinifi bir organizasyon birimi olarak

bir arada tutmaya 6nem vermesi gerekmektedir (Van del Heuvel-Panhuizen, 2000).

Etkinliklerin GME’nin 6grenme-ogretme ilkelerinden rehberlik ilkesine uygunlugu
baglaminda ulasilan sonuclar 5 kategoriye ayrilarak incelenen 112 ¢gretim etkinliginin
38’inin (%33,92) RS kategorisinde, 66’sinin (%58,92) R4 kategorisinde, 4’iiniin (%3,57)
R2 kategorisinde, 4’iiniin (%3,57) R1 kategorisinde siniflandirildigr gortilmektedir.
Etkinliklerin kategorilerdeki bulunma ylizdeleri incelendiginde, 6gretim etkinlikleri

yiiksek oranda rehberlik ilkesine uygun oldugu goriilmektedir.

R5 kategorisinde yer verilen 6gretim etkinliklerinde, yeniden kesif silirecinin uygun
yonlendirmelerle desteklenerek, 6grencilerin informal bilgileri kullanarak hentiz belirli
olmayan matematiksel kavramlarini ve becerilerini sezebilecekleri problem durumlari
tasarlanmigtir. Uygulama siireci bulunan etkinliklerde verilen agiklamalarda 6grencinin
ogretmenden yardim istedigi durumlarda yol gosterici yonlendirmelerde bulundugu,
Ogrencinin kavram yanilgisina diisebilecegi yerlerde ipuclar1 verdigi, Ogretmenin
Ogrenciye sorgulayici sorular yonelterek matematiksel iligkileri fark etmeleri i¢in destek
oldugu ifade edilmektedir. Bu etkinliklerde 6gretmen Ogrenciye hazir bilgiler vermek
yerine problemin ¢oziim siirecinde Ogrencilere rehberlik etmekte, 6grencilerin kendi
fikirlerini paylasabildigi, sinifta karsilikli fikir aligverisi yapabildigi, sinifta tartigma
ortaminin olusturuldugu ve Ogrencilerin alternatif fikirler iiretmeye tesvik edildigi
belirlenmistir. R4 kategorisindeki etkinliklerde uygulama siireci hakkinda yeterli bilgi yer
almamaktadir. S6z konusu etkinliklerin, 6grencileri diisiinmeye ve sorgulamaya sevk
eden soru veya yonergelerle zenginlestirildigi belirlenmistir. Ayrica, 6grencilerin
matematiksel kavrayislarinin ortaya ¢ikabilecegi kritik noktalarin 6nceden planlandigi ve
matematiksel akil yliriitme siirecine gegisi destekleyen problem durumlarina yer verildigi
tespit edilmistir. R2 kategorisindeki etkinliklerde ise 6grencilerin kavramlara ulagmalari
icin gerekli yonlendirmelerin yapilmadigi, kavramlar ile ilgili bilgilerin dogrudan
verildigi, dogru-yanls sorularinin veya kisa cevapli sorularin yer aldigi belirlenmistir

(Ulutas, 2024).
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Freudenthal (1991) matematik egitiminde dgrencilerin matematigi yeniden kesfetmeleri
icin firsatlar sunulmasinin 6nemini vurgulamistir. GME yaklasiminda, yeniden kesfetme
siireci ile rehberlik unsuru bir biitiin olarak ele alinir. “Yonlendirilmis yeniden kesif™
olarak tanimlanan bu siirecte 6gretmenden beklenen; 6grencilerin kendi bilgilerini insa
edebilecekleri elverisli bir 6grenme iklimi yaratmasidir (Van den Heuvel-Panhuizen,
2000). Buna ek olarak 6gretmen, siire¢ igerisinde 6grencilerin yeni beceri ve kavrayislari
hangi asamada ve ne sekilde kazanacaklarini 6ngorebilmelidir (Streefland, 1985). RS
kategorisindeki 0gretim etkinliklerinde 6grencinin matematigi yeniden kesfetmesi igin

gerekli yonlendirmelerin oldugu goériilmektedir.
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6. SONUC ve ONERILER

Arastirma kapsaminda incelenen 2024 yilinda yayinlanan ortaokul 5. sinif matematik ders
kitabindan alinan 112 6gretim etkinliginin etkinlik tasarim prensibine ve GME ilkelerine

uygunlugu baglaminda elde edilen sonuglar asagida yer verilmektedir.

Etkinlik tasarim prensiplerine uygunlugu incelenen 6gretim etkinlikleri arag prensibi
disindaki tiim prensipleri agisindan yiiksek oranda uygundur. Arag prensibinin bulundugu
etkinliklerin Ozellikle “Geometrik Nicelikler” ile Geometrik Sekiller” temalarinda
goriilmektedir. Ara¢ prensibi baglaminda sadece 1 etkinlikte teknolojik yazilim

kullanilmaktadir.

GME ilkelerine uygunlugu incelenen 6gretim etkinlikleri, GME’nin 6grenme 6gretme
ilkelerinin birbiriyle i¢ i¢e oldugu goriilmiistiir. Gergeklik ilkesine gére problem durumu
icin baglam segilirken etkinligin ilgili oldugu konuyla iligskilendirilmesi, 6grencinin
kendi modelini gelistirilmesi, 6grencinin etkinligi ¢6zebilmesi i¢in ¢esitli seviyelerden
gecmesi, etkinligin ¢6ziim siirecinde 6grencinin aktif 6gretmenin rehber durumda olmasi
ve Ogrencilerin smif i¢cinde birbirleriyle etkilesim halinde olmasi, 6gretmenin gerekli
oldugu yerlerde yoOnlendirmeler yapmasinin yeniden kesif stirecindeki Onemi
diistintildiigiinde bu 6 ilkenin birbirinden ayri diisliniilemeyecegi aslinda her ilkenin
birbirini tamamladigi ve Ogretim etkinlikleri tasarlanirken GME’nin tiim ilkelerini
dikkate almanin Onemlidir. Arastirma kapsaminda incelenen ders kitab1 Ogretim
etkinliklerinin GME’nin ¢’ Etkilesim Ilkesi” disinda diger ilkelerin etkinliklerin

cogunlugunda uygun oldugu sonucuna ulasilmstir.
Elde edilen arastirma sonuglarina gore oneriler:

e Etkinlik tasarim prensiplerinden ara¢ prensibinin uygunlugunun diisiik
oldugundan etkinliklerde somut ara¢ ve teknolojik yazilimm daha fazla
kullanimina yer verilebilir

e (QGergekel matematik egitimi ilkelerinden etkilesim ve seviye ilkelerinin 6gretim
etkinliklerine uygunlugunun diger ilkelere gore diisiik olmasindan dolay1
etkilesim ilkesi bakimindan etkinliklerin 6grenciler aras1t matematiksel tartigma
ve ¢Oziim paylasimini tesvik edecek bigcimde seviye ilkesi bakimindan ise
ogrencilerin formal matematiksel yapilara gegisini destekleyen, modelleme ve ara

temsilleri 6grenme siireclerinde yer verilebilir.
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Mevcut arastirma baglaminda bu alan g¢alisacak arastirmacilar yonelik Onerilere yer

verilmektedir:

Aragtirma sonucu elde edilen sonu¢ 6gretmenin ve 6grencinin sinif i¢i uygulama
stirecini kapsamadigindan ileride bu konu kapsaminda GME ilkeleri ve etkinlik

tasarim prensiplerinin siniftaki durumunu yansitacak farkli ¢aligmalar yapilabilir.

TYMM kademeli olarak uygulandigindan bu ¢alisma sadece 5. Smif diizeyinde
kalmakta bundan dolay1 sonraki yillarda 6.,7. ve 8. Smif diizeylerinde de model
uygulanmaya basladiginda yapmis calisma yinelenmesinin ortaokul matematik

dersi kapsaminda genellemelere ulasilmasini saglayacaktir.
Bu arastirmada sadece MEB kaynakl1 ders kitabi incelendiginden GME ilkeleri

acisindan daha detayli analizler yapilabilmesi i¢in farkli yayinevlerinin ders

kitaplar1 incelenerek karsilastirmalar yapilabilir.
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EKLER

EK 1

GERCEKCIi MATEMATIK EGITIMININ OGRENME- OGRETME iLKELERI

AKTIVITE ILKESI (5) | Ogrenci aktiftir. Etkinlik informal bilgilerle matematiksel
kavramlari kesfetmeye uygundur.

(4) | Ogrenci  aktiftir. Matematiksel ~kavramlar1  kendisinin
kesfetmesine uygun degildir.

(3) | Ogrencinin aktivite halinde olup olmadigi ile ilgili bilgi
verilmemistir.

(2) | Ogrenci aktif degildir.

(1) | Ogrenci aktif degildir. Etkinlik matematiksel kavramlari
kesfetmeye kesinlikle uygun degildir.

GERCEKLIK ILKESI (5) | Etkinlikte baglam kullanilmustir. Informal bilgileri uyandiracak
potansiyel baslangic noktalar1 ve modelleri olusturmaya
elverislidir. Niceliksel resmi prosediirlerden 6nce niteliksel
resmi olmayan bir girigle baglanmigtir.

(4) | Etkinlikte baglam kullanilmistir.

(3) | Etkinlik baglama uygun degildir.

(2) | Etkinlikte baglam kullanilmamustir.

(1) | Etkinlikte baglam kullamlmamistir. informal bilgileri
uyandiracak potansiyel baslangic noktalari ve modeller
verilmemistir

SEVIYE ILKESI (5) | Etkinlikte baglangic olarak verilen modelden formal
matematiksel akil yiirlitmeye yonlendirme yapilmustir.
Modelleme etkinliklerine yer verilmistir. Ogrenciler kendi
model ve yapilarini kullanmistir.

(4) | Modelleme etkinliklerine yer verilmistir. Ogrenciler kendi
model ve yapilarii kullanmisgtir.

(3) | Modelleme etkinlikleri ile ilgili ayrintili bilgi verilmemistir.

(2) | Modelleme etkinliklerine yer verilmemistir.

(1) | Modelleme etkinliklerine yer verilmemistir. Ogrencilerin kendi
model ve yapilarin1 kullanmalarina uygun degildir.

BIRBIRI ILE ILiSKI ILKESI (4) | Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler
tasarlanmigtir. Sarmal yap1 dikkate alinarak Ogrencinin
iliskilendirme yapabilmesine firsat vermistir.

(3) | Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler
tasarlanmugtir.

(2) | Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler dikkate
almmamuistir.

(1) | Matematiksel konularla baglantili beceriler ve iliskiler dikkate
alinmamistir.  Ogrencilerin  iliskilendirme  yapabilecegi
durumlara yer verilmemistir.

ETKILESIM ILKESI (5) | Swnif igi etkilesime 6nem verilmistir. Ogrencilerin bilgilerini
olustururken cevaplarini tartigmasi, tahminlerini paylasmasi
Ogretim siireci icin esastir. Etkinlikte o6grencilerin kendi
yontem ve kesiflerini paylasarak alternatif fikirler iretmelerine
firsat verilmistir.

(4) | Sinif igi etkilesime 6nem verilmistir. Ogrencilerin bilgilerini
olustururken cevaplarii tartigmasi, tahminlerini paylagmasi
Ogretim siireci i¢in esastir.

(3) | Sinif i¢i etkilesime dair bilgi verilmemisgtir.

(2) | Sinif i¢i etkilesim dikkate alinmamigtir.
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(1) | Sinifigi etkilesim dikkate alinmamustir. Ogrencilerin bilgilerini
olustururken cevaplarini tartigmasi, tahminlerini paylagmasi
s0z konusu degildir.

REHBERLIK ILKESI (5) | Yeniden kesif siirecinde Ogrencinin formal matematiksel
bilgiye ulagsmasi i¢in uygun yonlendirmeler yapilmistir.
Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayiglarini
nerede ve nasil sezebileceklerine dair durumlar mevcuttur.

(4) | Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayislarimni
nerede ve nasil sezebileceklerine dair durumlar mevcuttur.

(3) | Etkinligin uygulanisi ile ilgili yeterli bilgi verilmemistir.

(2) | Yeniden kesif siirecinde ogrencinin formal matematiksel
bilgiye ulagsmasi i¢in gerekli yonlendirme yapilmamustir.

(1) | Yeniden kesif siirecinde ogrencinin formal matematiksel

bilgiye ulagmasi i¢in gerekli yoénlendirme yapilmamustir.
Ogrencilerin heniiz belirli olmayan matematiksel anlayislarini
nerede ve nasil sezebilecekleri belirlenmemistir.
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EK 2

Etkinlik Tasarim Uygunluk durumuna gore isaretleyiniz.

Prensipleri

Etkinligin Amac1 () () ()

(Etkinlik ne i¢in dizayn

edilmistir?) Etkinlik farkli 6grenme | Etkinlik temsil ve Etkinlik baglam temelli
seviyesindeki model kullanimina etkinlik olarak
Ogrencilere yonelik yonelik tasarlanmistir. | tasarlanmistir

acik uclu etkinlik
olarak tasarlanmigtir

Etkinligin Amaci
(Etkinlik hangi
o0grenme ¢iktisi igin
dizayn edilmistir?)

Birden fazla 6grenme ¢iktis1 yazabilirsiniz.

1.
2.
3.

Etkinligin Amac1
(Etkinlikte 6grencinin
yapmasi gereken gorev
nedir?)

Birden fazla gorev yazabilirsiniz.

1.
2.
3.

Uygunluk durumuna gdre se¢im yapiniz.

Ogrencilerin On
Bilgileri

“4)

Etkinlikte hedeflenen kazanim 6grenci 6n bilgileri ile ulasilabilirdir.
Etkinlikteki yonergelerde kullanilan dil anlagilir ve 6grenci
seviyesine uygundur. Etkinlikte kullanilan baglam ve model 6grenci
deneyimi olan veya dgrenci deneyimiyle baglanti kurulabilecek
sekilde tasarlanmigtir.

3)

Etkinlikte hedeflenen kazanim 6grenci On bilgileri ile ulasilabilirdir.

2

Etkinlikte hedeflenen kazanima 6grenci 6n bilgileri ile ulagilmast
miimkiin degildir.

(1

Etkinlikte hedeflenen kazanima 6grenci 6n bilgileri ile ulagilmast
miimkiin degildir. Etkinlikteki yonergelerde kullanilan dil 6grenci
seviyesine uygun degildir. Etkinlikte kullanilan baglam ve modeller
ogrenci deneyimine uygun planlanmamistir.

Etkinligin Birden Fazla
Baslangi¢ Noktasi
Olmasi

“4)

Etkinlik farkli grenme seviyesindeki 6grencilerin katilimini
saglayacak sekilde tasarlanmistir. Etkinlikte baglama 6zel terimler
varsa agiklanarak tiim 6grencilere esit erisim imkani saglanmigtir.

3)

Etkinlik farkli grenme seviyesindeki 6grencilerin katilimini
saglayacak sekilde tasarlanmustir.

2

Etkinlik farkli 6grenme seviyesindeki 6grencilerin katilimina uygun
degildir.

(1

Etkinlik farkli 6grenme seviyesindeki 6grencilerin katilimina uygun
degildir. Etkinlikte herhangi bir grubun dezavantajli duruma diismesi
engellenmemistir.

Sinif YO6netimi

)

Etkinligin amacina ulagmasi i¢in yeterli siire verilmistir. Etkinlikte
yonergelerin eksiksiz ve anlasilir olmasina dikkat edilmistir. Etkinlik
stirecinde hangi agamalara ne kadar zaman ayrilacagi dnceden
planlanmistir. Etkinlikte 6grencilerin ¢alisma gekilleri ve sinifin nasil
organize olacagi belirtilmistir. Etkinligin ne sekilde sonlandirilacagi
belirlenmistir.

“4)

Etkinligin amacina ulagmasi igin yeterli siire verilmistir. Etkinlikte
ogrencilerin ¢aligma sekilleri ve siifin nasil organize olacagi
belirtilmistir. Etkinligin ne sekilde sonlandirilacagi belirlenmistir.

3)

Etkinligin amacina ulagmasi i¢in yeterli siire verilmistir. Etkinlikte
ogrencilerin ¢aligma sekilleri ve sinifin nasil organize olacagi
belirtilmistir.

2)

Etkinligin amacina ulagmasi i¢in verilen siire belirtilmemistir.
Etkinlikte 6grencilerin ¢alisma sekilleri ve sinifin nasil organize
olacagi belirtilmemistir.

(1)

Etkinligin amacina ulasmasi igin verilen siire yetersizdir. Etkinlikte
yonergeler acik ve net degildir. Etkinlikte hangi asamalara ne kadar
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zaman ayrilacagi planlanmamistir. Etkinlik uygulamalarinda
ogrencilerin ¢aligma sekilleri ve sinifin nasil organize olacagi
belirtilmemistir. Etkinligin ne sekilde sonlandirilacagi
aciklanmamustir.

Kullanilacak Araglar

)

Etkinlik siirecinde somut araglardan veya teknoloji yardimiyla
olusturulmug yazilimlardan faydalanilmistir. Etkinlikte kullanilan
materyaller amaca uygun segilmistir. Etkinlikte verilen modelin ne
ise yaradig1 ve nasil kullanildig1 agiklanmistir. Materyallerin
getirecegi fayda ve smurliliklar dikkate alinmustir,

(4)

Etkinlik siirecinde somut araglardan veya teknoloji yardimiyla
olusturulmug yazilimlardan faydalanilmistir. Etkinlikte kullanilan
materyaller amaca uygun secilmistir.

3)

Etkinlik siirecinde somut araclardan veya teknoloji yardimiyla
olusturulmusg yazilimlardan faydalanilmisgtir.

2

Etkinlik siirecinde somut araclardan veya teknoloji yardimiyla
olusturulmug yazilimlardan faydalanilmistir. Kullanilan materyaller
etkinligin amacina uygun degildir. Kullanilan arag-gereclerin
getirecegi fayda ve sirliliklar dikkate alinmamistir. Etkinlikte
verilen modelin ne ige yaradigi ve nasil kullanildig1 agiklanmamagtir.

(1

Etkinlik siirecinde somut araglardan veya teknoloji yardimiyla
olusturulmus yazilimlardan faydalanilmamustir.

Ogretmen ve Ogrenci
Rolleri

“4)

Etkinlikte 6grenci rolleri 6nceden belirlenerek uygulanmak tizere
planlanmugstir.

Ogrenci rolleri verilen yonergelerle eksiksiz ve anlasilir bir sekilde
belirtilmigtir.

3)

Etkinlikte 6grenci rolleri 6nceden belirlenerek uygulanmak tlizere
planlanmigtir.

2)

Etkinlikte 6grenci rolleri dnceden belirlenmistir. Ogrenci rolleri ile
ilgili yonergeler acik ve net degildir.

()

Etkinlikte 6grenci rolleri dnceden belirlenmemistir.

Ogrenci Zorluk ve
Yanilgilart

)

Etkinlikte 6grencilerin karsilasacagi zorluklar ve kavram yanilgilar:
onceden tahmin edilerek gerekli 6nlemler alinmigtir. Etkinlikte
kullanilacak materyaller 6grencilerin kullanimina uygun se¢ilmistir.
Etkinlik d6grencilerin hazirbulunuglugu dikkate alinarak tasarlanmigtir

“4)

Etkinlikte 6grencilerin karsilasacagi zorluklar ve kavram yanilgilar
onceden tahmin edilerek gerekli 6nlemler alinmistir. Etkinlikte
kullanilacak materyaller 6grencilerin kullanimina uygun segilmistir

3)

Etkinlikte 6grencilerin karsilasacagi zorluklar ve kavram yanilgilar
dikkate alinmamigtir

2

Etkinlikte 6grencilerin karsilasacagi zorluklar ve kavram yanilgilar
dikkate alinmamistir. Etkinlikte kullanilacak materyaller 6grencilerin
kullanimina elverisli degildir.

(1

Etkinlikte 6grencilerin karsilasacagi zorluklar ve kavram yanilgilar
dikkate alinmamistir. Etkinlikte kullanilacak materyaller 6grencilerin
kullanimina elverisli degildir. Etkinlikte 6grencilerin
hazirbulunusluklari dikkate alinmamustir.

Olgme ve
Degerlendirme

)

Etkinlikte hedeflenen kazanima ne kadar ulasildigini belirlemek i¢in
amaca uygun ve pratik 6l¢me araclar1 secilmistir.

Olgme araglar1 6grencilerin siirecteki gelisimleri ve performanslari
tahmin edilerek gelistirilmistir. Etkinlik siirecinde 6grencilerin
calisma sekilleri, siire kullanim1 ve materyal kullanim sekilleri de
degerlendirilmistir.

“4)

Etkinlikte hedeflenen kazanima ne kadar ulasildigini belirlemek igin
amaca uygun ve pratik 6lgme araglar secilmistir. Etkinlik siirecinde
Ogrencilerin ¢aligma sekilleri, siire kullanim1 ve materyal kullanim
sekilleri de degerlendirilmistir.

A3)

Etkinlikte hedeflenen kazanima ne kadar ulasildigini belirlemek igin
amaca uygun ve pratik 6lgme araglari secilmistir.
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(2) | Etkinlikte hedeflenen kazanima ne kadar ulasildigini belirlemek igin
kullanilan 6l¢gme aract amaca uygun degildir veya dlgme
degerlendirme yapilmamistir.

(1) | Etkinlikte hedeflenen kazanima ne kadar ulasildigini belirlemek igin
kullanilan 6l¢gme aract amaca uygun degildir veya dlgme
degerlendirme yapilmamistir. Etkinlik siirecinde 6grencilerin ¢aligma
sekilleri, siire kullanim1 ve materyal kullanim sekilleri
degerlendirmeye alinmamustir.
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EK 4

FT

Fulya Tatdnci © ~ |52

Kime:

Merhabalar, tabii ki kullanabilirsiniz. Kolayliklar diliyorum, iyi aksamlar.

yazdr:
Merhaba ben Sinop Universitesi'nde yiiksek lisans yapmaktayim. Yapmis oldugunuz
"LISANSUSTU TEZLERDE TASARLANAN OGRETIM
ETKINLIKLERININ ETKINLIK TASARIM PRENSIPLERI VE GERGEKCI MATEMATIK EGITIMI
ILKELERI KAPSAMINDA INCELENMESI" adli tez calismasinda kullanmis oldugunuz
“Gergekgi Matematik Degerlendirme Formu” ve "Etkinlik Degerlendirme Formu" formunu
izin verirseniz tez galigmamda kullanmak istiyorum.
lyi Calismalar.
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EKS

Geometrik Sekiller

Etkinlik 1 Tki Nokta Arasin1 Doldurma (1. Kitap sayfa 17-18)

iki Nokta Arasini Noktalarla Doldurma ;:}’:'%{f}{

Asagida iki nokta arasini duz bir sekilde noktalarla doldurmaya calisan 8grencilerin diyalo-
gunu inceleyiniz.

Aralarda bosgluk
kalmamall.

Ayni hizada
yapmak ¢ok zor.

Meydana gelen
sekli fark
edebildin mi?

Verilen diyaloga gore asagidaki sorular cevaplandirnniz.
1) |ki nokta arasini diiz ve hig bosluk kalmayacak bigimde noktalarla doldurursaniz ortaya
nasil bir sekil gikar? Duslincelerinizi yazarak arkadaslarinizla tartiginiz.

@

1 1
. - GEOMETRIK SEKILLER

2) Asagidaki bos alanda iki nokta belirleyerek aralarini noktalarla diiz bir sekilde doldurunuz.

Floddy

3) Noktalari tek tek koymak yerine bunun igin nasil bir arag kullanabilirsiniz. Daglincelerinizi
yazarak arkadaslarinizla tartiginiz.
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Etkinlik 2 Dogru Par¢asindan Isina (1. Kitap sayfa 19)

2™,
,‘.’; Dogru Pargasindan Isina ﬁﬁﬁﬂ{

@ Etkinlik 2
Asagidaki alana bir dogru pargasi giziniz.

Daha sonra dogru pargasinin bir ucundan itibaren gizgeg yardimiyla ayni hizada noktalar
koymaya baslayarak noktalari devam ettiriniz.

Yaptiginiz islemin sonunda ortaya ¢ikan sekli arkadaslarinizla karsilastirarak disunceleri-
nizi paylasiniz.

Etkinlik 3 Isindan Dogruya (1. Kitap sayfa 19)

e,
O Isindan Dogruya {}i:i‘:rﬁi

Asagidaki alana bir 1sIn giziniz.
Daha sonra gizge¢ yardimiyla i1sinin tersi yénde ve ayni hizada noktalar koymaya baslaya-
rak noktalari devam ettiriniz.

Yaptiginiz islemin sonunda ortaya ¢ikan sekli arkadaslarinizla karsilastirarak distinceleri-
nizi paylasiniz.
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Etkinlik 4 Uzunlugu Olgiilebilen Geometrik Cizimler (1. Kitap sayfa 21)

e
O Uzunlugu Olgiilebilen Geometrik Gizimler

@ Etkinlik 4

Dogru, dogru pargasi ve i1sindan hangilerinin uzunluklar olgilebilir? Dustincelerinizi asagi-

daki bos alana yaziniz.

Etkinlik 5 A¢1 Olusturma (1. Kitap sayfa 23)

3’0 Agi Olusturma Q‘:}Q{}{

Q" Etkinlik 5

Asagidaki noktalari isimlendiriniz. Daha sonra ilk kutuda kirmizi noktadan, diger kutularda
da sizin segtiginiz herhangi bir noktadan diger noktalara ayri ayri isinlar giziniz.

L] L L
) \ \

Yaptiginiz islemin sonunda ortaya gikan sekli arkadaslarinizla karsilastirarak diisiin-
celerinizi paylasiniz.
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Etkinlik 6 Geombala (1. Kitap sayfa 25-26)

0’0‘
(' Etkinlikl6 ¥ 92+~ Geombala

Geombala iki kisiyle oynanan bir oyundur.

Gerekli olan malzemeler: Kalem, makas ve torba.

Malzemelerin hazirlanisi:

= Esit blylklukte 20 adet kagit pargasi kesilir. (Makas kullanirken dikkatli olunuz.)

= Sekil 1'de verilen temel geometrik kavramlara ait ¢izimler veya gosterimler bu kagit par-
galarina yazilarak torbaya atilir.

«  Sekil 2 ve Sekil 3'teki kartlar hazirlanir.

Oynanisi:

«  Sekil 2 ve Sekil 3'teki kartlar oyunculara dagitilir.

« Bir kisi (oyunculardan biri de olabilir.) torbay: alir ve sirayla kagit cekmeye baslar.

» Torbadan gekilen kagit tim oyunculara gosterilir.

« Kartinda, gosterilen temel geometrik kavrama ait gizim veya gosterim bulunan oyuncu
kartindaki ilgili bolimin Ustlint bos bir kagit parcasi ile kapatir.

« Kartlardan birindeki tiim gosterimlerin tsti kagitla kaplandiginda oyun biter ve bu kartin
sahibi oyunu kazanir.

Sekil-1
: : : |
AB d X 1 1 1 1
ogru \ Bnoktasi , CDdogrusu ;, KLMagisi , MNisin
pargasi . ' i
i | ' :
----------- I g
1 1 1 1
AB dogru | i ; | s
| ¢ | MN d
pargasinin , KLdogrusu ; Cnoktasi ; CDisimi qam
- 1 1 1 1 parcgasi
uzunlugu | i !
___________ e R e
1 1 1 1
; : . YZdogru |
1 1 CD d = 1 1
ABC agisi ; AB dogrusu |, qa . pargasinin | Z noktasi
i | pargasi S
| | i+ uzunlugu
___________ < IR ISRV SIVIURSSPUS CRSE
1 1 1 1
1 1 1 1
: | KL dog 1 i
ABisini  , YZdogrusu , o9t N dogrusu ; KL isini
X | pargasi '
1 1 1 1
1 1 1 1
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. . GEOMETRIK SEKILLER

Sekil-2

Sekil-3

[AB

YZ

[KL]

[MN]

[cD

[KL

Yz

AB

Etkinlik 7 Noktalardan Cembere (1. Kitap sayfa 26-27)

Foi iy

Cember

"‘o .

9. %" Noktalardan Gembere

Canan 6gretmen 5/B sinifini piknige gétiirmistir. Ogretmen, rastgele bir noktaya gecip se-
rit metreyi 3 metre agarak 6grencilerine “Herkes bu serit metreyi kullanarak benden 3 metre
uzaklikta olacak sekilde yerlessin ve el ele tutussun.” demistir. Sizce 6gretmen cocuklarla
hangi geometrik sekli olusturmaya ¢alismistir? Olusan sekilde 6gretmenin ve 6grencilerin
bulundugu yerler neyi temsil etmektedir? Duslincelerinizi asadiya yaziniz ve arkadaslari-
nizla tartisiniz.
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Canan o6gretmenin 6grencileri ile olustur-
maya calistigi geometrik sekli asagidaki
kutuya gizmeye ¢alisiniz. Bunun igin cetvel
kullanarak verilen noktaya esit uzaklikta
olabildigince fazla sayida nokta koyunuz.
Koydugunuz noktalarin sayisi arttikga sekil
daha da belirginlesecektir.

Noktalan tek tek isaretleyerek olusturmak yerine ara¢ yardimiyla bu sekli daha dizgtin ve
kolay bir bigimde ¢izilebilir misiniz? Dlslncelerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla
paylasarak tartiginiz.

Etkinlik 8 Pergel Kullanimi (1. Kitap sayfa 27)

S

L/
®
@.+ Pergel Kullanimi

@ Etkinlik 8

Pergel kullanilirken 6nce pergelin kollari arasinda rastgele bir agiklik olusturulur. Daha son- Q’:x“t{}'t
ra pergelin sivri ucu herhangi bir noktaya konur ve sabitlenir. Pergelin kalem takilan diger S
ucu bu sivri ug etrafinda dondurdlir. Boylece gember olusturulur.

A o) >R > R 4 A

2]

Sizler de pergelin kollari arasindaki agikligi degistirerek asagidaki kareli zemine farkli gem-

berler ¢iziniz ve bunlari arkadaslarinizin gizimleriyle karsgilagtiriniz.
(Pergel kullanirken dikkatli olunuz.)
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Etkinlik 9 Ahsap Bloklar (1. Kitap sayfa 29)

&
O Ahsap Bloklar

(" Etkinlik ¢

Sizce ahsap bloklar zemine nasil ko-
numlandiriimistir?

Disuincelerinizi arkadaslarinizlia
paylasarak tartisiniz.

Etkinlik 10 Dogruya Dikme Cizme (1. Kitap sayfa 30)

. - GEOMETRIK SEKILLER
O (' Etkinlik 10

Alttaki alana bir dogru ¢iziniz ve dogrunun disinda bir nokta belirleyiniz. Belirlediginiz nokta-
y1 dogru ile birlestiren farkl dogru pargalari ¢iziniz. Bu dogru parcalarinin gizdiginiz dogruya

e
0’0:

Dogruya Dikme Cizme

olan uzakliklari igin ne soyleyebilirsiniz?
En kisa dogru pargasi sizce nasil gizilir?

Bu dogru pargasini gizmek ve onun en kisa oldugundan emin olmak igin nasil bir arag kul-
lanmaniz gerekir?
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Etkinlik 11 En Kisa Dogru Parcasini Cizme (1. Kitap sayfa 31)

En Kisa Dogru Parcasini Gizme xj}iz‘(}f}i

Asagidaki noktalardan verilen dogrulara en kisa dogru parcalarini uygun arag ile giziniz.
Yaptiginiz gizimleri arkadaslarinizla paylasiniz.

a) . b)
P - °
\
c) ’ ) . )
. Ry
) L ,

Nokta, dogru pargasl, 1sin, dogru ve aclyi arag ve teknoloji kullanarak gizmeyi 6grendiniz.
Bu cizimleri yaptiginiz yuzeyleri yaziniz.

Bu gizimleri gergeklestirdiginiz yuzeylerin ortak 6zelligi nedir?
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Etkinlik 13 Koprii ve Yol Yapimi (1. Kitap sayfa 33)

>
\ i s RS
@ Etkinlik 1 9.+ Koprii ve Yol Yapimi 'QQQW
Nehrin iki yakasini birbirine baglamak icin dogru modeli seklinde yol ve kopri yapilmak
isteniyor.
a) A noktasindan nehrin karsi kiyisina kag farkl kopri yapilabilir? Cizerek gosteriniz. Arka-
daslarinizin gizdigi kopriileri inceleyiniz.

b) B ve C noktasindan nehre kadar en kisa yol nasil yapilir? Cizerek gosteriniz. Arkadasla-
rinizin ¢izdigi yollari inceleyiniz. Cizdiginiz yollarin uzunluklarini karsilastiriniz.
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Etkinlik 14 Cemberle Esit Uzunlukta Dogru Parcalar1 Olusturma (1. Kitap sayfa 34-35)

@ ¥4+ Cemberle Egit Uzunlukta Dogru Pargalari

N Eff(‘fﬁ“fffﬁ 2 & (& 0|u§turma

¥y - 3
a) Betlll, pergelin agikhigini degistirmeden KL isinini kesen dort 7 R
gember gizimi yapmistir. Ardindan bu gemberlerin 1gin1 kestigi nok- :;AL E ELE
talari P, R, S, T olarak isimlendirmistir. Betiil bu gizimler sonucunda \cUsz cetvel
1sinin baslangig noktasindan itibaren yan yana esit uzunlukta [KP], Kagt
[PR], [RS] ve [ST]'nin olustugunu fark etmistir. Daha sonra KL isinin- Perge)

dan yan yana esit uzunlukta dogru pargalari kesen gemberleri nasil
Gizdigini merak etmemiz i¢in 2, 3 ve 4. gember gizimlerini silmistir.
Betul'lin bu gemberleri nasil ¢izdigini nedenleriyle birlikte tartiginiz.

Kalem
o

>
>

K P R S T L

Ayni ¢izimi A noktasini merkez alarak AB isini Gizerinde yapiniz ve gizdiginiz ilk gemberin AB
isini ile kesisim noktasini isimlendiriniz. Ikinci gemberi gizerken pergelin sivri ucunu nereye
yerlestirdiginizi agiklayiniz. Cizdidiniz her yeni gemberin 1sin1 kestidini noktalari isimlendiri-
niz. Cizdiginiz gemberlerin neden AB i1sininin basglangi¢ noktasindan itibaren yan yana es
dogru pargalari olusturdugunu agiklayiniz.

v

e
we

1. TEMA

b) Zeynep pergel kullanarak ABC agisinin kollarini kesen bir gember gizmistir. Ardindan
¢emberin aginin kollarini kestigi noktalari K ve L olarak isimlendirmis ve aginin kollari
Uzerinde esit uzunlukta [BK] ve [BL]'nin olustugunu fark etmistir. Zeynep ¢gemberi nasil
cizdigini merak etmemiz igin gember gizimini silmistir. Zeynep'in bu gemberi nasil gizdi-
gini nedenlerinizle birlikte tartisiniz. Pergel kullanarak asagidaki DEF agisinin kollarin-
dan esit uzunlukta dogru parcgalari kesen bir gember giziniz.

A D
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Etkinlik 15 Bir Dogruya Esit Uzakliktaki Noktalar (1. Kitap sayfa 35)

‘.’o. Bir Dogruya Esit Uzakliktaki

+ @ - Noktalar ‘
Gonye ile asagidaki d dogrusuna 3 cm uzaklikta olan birden LZEMELER

Génye,
blgisiz cetvel

fazla nokta belirleyiniz. Dogruya goére ayni taraftaki noktalari
Olgusuz cetvelle birlestiriniz. Olusan geometrik seklin 6zelliklerini

tartisiniz.
N
d- >
Etkinlik 16 Iki Dogrunun Yolculugu (1. Kitap sayfa 45-46)
'.'0. .
Q Etkinlik 1 . Iki Dogrunun Yolculugu 3

MALZEMELER

Asetat kagitiarinin Gzerine yandaki gibi Iki adet seffaé

birer dogru gizerek asagidaki adimlari \ / asetat hagud,

uygulayiniz. asetat kalemi,
cetvel Yy

NN

a) Iki asetat kagidini rastgele (st {iste koyunuz. Dogrular arasinda olusan agilarin gesidini

aciklayiniz.

b) Asetat kagitlarini farkl sekillerde st Uste koydugunuzda dogrularin birbirine gére durum-

larina bagh olarak olusabilecek farkli agilar hakkinda arkadaslarinizla tartisiniz.

c¢) Olusabilecek tiim farkl durumlarin gizimlerini asagidaki kutulara yapiniz.

1. Durum 2. Durum B 3. Durum 4. Durum
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- d) Cizimlerini yaptigimiz her bir durumda olusan acilar isimlendirerek asagidaki tabloyu
doldurunuz.

Olgiileri
toplami 180°
olan agilar

Agilar Es olan
agilar

Olusan dar | Olusan dik | Olusan genis

Durumlar acllar acllar acllar

1. Durum

2. Durum

3. Durum

4. Durum

Etkinlik 17 Kagit Katlayarak A¢1 Belirleme (1. Kitap sayfa 47)

—-— o4+ - Kagit Katlayarak Aci

(') Etkinlik2 ¥ 9% Belirieme 3
Asagidaki adimlari uygulayiniz. MALZEMELER
1. Adim: Kisa kenarlari gakisacak sekilde A4 kagidini ikiye katla- Bir adet A4 kégudy,
yiniz. Katladiginiz k&gidi acarak olusan katlama izine cetvel yar- kalem, cetve),
dimi ile bir dogru modeli ¢iziniz. agiblcer

A ol

A
VB

2. Adim: Uzun kenarlari ¢cakisacak sekilde A4 kagidini ikiye katlayiniz. Katladiginiz kagidi
acarak olusan katlama izine cetvel yardimi ile bir dogru modeli giziniz.

Bu dogru modellerini g6z oniinde bulundurarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.
a) Kosesi AB ve CD dogrularinin ortak noktasi olan asagidaki agilarin élgtlerini yaziniz.

m(CEA) = m(DEA) = m(DEB) = m(CEB) =

b) Belirlediginiz agi dlgtlerine gére AB dogrusu ile CD dogrusu arasinda nasil bir iligki oldu-
gunu agiklayiniz.
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Etkinlik 18 Ac1 Cesitleri (1. Kitap sayfa 49)

4 .v Y, :

MALZEMELER

Kalem,
agiblcer

—

Yukarida bir makasin agik hali tzerine dogru modelleri gizilmistir.
Sekildeki acilari agidlger yardimiyla 6lgerek asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) Makasin lzerindeki agilardan kag tanesi dar, kac tanesi genis acgidir?

b) Belirlediginiz agi gesitlerinden ters yone bakan agi ciftleri hangileridir?

c) Belirlediginiz agi gesitlerinden ters yone bakan agilarin 6lgulerini kargilastirarak ulastigi-
niz sonucu yaziniz.

¢) Belirlediginiz acilardan koseleri ve birer kollari ortak olan agi ¢iftlerini yaziniz.

Etkinlik 19 Ug Dogrunun Yolculugu (1. Kitap sayfa 50)

¢’¢.¥

+_ Ug Dogrunun Yolculugu

(1 Etkinlik 4

Ug dogrunun bir noktada kesismesi ile olusan iki ayri durum asagida verilmistir.

1. Durum 2. Durum

a) Olusan agilari isimlendirip olgulerini agidlger ile belirleyerek sembolle gosterimlerini ya-
ziniz.
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b) Bu iki durumu inceleyerek asagidaki tabloyu doldurunuz.

Aot el Olugan dar agi Olusan dik agl Olugan genis agl
Durumlar sayisi sayisi sayisi
1. Durum
2. Durum

c¢) Bu iki durumda olusan agi gesitlerinin sayisina gore ulastiginiz gikarimlari ayri ayri yaziniz.

Etkinlik 20 Iki Paralel Dogru ve Bir Kesen (1. Kitap sayfa 56)

|
@ Etkinlik 5

Asetat kagidina cetvelle iki paralel ve onlari kesen bir dogru cizi-
niz. Asetat kagidini kareli veya cizgili defterinizin tizerine koyarak
da giziminizi yapabilirsiniz.

Yandaki gibi acilari belirleyerek isim- de asetat kalemi
/ lendiriniz ve acidlger ile agilarin dlgim-

©_ Iki Paralel Dogru ve Bir Kesen ‘

MALZEMELER
Jeffaf asetat kagids,

cetve), cesiti renkler-

A

lerini yapip Uzerine yaziniz. Dar agilari =
bir renge, genis acilari baska bir renge

< » boyayiniz. Buna gore kag tane dar, kag

/ tane genis aci elde ettiginizi yaziniz.
Asetat kagidini verilen dogrultuya gére makasla ke-  ------------oo oo 2
siniz. -
/ Kestiginiz pargalardan birini, diger parganin lizerine kesi-

- s // g » sim noktalari Ust Uste gelecek sekilde yerlestiriniz.
Ust tste gelen agilarin es oldugunu gérebildiniz mi?

Olusan dar ve genis acilarlardan es, komsu ve ters aci giftlerini yaziniz.

Es Acllar Komsu Acllar Ters Acllar
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Etkinlik 21 Cokgen Arama (1. Kitap sayfa 60)

. Q Etkinlik 1

%™
‘0’0: Gokgen Arama 3

MALZEMELER
« Seffaf dosyanin beyaz klsml.nl mafkas kullanarak seffaf kismindan Seffaf dosyo,
ayiriniz. (Makas kullanirken dikkatli olunuz.) chal Micton, Tk

« Seffaf dosyanin bir yuziine gizge¢ kullanarak farkli yonlere giden

rerkli kalemler, cizgec
dogrular gizerek gokgenler olusturunuz.

R

» Siyah kartonu dosyanin igine yerlestiriniz ve dosyanizi arkadasinizin hazirladigiyla degistiriniz.

= Fenerinizi siyah karton ile dogrular ¢izilmis 6n yliziin arasina girecek sekilde dosyaya yer-
lestirip gokgen arayiniz. Buldugunuz gokgenleri farkli renklere boyayiniz.
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« Belirlediginiz cokgenleri cetvel kullanarak asagidaki kutulara giziniz.

* Arkadasglarninizin olusturdugu g¢okgenlerden hangilerini bulabildiniz? Kendi olustur-
dugunuz gizimlerinizi arkadaslarinizin gizimleriyle karsilagtiriniz ve yorumlayiniz.
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Etkinlik 22 Diizgiin Cokgenlerle Siisleme (1. Kitap sayfa 66)

Fadiy

"o.

. > Diizgiin Gokgenlerle Siisleme

Q Etkinlik 2

Asagida duzgun ¢okgenlerle olusturulmus bazi susleme oérnekleri verilmistir.

Kadriye Hanim, mutfak dolaplarini diizgiin gokgen seklindeki yapiskanl kagitlarla kapla-
mak istiyor. Yukaridaki gibi birkag ornek baktiktan sonra kagitlarin tasarimini gocuklarina
yaptirmaya karar veriyor. Bu amagla keserek ve yapistirarak calisabilmeleri icin eskenar
ticgen, kare, dlizglin besgen, diizglin altigen gizimlerini igeren gok sayida ¢ikti aliyor. Kizi
llkay'dan tek gesit diizgiin gokgen, oglu Eren’den ise iki veya daha gok gesit diizgiin gokgen
kullanarak tasarim yapmasini istiyor.

llkay ve Eren’e yardim ediniz.

llkay'in tasarimi:

Eren'in tasarimi:
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Etkinlik 23 Daireden Uggen ve Altigen Yapalim (1. Kitap sayfa 67)

“: . Daireden Uggen ve Altigen Yapalim
s Al l‘
* e ol ¢

@ Etkinlik 3

1) Pergelinizi istediginiz kadar agarak kagit tizerine bir gember ¢iziniz ve gemberin merkez
noktasini belirginlestiriniz.
2) Cizdiginiz gember izerinden kagidi keserek bir daire olusturunuz.

3) Dairenizi asagidaki gorselleri sirayla takip ederek dikkatli bir sekilde katlayiniz.

4) Elde ettiginiz Gggenin kenarlarini ve agilarini élgtiniz. Hangi tg¢geni yaptiginizi bulabildi-
niz mi? Olglim sonuglarini arkadaslarinizla tartiginiz.

5) Yaptiginiz Gggeni asagidaki gorselleri sirayla takip ederek dikkatli bir sekilde katlayiniz.

6) Elde ettiginiz altigenin kenarlarini ve agilarini dlgiiniiz. Olglim sonuglarini arkadaslariniz-

la tartisiniz.
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Etkinlik 24 Kosegen (1. Kitap sayfa 68)

* Bir A4 kagidina cetvelle istediginiz blyUklikte bir dortgen giziniz.
* Bu dortgenin kdse noktalarini belirginlestirip isimlendiriniz.

« Kagidi, ardisik olmayan iki késeden gegen kat gizgisi olusacak sekilde katlayarak kat giz-
gilerinin Uzerinden kalemle geginiz.

Cizdiginiz dogru parcgalarini sembolle gosteriniz. Bu ¢aligsmayi diger cokgenlerle de
yapiniz. Elde ettiginiz dogru pargalarinin sayisi degisti mi? Sinifga tartiginiz.
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Etkinlik 25 Acilarina ve Kenarlarina Gore Uggenler (sayfa 70-71)

’ »
@ Etkinlik 1 :000 Acilarina ve Kenarlarina Gére Ucgenler

Asagida kenar uzunluklarina goére tc¢genler verilmistir.

C E K P
L
A
M R S
B D F

Eskenar Uggen ikizkenar Uggen ikizkenar Ug¢gen 1ikizkenar Uggen

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Bu Ucggenlerin i¢ acilarini agiélgerle dlginiz. Agilarin ¢esidini yanina yaziniz.

MA)=ore e, MD)=oee .

MB)= e e, ME)= e e

M) = . ME) =
MK) = e . P =y s
0] (0 — MR =iis s
MM) = e e MS)=iem  aawes

b) (")Ict(igiiniiz kenar uzunluklarina ve aci élgiilerine gére ikizkenar ve eskenar licge-
nin dar, dik veya genis aciya sahip olup olamayacagini belirleyiniz.
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Etkinlik 26 Tiim Uggenlerin i¢ A¢ilar1 Olgiileri Toplami1 Ayni m1? (1. Kitap sayfa 72)

B N

o lum Uggenlerin Ig Agilari
% Olgiileri Toplami Ayni mi? ‘

MALZEMELER
Beyaz kaait, kalem,

k1

« Beyaz kagida istediginiz buytiklikte bir Giggen ve liggenin
disinda kalan bélgeye de bir dogru giziniz.
+ Uggeninizin kése noktalarini isimlendiriniz.

cetvel ya da gizgeg,

makas, yapistiricy

+ Uggeninizi boyayiniz ve liggeninizin i¢ agilarini gésteriniz.
- Uggeninizin kdse noktalarina verdiginiz harfleri Gggenin iginde i¢ agilarina karsilik ge-
len yere yaziniz.

« I¢ agilan liggen igindeki harfleri de igine alacak ve liggeni bozmayacak sekilde kesiniz.
« Kestiginiz acilari dogrunun uzerine yerlestiriniz.

« Uggenin (ig i¢ agisi bir araya geldiginde olusan agi kag derecedir? Arkadaslarinizin ga-
lismalariyla kendi sonuglarinizi kargilastirip sinifca tartisiniz. Bu durumda ti¢genlerin i¢
acilari icin ne sovlevebilirsiniz?
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Etkinlik 27 Kesisen Cemberler (1. Kitap sayfa 78-79)

I . (' Etkinlik 1

Daha once kesisen dogrular gizmistiniz. Simdi asagidaki kutularin her birine iki noktada
kesigen gember ciftlerinden birer tane giziniz. Her kutudaki cember cifti farkh bir durumda
olsun.

}{‘}Qﬁﬁ / N T ™\

»

Kesisen Gemberler

P
9

N, o N J
. N ™
- PN i

Cizdiginiz kesigen gember giftlerinin kesisim noktalarini ve merkezlerini belirleyiniz. Her bir
gember ciftinin merkezlerini ve kesisim noktalarindan birini birlestiren dogru pargalarini gi-
zerek lGggenler olusturunuz. Bu tiggenler kenarlarina gore tiggen gesitlerinden hangileridir?

Kesisen gemberleri naan

PN
s 3 [g:zdln.
- V‘.

Pergelimin agikhgini degistirmeden giz-
meyi tercih ettim. Bil bakalim hangi Giggen
olustu?

-,
RO
L)
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. TRIVIA

Siz de pergelin agikhigini degistirip degistirmediginizi ve hangi t¢genlerin olustugunu arka-
daslarinizla paylasarak tartisiniz. I:}":'x:‘r{}{

1) Cember giftini, sagdaki gibi pergel agikligini degistirme-
den gizmeniz durumunda olusturdugunuz tiggen, kenarlarina
gore liggen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

2) Cember ciftini, sagdaki gibi birbirlerinin merkezlerinden
gegecek sekilde gizmeniz durumunda olusturdugunuz tggen
kenarlarina gére tiggen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

3) Cember ciftini, sagdaki gibi pergel acikligini dedistirerek
Gizmeniz durumunda olugturdugunuz tiggen kenarlarina goére
Uggen cesitlerinden hangisi olur? Neden?

4) Cember iftini, sagdaki gibi pergel agikligini degistirerek
ve cemberlerden biri digerinin merkezinden gegecek sekilde
gizmeniz durumunda olugturdugunuz tiggen kenarlarina gore
tiggen gesitlerinden hangisi olur? Neden?

SACHSRS
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Etkinlik 28 Oklid’in Geometri Calismalari (1. Kitap sayfa 82)

i ("1 Etkinlik 2

Sadece pergel ve olglstz cetvel kullanarak belirli 6zelliklere sahip t¢genlerin nasil gizile-

bilecegi binlerce yil 6nce yasamis matematikcilerin de Uzerinde calistigi problemler ara-

sindadir. Glinimuzden yaklasik 2300
yil énce Misir'in iskenderiye kentinde
yasayan ve geometrinin kurucusu
olarak bilinen Oklid de bu matema-
tikgilerden biridir. Oklid'in geometrinin
kurucusu olarak anilmasinin nedeni
geometrinin temel bilgilerini ve tanim-
larini igeren “Elemanlar” isimli kitabi
yazmig olmasidir. Bu kitap; ¢cember,
eskenar uggen, ikizkenar lUggen ve
gesitkenar Gggen gibi temel geometrik
sekillerin tanimlari ile baslar. Ardindan temel geometrik sekillerin gizimlerine ve 6zelliklerine

yonelik bes kural agiklar. Bu kurallardan ilk t¢ tanesi asagidaki gibi 6zetlenebilir:

1. Bir noktadan bagka bir noktaya dogru parcasi gizilebilir.

2. Bir dogru pargasi ug noktalarindan istenildigi kadar uzatilabilir.

3. Bir nokta ve dogru pargasi verildiginde nokta merkez olacak bigimde ve dogru pargasi da

yarigap olacak bigimde gember gizilebilir.

Bu kurallar, geometrik sekillerle ilgili temel gizim kurallari olarak dustndlebilir. ilk iki gizimi
yapmak i¢in élglisiiz cetvel, l¢lincl ¢izimi yapmak igin de pergelin kullanildigini biliyorsu-
nuz. Bu kurallarin ardindan Oklid, verilen bir dogru pargasi kenar olacak bicimde bir eske-
nar uggenin nasil gizilebildigini agiklamaktadir.

Oklid'in bu gizimi nasil gergeklestirdigini arastiriniz. Bir gizgisiz kagit lizerine élgiisiiz cetvel
yardimiyla bir dogru pargasini giziniz. Ardindan Oklid'in adimlarini uygulayarak pergel ve

olglistiz cetvel yardimiyla bu dogru pargasi kenari olacak sekilde bir eskenar tiggen giziniz.
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Etkinlik 29 Logo Tasarlayalim (1. Kitap sayfa 85)

2o,

9.+ Logo Tasarlayahim

(' 1 Etkinlik 3

Asagidaki kareli zemine gemberleri kullanarak 6zgtin bir logo tasarlayiniz.

oS TE ¢
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Etkinlik 30 Cok Basamakli Sayilar1 Okuyabiliyorum (1. Kitap sayfa 97)

(") Etkinlik 1
Emre, fen bilimleri dersinde Giines'e en yakin gezegenin Merkiir, en uzak gezegenin Nep-
tlin, Dunya ile Ay arasindaki uzakligin ise 384 400 km oldugunu égrendi ve bu bilgiyi kardesi
Merve ile paylasti. Merve, “Acaba Diinya'mizin Glines’e olan uzakhg: ne kadardir?” diye
disundl. Gunes'in Ay'dan daha uzak oldugunu bilen Merve, bu uzakligin 600 000 km ola-
bilecegi tahmininde bulundu. Diinya'nin Glines'e olan uzakhgini arastirmaya karar veren
Emre ve Merve'ye yardim ediniz.

Sizce Dunya'nin Gunes'e uzaklig) hakkinda dogru ve gavenilir bilgiye ulagsmak i¢in nasil bir
arastirma sureci yurutilmelidir? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

Cok Basamakli Sayilan Okuyabiliyorum e’
Y

Emre ve Merve, Dunya’'nin Glunes'e olan uzakligini arastirirken diger gezegenlerin de Gu-

nes'e uzakligini buldular. Bulduklari sonuglari bir tabloda gosterdiler.
Tablo: Gezegenlerin Giinese Uzakliklari

Gezegenin Ismi Glinese Uzaklig
Merkur 57 909 175 km
Venls 108 208 930 km
Dinya 149 597 890 km

Mars 227 936 640 km
Jupiter 778 412 020 km
Satilirn 1426 725 400 km
Uranus 2 870 972 200 km
Neptiin 4 498 252 900 km

icin basamak tablosunu kullanabiliriz. Fakat ben ylz binler basamagindan

p Diinya'nin Giines'e uzakligini bulduk ama bu sayiyr okuyamiyorum. Bunun
4 “\ sonra hangi basamagin geldigini bilmiyorum.

Yiz binler basamagindan sonra milyonlar basamagi gelmektedir. O halde ’...\’

basamak tablosunun soluna bir bolik daha ekleyerek okumaya galigsalim. “

BINLER BOLUGU BIRLER BOLUGU
s2l&8g|ls9|.2|:%2|.%|.%2

c = £ o - 8

sE|aE|sEl=5|83&| =8| =&
= 0 N o c o m @ = & QO ®w m v
R IER IR g 3 3 8

1 4 9 5 9 7 8 9 0
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Etkinlik 31 Dogal Sayilarda Basamak Degeri (1. Kitap sayfa 102-103)

. @ Etkinlik 2 *_ Dogal Sayilarda Basamak Degeri

4 3. Gorev:
/ 610 478 923
~ sayisinin basamak

2. Gorev:
15 800 243
sayisinin basamak

7 806 015 239
sayisinin basamak

degerleri toplamini degerleri toplamini

bulunuz.

degerleri toplamini

bulunuz.

bulunuz.

Kadir 6gretmen, basamak degeri kavramina yoénelik 3 farkli gérev hazirlamistir. Ogrenci-
lerinden goérev kartlarindaki sayilarin basamak degerleri toplamini bulmalarini istemistir.
Recep ve Suzan, 1. Gérev'i yapmak igin 6nce basamak tablosu (izerinde galigsmaya karar

vermiglerdir.
1. Gorev
MILYARLAR BOLUGU MILYONLAR BOLOGU BINLER BOLUGU BIRLER BOLUGU
55 5| c5|ta|fn|lso|l50| 5o & & - =
T ® 5®| 8% 8| S|l 2" | 2T LR - ® S ® | « 8| « §
2E | SE|SE|2E|2E|SeE|Se|SE|2E|2E|8EE|8c€E
E® TS > © E“"é“’ > a et | Q 0| £ @ 5 @ 53 = 3
» 7] = 7] @ = o N2 c 2 o @ S a @
gg 52 = 8| NS Sg =3|$£8|0 8 2 ] o ¥}
>

7 8 0 6 0 1 5 2 3 9

o

So | e &

S0 o 9

c2188|8 |88|8 |g8a]|o

8 | & = S | o 8o|lag|s8g o

°8 Q§ So|8c|co|2395|28 eS8 |*vg8|lT o

S o Sog" SN | =8| R®| xS %y il

S8 |S8|% |xe|x |[Zw|wr |~ ]®

x'; ; n o o " =

~

1. Gorev kartindaki sayinin basamak adlarini ve degerlerini belirleyen Recep ve Suzan, tim
sayllarin basamak degerlerini hesap makinesi kullanarak topladilar ve asagidaki sonucu
elde ettiler.

9+ 30+ 200 + 5000 + 10 000 + O +
6 000 000 + 0 + 800 000 000 +

7 000 000 000 =

7 806 015 239
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a) Recep ve Suzan'in hesap makinesiyle yaptigi islemin sonucu ile 1. Gorev kartinda-
ki sayi arasinda nasil bir iligki vardir?

2. Gorev

MILYARLAR BOLUGU | MILYONLAR BOLUGU BINLER BOLUGU BIRLER BOLUGU
f2 fg|:9|t9|fe|se|28|28|.2|sk| 2|,
6 | SE|(BE|Sc|2c|5E|5E|Ss|2¢c|fc|86|28¢
ER |ER | 28| EQ|EQ| 20| B |cB|aa|828|[Cca|ad g
88 | 8|38 (8| 8|58 (28|58| 78|78 8| &
> o] > o]

Basamak Degerlerinin Toplami =

3. Gorev
MILYARLAR BOLUGU | MILYONLAR BOLUGU BINLER BOLUGU BIRLER BOLUGU
I I e - I I T I ) e B 5 5 5

© [ o = K] = - = o VS
s |SEB|5E|2E|S8|sE|sE|s8|88|B8|5¢|8¢8
Eg (Eg|=238|Ea|T8|23|ng|Z8|53(S3(58|53
.>':‘;_‘E 58 =8| N8 53 =8| 8|08 3 8 2 3
>

Basamak Degerlerinin Toplami =

b) 1. Gorevde belirlediginiz iligskinin 2. ve 3. Gorevde de gecerli olup olmadigini yaziniz.
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Etkinlik 32 Dogal Sayilarda Coziimleme (1. Kitap sayfa 104-105)

e’
DS Dogal Sayilarda Go6ziimleme

@‘ Etkinlik 3

Elif 6gretmen, 6grencilerine eski ¢caglarda yasayan insanlarin kullandidi sayilarla ilgili aras-
tirma odevi vermistir. Yusuf, yaptigi arastirmada Eski Misirlilarin sayilan olugtururken kullan-
dig1 bazi sembollerin ve bunlara karsilik gelen sayilarin agagidaki gibi oldugunu gérmustur.

e j — 10000
s 4l ) — 100000
e — 100 % — 1000000

I — 1000

Yusuf, arkadaslarina érnek olarak 2 140 503 sayisini sembolleri bir araya getirerek asagi-
daki gibi olugturmustur.

ﬁ’ﬁ’\ﬁﬂﬂﬂ?eeeelll

Yusuf, bir sayinin rakamlarinin basamak degerlerinin toplami seklinde yazilmasina
coziimleme denildigini séyleyerek 2 tane milyonluk, 1 tane yiiz binlik, 4 tane on binlik,
5 tane yuzlik ve 3 tane birlikten olusan 2 140 503 sayisini asagidaki gibi iki farkli se-
kilde ¢ozimlemistir.

2140 503 = (2 x 1 000 000) + (1 x 100 000) + (4 x 10 000) + (5 x 100) + (3 x 1)
veya

2140 503 =2 000 000 + 100 000 + 40 000 + 500 + 3

2. TEMA

Eski Misirhlarin sembollerle gosterdigi agagidaki saylyi rakamla yazarak ¢éziimleyiniz.

oo ool G W I I T S O N N S N
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Etkinlik 33 Dogal Sayilar1 Karsilastiriyorum (1. Kitap sayfa 106)

- @ Etkinlik 4

Ulkemizde 2019 yilindan itibaren her yil 11 Kasim, Tablo: Yillara Gére Dikilen Fidan Sayisi
"Milli Agaglandirma Giini" olarak kutlanmaktadir. Yil Dikilen Fidan Sayisi (adet)

Dogal Sayilar Karsilagtinnyorum

Ulkemizin orman sahasini ve agag servetini ¢co- = 2019 13 791 435

galtmak, ¢evre degerlerini korumak gibi pek ¢ok 2020 ' 4 446 803
la tu Il olarak fi i '

am.ac,‘i turl yurtta es zarT1an 1 olara ¢ ldarm 'dlkme 2021 5 200 000

etkinligi dizenlenmektedir. Yillara gore dikilen fi- t

dan sayisi yandaki tabloda gosterilmistir: 2o 1 4200000

(Genel agdan alinmistir.)

Tugba ile Fatih, tablodaki bilgilerden yola gikarak dikilen fidan sayisini siralamak istemektedirler.

Tugba: 13 791 435 sayisi, diger sayilardan daha fazla basamaga sahip oldugundan diger
sayllardan blyuktar.

Fatih: Yedi basamaklilar arasinda en bliyiik say1 5 200 000'dir. Clinkii milyonlar basama-
gindaki rakam, diger sayilarin ayni basamagindaki rakamdan daha buyuktur.

Tugba: Geriye 4 446 803 ile 4 200 000 sayisi kaldi. Her iki sayinin milyonlar basamagindaki
rakam ayni oldugundan yiiz binler basamagina bakariz.

4 446 803 ile 4 200 000 sayilarinin yz binler basamagindaki rakamdan hangisi blylk ise
0 sayl daha biiytktr.

Fatih: O halde dikilen fidan sayisini su sekilde siralayabiliriz:
13 791 435 > 5 200 000 > 4 446 803 > 4 200 000

Tugba ve Fatih’in konugmalarindan yola ¢ikarak dogal sayilar kargilastirmak igin iz-
lenmesi gereken yolu belirleyiniz. Belirlediginiz bu yolu kullanarak asagidaki sorular
cevaplandiriniz.

a) 2019 yilinda dikilen fidan miktarini gosteren sayinin birler ile binler bolugu yer degistirildi-
ginde elde edilecek saylyi yaziniz. Daha sonra 2019 yilinda dikilen fidan miktarini gosteren
say! ile bu sayiyi karsilastiriniz.

b) 2020 yilinda dikilen fidan miktarini gdsteren sayinin binler ile milyonlar basamag: yer
degistirildiginde elde edilecek sayiyi yaziniz. Daha sonra 2020 yilinda dikilen fidan miktarini
gosteren sayi ile bu sayiyi karsilastiriniz.
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Etkinlik 34 Kisa Yoldan Carpma Islemi (1. Kitap sayfa 123)

(") Etkintik 1

0’0’ : z
‘0 +" Kisa Yoldan Carpma Islemi

32x10=320
32 x 100 = 3200
32 x 1000 =32 000

Yukaridaki ¢arpma islemlerinde garpilan sayilar ile igslem sonucunu inceleyiniz.
1) Yukandaki kisa yoldan carpma islemlerinde gézlemlediginiz 6zellikleri agiklayarak
yaziniz.

2) Asagidaki islemlerin sonuglarini kisa yoldan carpma isleminin ulastiginiz 6zellik-
lerini kullanarak bulunuz.

a)3x10= b) 56 x 10 =
c) 3x 100 = ¢) 56 x 100 =
d) 3x 1000 = e) 56 x 1000 = &

Etkinlik 35 Kisa Yoldan Bolme (1. Kitap sayfa 128)

=

@ Etkinlik 2 W _9.¢ Kisa Yoldan B6lme
6000 + 10 + 6000 +1000
=600 =60 =6
(78 [9[+ M EAMAERED @l 7 [8[9]+]
(4[5 [6[xIMEURERAIES @i 4 [5]6 ] x|
1]2[3[+ N EREAERED Wl 1]2[3]+]
DEea . 1-[=]  DhEaD

Tahir, hesap makinesi yardimiyla 6000 sayisini 10'a, 100’e ve 1000’e bélmustr.
Yapilan boélme iglemlerini inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Yukaridaki kisa yoldan bélme islemlerinde gézlemlediginiz 6zellikleri aciklayarak
yaziniz.

2) Asagidaki islemlerin sonugclarini kisa yoldan bélme isleminin ulastiginiz 6zellikle-
rini kullanarak bulunuz.
a) 47 000 =10 = b) 47 000 + 100 = c) 47 000 = 1000 =

¢) 82000+ 10= d) 82 000 + 100 = e) 82 000 + 1000 =

125



Etkinlik 36 Carpma ve Bolme Islemleri Bilesenleri (1. Kitap sayfa 129)

e e .
.o Garpma ve Bdlme isleminin Bilesenleri

Cetin 6gretmenin farkl islemler yazdig iki tahta gorseli agsagida verilmistir.
1) Tahta - 1'deki islemleri inceleyiniz.

Tahta - 1

Bir carpma isleminde garpanlardan herhangi biri verilmediginde bu ¢arpani bulmaya
ydnelik neler sdyleyebilirsiniz? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2) Tahta - 2'deki iglemleri inceleyiniz.

Tahta - 2
Bir bdlme isleminde béliinen veya bélen verilmediginde bunlari bulmaya ydnelik ne-

ler sdyleyebilirsiniz? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

e
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Etkinlik 37 Taksit Sayis1 (1. Kitap sayfa 130)

>

. Taksit Sayisi

%
K

Meltem Hamim, 9875 TL'ye televizyon satin almigtir.
Satin aldigi televizyon igin aylik en fazla 900 TL 6de-
yebilecegini belirtmistir. Borcunu en kisa sirede biti-
recek sekilde bir ddeme plani olugturuimustur.

Meltem Hanim, asagidaki bélme iglemini yaparak 10 ay taksit 6deyecegini, satici ise 11 ay

ddeyecegini iddia etmistir.
9875 | 900
9000 [10

875

Yukaridaki bélme islemini inceleyiniz. Kimin hakl olduguna dair fikrinizi nedenleriyle
yaziniz. Bu fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 38 Cevre Uzunlugu Ayni Olan Dikdortgenler (1. Kitap sayfa 142)

Asagidaki dikdortgenlerin kenar uzunluklarini belirleyiniz. Daha sonra gevre uzun-
luklarini bularak altlarindaki noktal yerlere yaziniz.

m
11 cm
D C N M T S
A B
K L
P R
C(ABCD) =|.:cbsickce C(KLMN) = ............ C(PRST) = ............

Buldugunuz gevre uzunluklar hakkinda fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

Buldugunuz gevre uzunluguna sahip ve kenar uzunluklari santimetre cinsinden do-
gal sayi olan farkl dikdortgenleri asagidaki kareli zemine ¢iziniz.

1cm
11 cm
Etkinlik 39 Kag Farkli Kare Cizilebilir? (1. Kitap sayfa 143)
4N
@ Etkinllik 2 9.+ Kag Farkh Kare Gizilebilir?
Asagidaki kareli zemine gevre uzunlugu 12 cm olan kare ciziniz.
1cm

11 cm

Sizce gevre uzunlugu 12 cm olan farkl kareler ¢izilebilir mi? Fikirlerinizi arkadaslari-
nizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 40 Yiizeyleri Geometrik Sekillerle Kaplama (1. Kitap sayfa 145)

e, '@
L ACH Yiizeyleri Geometrik Sekillerle Kaplama ﬁ‘”‘i}{}{

(" JEtkinlii s

Yeterli sayida kare, daire ve diizgiin besgen seklindeki not kagidini kullanarak ayni bliyiik -
likte G¢ ayri dikdortgen bigimindeki defter sayfasinin bir ylizi kaplanacaktir . Kaplanirken
Sekil 1, Sekil 2 ve Sekil 3'teki gibi not kagitlar yan yana veya alt alta ayni hizada yerles -
tirilecektir. Not kagitlarinin defter sayfasinin bir yliziinden disar tagsmamasina ve Ust Uste
gelmemesine dikkat ediniz.

“Sekil 3

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
a) Defterlerin Ust ylizinun bosluk kalmadan kaplanabilmesi igin hangi not kagidi seciimeli -
dir?

b) Belirlediginiz seklin ylizey kaplamada nerelerde kullanildigina dair gevrenizden érnekler
veriniz.

c) Cevrenizde yuzeyleri kaplamak igin kullanilan nesnelerin sekillerini belirleyiniz. Belirledi
giniz sekillerin seciimesinin sebebini arkadaslarinizla tartisiniz.
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Etkinlik 41 Alan Kaplama Oyunu (1. Kitap sayfa 149)

(' ~JEtkinliic2

X5 oot ¢

#_ Alan Kaplama Oyunu

Birim karelerle olusturulmus temel sekiller kullanilarak oynanan bir oyun verilmistir.

- Temel Sekiller |

r d kL d

s off "l B

Asagidaki temel sekiller kullanilarak bir dikdortgen olusturulmustur.

rreEl A

= B .

Asagida sag tarafta verilen dikdortgenleri bosluk kalmadan sol taraftaki temel sekil-

lerle doldurunuz. Verilen temel sekilleri istediginiz yone dondiirebilirsiniz.
Doldurdugunuz sekilleri arkadaslarinizla paylasiniz. Bu sekillerin alanlarini kargilagtiriniz.

e

0 IR

P y
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Etkinlik 42 Ayn1 Alana Sahip Halilar (1. Kitap sayfa 150-151)

2
@ Etkinlik¥ €+ Ayni Alana Sahip Halilar

Mete, anne ve babasi ile evlerinin salonu icin dikdértgen seklinde hali almak igin hali fir-
maslyla gérismeye gitmistir. Mete'nin babasi 24 metrekare haliya ihtiyaclarinin oldugu-
nu soylemistir. Firma yetkilisi ise bu bilginin yeterli olmayacagini, 24 metrekare alana sahip
birgok dikdortgen seklinde hali olabilecegini sdylemistir. Mete, "Alani 24 metrekare olan
dikdortgen seklinde hali nasil farkli olabilir?" diye distinmustir. Firma yetkilisi 6rnek olarak
asagidaki halilari gostermisgtir.

Mete bu 6rneklere bakarak hepsinin alaninin 24 metrekare oldugunu fakat kenar uzunluk-
larinin ve gevre uzunluklarinin farkli oldugunu gérmustur.

Dogru haliy alabilmesi igin halinin alani yerine ¢gevre uzunlugunun bilinmesiyeterli olur muy-
du?
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Mete'nin annesi gevre uzunlugu 20 m olan dikdértgen seklindeki bir halinin ihtiyaglarini karsi-
layacagini soylemistir. Firma yetkilisi gevresi 20 m olan birgok hali olabilecegini soylemis ve
ornek olarak asagidaki halilari gostermistir.

Mete bu Orneklere bakarak hepsinin gevre uzunlugunun 20 metre oldugunu fakat kenar
uzunluklarinin ve alanlarinin farkl oldugunu gérmustir.

Mete'nin aradigi haliyi, alaninin 24 metrekare ve gevre uzunlugunun da 20 metre oldu-
gunu dikkate alarak agagida tasarlayiniz.

Mete, evlerinin oturma odasi igin alani 18 metrekare ve gevre uzunlugu 18 metre olan dik-
dortgen seklinde bir hali almak istiyor. Alan1 18 metrekare ve gevre uzunlugu 18 metre olan
hali modellerini dinamik matematik yaziliminda ayri ayn gizerek Mete'nin almak istedigi
halinin kenar uzunluklarini belirleyiniz.
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Etkinlik 43 Alanlar1 Ayni Olan Dikdortgenler (1. Kitap sayfa 152)

= Q Etkinlik 2 e

9.+ Alanlar Ayni Olan Dikdortgenler
}c}ﬁ% Asagida alan olgiileri esit olan dikdértgenler verilmistir.

D 9cm o}
4 cm
A B
N 18 cm M 6 cm
K L U 6cm U

Bu dikdértgenlerin alan dlgiilerini, kenar ve gevre uzunluklarini tabloya yaziniz.

Alan Iki Ardisik Kenarin Uzunluklari Cevre Uzunlugu

Alan olgtileri ayni olan dikdortgenlerin gevre uzunluklarninin farkh olmasinin neden-
leri hakkindaki fikirlerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.
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Etkinlik 44 Cevre Uzunlugu Ayni Olan Dikdortgenler (1. Kitap sayfa 153)

o2e™,
.0, Cevre Uzunluklan Ayni Olan Dikdortgenler 2%
ol ¢

Asagida gevre uzunluklari esit olan dikdortgenler verilmistir.

N 11 cm M
3cm
K L

T 10cm [S
4 cm T'cm
P R

Bu dikdortgenlerin alan dlgiilerini, kenar ve gevre uzunluklarini tabloya yaziniz.

Cevre Uzunlugu iki Ardigik Kenarin Uzunluklari Alan

Cevre uzunluklar ayni olan dikdoértgenlerin alan olgiilerinin farkh olmasinin neden-
leri hakkindaki fikirlerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 45 Birim Karelerle Dikdortgen Yapma (1. Kitap sayfa 154)

@ Etkinlik'4

Bir kagidi keserek kenar uzunlugu santimetre cinsinden dogal sayi MALZEMELER
olan esit blyikliikte 18 adet kare olusturunuz. Karenin kenar uzun- Bir adet A7 kaguds,
luguna sinif arkadaslarinizla karar veriniz. Kareleri, tamami kullani- kalem, cetvel,
lacak ve (st iiste gelmeyecek sekilde birlestirerek farkli dikdértgen- makas
ler olusturunuz. (Makas kullanirken dikkatli olunuz.)

Kag farklh dikdortgen elde ettiniz? Dikdortgenlerin kenar ve .
cevre uzunluklarini belirleyerek tabloda gosteriniz.

Birim Karelerle Dikdortgen Yapma ‘

iki Ardisik Kenarin Uzunluklari Cevre Uzunlugu

Etkinlik 46 Paylasim (2. Kitap sayfa 17)

Bes arkadas beraber piknik yapmaya karar veriyorlar. Piknikte her bir kisiye yarim ekmek
arasi kofte vermeyi planliyorlar.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Bes arkadasin yiyecegi ekmek miktarlarininin kesirle gésterimini agagidaki tabloya yaziniz.

Paylasim

1.Kisi  2.Kisi  3.Kisi  4.Kisi 5. Kisi

Gorselle
Gésterimi ——— ——— — — —

Kesirle
Gosterimi

2) Piknikte kullanilacak toplam ekmek miktarinin bilesik kesir ve tam sayili kesir gésterimini
yaziniz. Bu gosterimleri asagidaki say dogrularinda gésteriniz.

2) Yukaridaki modellerden yararlanarak gosterimler arasinda nasil bir iliski oldugunu ifade
ediniz. Daha sonra fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 47 Oyunlarla Ogreniyorum (2. Kitap sayfa 19)

Fatma ve Mehmet, cocuklari Aras’in hem teknolojiden uzak kalmamasi hem de internetteki
zararll igeriklerden etkilenmemesi icin egitici igerikler arastirmaktadirlar. Bulduklari egitici
icerikleri ise belirledikleri zaman araliklarinda Aras’in kullanmasina izin vermektedirler.

Aras, ailesinin onayladigi t¢ farkl egitici bilgisayar oyununu oynamaktadir. Oynadigi egitici

oyunlar hakkindaki bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.
Tablo: Egitici Oyunlarin Bolim ve Asama Sayilari ile Tamamlanma Durumlari

Bolim | Her Bélimdeki Egitici Oyunu

EdiiciOyunInAd! Sayisi | Asama Sayisi | Tamamlama Durumu

Matematigin Sirlari 3 6 2 bolim ve 5 asama
Gezegenimizi Taniyalim 5 5 4 bélim ve 1 asama
Kodlama Yapiyorum 7 3 6 bolim ve 2 asama

Oynadigi egitici oyunlarin her birinin agamalari esit siirede tamamlandigina gore her
bir egitici oyunun tamamlanma durumunu modelleyiniz. Modellerinizi bilesik ve tam
sayil kesir olarak ifade ediniz. Kullandiginiz modeli arkadaslarinizla paylaginiz.
Kullanilan modelleri karsilastirdiginizda hangi tiir modelin daha kullanigh oldugunu
ifade ediniz.
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Etkinlik 48 Madeni Paralar (2. Kitap sayfa 20-21)

e,
@ Etkinlik 3 .0’0; Madeni Paralar

Asagidaki madeni paralari inceleyerek verilen sorulari cevaplayiniz.

1) Asagidaki tabloda bazi madeni paralarin Tiirk lirasi cinsinden kesir gosterimleri
verilmistir. 1 TL'yi bir butiin olarak kabul ederek 6rnekteki gibi tabloyu doldurunuz.
(1 TL, 100 kurusa esittir.)

Paralar

Paralarin TL cinsin-

den degerinin kesir 1 %
gosterimleri
Paralarin degerinin 10 5
dasi 10 veya 10 10
12? lacak k')lld fpica YA
olacak sekilde 100 50
kesir gosterimleri 100 100
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4.TEMA
2) Marketlerde karsilagabilecegimiz iki etiket 6rnegi asagida verilmistir.

MAKARNA iKOLATA
14,25 4% ¢ 42,50 %
500 GR i s 40 GR*4 S BaiSloq et

Birim fiyan Birlm fiyan
Fiyat deiyli tarihl  08/06/202 Fiyat defiipiki tarihi  06/08/2020
- Em Uretim yer! TORKIYE - Em, Oretio yeri TORKivE
v £
%) mlﬂ Al URETIM

Etiketlerdeki triinlerin fiyatlari sirasiyla "on dért lira yirmi bes kurus" ve "kirk iki lira elli kurug" tur.
Giinliik hayatta kargilastiginiz farkl fiyat etiketlerini diigiinerek asagidaki sorulari cevap-
layiniz.

’ 50 kurusun etiketlerdeki gorinimini yaziniz.

25 kurusun etiketlerdeki gorlinimuni yaziniz.

o

" 10 kurusun etiketlerdeki goriinimiind yaziniz.

' 5 kurusun etiketlerdeki gorinimiini yaziniz.

’ 1 kurusun etiketlerdeki gorinimini yaziniz.

2) Paralann TL cinsinden dederinin kesir gosterimini ve market etiketlerindeki go-
riniumlerini inceleyerek aralarindaki iligkiyi ifade ediniz. Fikirlerinizi arkadasglarinizla
paylasarak tartiginiz.
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Etkinlik 49 Modeller ile Farkli Gosterimler (2. Kitap sayfa 22)

. @ Etkinlik 4 “_ Modeller ile Farkli Gosterimler

1) Asagidaki modellemelerin kesir ve ondalik gésterimlerini belirleyiniz.

a).m

Kesir Gosterimi:

Ondalik Gosterimi:

1. Model
b)
Kesir Gosterimi:
. . . m Ondalik Gésterimi:
2. Model
’ I
Kesir Gosterimi:
Ondalik Gosterimi:
3. Model
) [ _EEE
Kesir Gosterimi:
. . : : Ondalik Gosterimi:
4. Model

2) Bu modellerin her biri igin kesir gésterimlerinin okunuslarini agagidaki tabloya yaziniz.

Model Kesir Gosteriminin Okunusu
1. Model
2. Model
3. Model
4. Model

3) Ondalik gosterimler de kesir gdsterimler gibi okunabilir mi?
Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

139



Etkinlik 50 Birlikte Ogreniyoruz (2. Kitap sayfa 26)

.0
FAiy

Asaf bir kekin 11—0'ini, Meryem ise %’sini yemistir.

C e
@ Birlikte Ogreniyoruz

Buna gore sinifinizda gruplar olusturup asagidaki sorulari cevaplayiniz.
Grup olarak sorulara verdiginiz cevaplari diger arkadaslarinizla paylasiniz. Daha sonra di-
ger gruplarin sorularini dikkatli bir sekilde dinleyerek cevaplayiniz.

1) Asaf'in ve Meryem'in yedikleri kek miktarini asagidaki model lizerinde boyayarak goés-

| EEEEEEEEEE

2) Asaf’'in yedigi kek miktarinin ondalik gésterimi nasil yazilir ve okunur?

3) Meryem'in yedigi kek miktarinin ondalik gosterimi nasil yazilir ve okunur?

4) Asaf, tiim kekin %‘sini yemis olsaydi yedigi kek miktarinin ondalik gésterimi nasil yazilir
ve okunurdu?

5) Meryem tim kekin %'ini yemis olsaydi yedigi kek miktarinin ondalik gdsterimi nasil ya-

zilir ve okunurdu?
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Etkinlik 51 Bir Aracin Yakit Tiiketimi (2. Kitap sayfa 27)

+®

@ Etkinlik 6 .’;

Bir Aracin Yakit Tiiketimi

Bir aracin g haftalik yakit tiketimi incelenmistir. Bu arag birinci hafta%%— depo yakit, ikinci
hafta %— depo yakit ve Gglncu hafta 157—0 depo yakit tiketmistir.
Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

(1) Bu aracin haftalara gore tiikettigi yakit miktarinin ondalik gosterimini asagidaki ytizliik
tablolari doldurarak yapiniz.

Birinci hafta tikettigi

yakit miktari

ikinci hafta tiikettigi Uglinci hafta tiikettigi
yakit miktari yakit miktari

Her 20 karenin

13 tanesini boyayiniz.

Her 4 karenin
3 tanesini boyayiniz.

100'llik tablonun bir tanesinin
tamamini, digerinin ise her 50
karesinin 7 tanesini boyayiniz.

2) Haftalara gore tiiketilen yakit miktarinin ondalik gésterimini ve ondalik gésteriminin oku-

nusunu asagidaki tabloya yaziniz.

Haftalar

Tiketilen Yakit
Miktarinin Ondalik
Gosterimi

Tlketilen Yakit Miktarinin
Ondalik Gésteriminin Okunusu

1. Hafta

2. Hafta

3. Hafta
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Etkinlik 52 Uzama Miktarlarinin Gosterimi (2. Kitap sayfa 30)

Ug kardesten her biri saksida yetistirmek igin farkl tiirde cigekler almistir. Gigeklerin iki haf-
ta sonunda boylarindaki uzama miktarlan asagida verilmistir.

Friae -

Ebrar'in Cigegi Emir’in Cigegi ipek'in Gigegi
Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.

(1) Cigeklerin boylarindaki uzama miktarlarini say1 dogrusuyla gosteriniz.

A
A

Ebrar’'in Cigegdi

A
y

Emir'in Cicegi

A
A

ipek’in Cicegi

[2) Asagidaki tabloya, gigeklerin boylarindaki uzama miktarlarini kesir gésterimi ve ondalik
gosterim ile yaziniz.

Ebrar’in Emir'in Ipek’in
Cicegi Cicegi Cicegi
Kesir
Gosterimi
Ondalik
Gosterim

[2) Sizce gigeklerin uzama miktarlarini hangi gosterim sekliyle ifade etmek daha kullanigli-
dir? Fikrinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 53 Anket Calismasi (2. Kitap sayfa 35)

(") Etkintik 1

Anket Calismasi

e 205
Sinifinizdaki arkadaslariniza, "En gok sevdiginiz spor dali hangisidir?" seklinde bir soru

yonelterek bir anket calismasi yapiniz.
1) Arastirma sonuglarini agsagidaki siklik tablosunda gosteriniz.

Spor Dali

Ogrenci Sayisi

2J) Her bir spor dalini seven dgrenci sayisinin sinif mevcudunun kagta kagi oldugunu
belirleyiniz.

2) Belirlediginiz kesirleri kargilastirarak sinifinizda en ¢ok sevilen spor dalini belirle-
yiniz.

Etkinlik 54 Kim Daha Fazla Pasta Yedi? (2. Kitap sayfa 35)

Kim Daha Fazla Pasta Yedi?

Ayse 6gretmen, tim 6grencilerinin dogum ginlerini, belirledidi bir giinde kutlamak istemis-
tir. Ogrencilerine ikram etmek igin ayni biyiklikte dért adet pasta almistir. Ogrencilerini
dort gruba ayirarak her gruba birer tane pasta vermistir.

Her gruptan bir 6grencinin yedigi pasta miktarinin tiim pastanin kagta kagi oldugunu veren
kesir gosterimi asagidaki tabloda verilmistir.
Tablo: Ogrencilerin Yedigi Pasta Miktarlarinin Tim Pastaya
Gore Kesir Gosterimi
Ogrencinin Adi | Mahmut | Fatma | Oztirk | Rabia

i Gaster 3 ST 5 4
Kesir Gosterimi 9 1 6 8

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

) Mahmut ve Rabia'nin yedigi pasta miktarlarini ifade eden tablodaki kesirleri karsilagtira-
rak hangisinin daha fazla pasta yedigini tahmin ediniz. Tahmininizin gerekgesini agiklayiniz.

2) Oztlirk ve Fatma'nin yedidi pasta miktarlarini karsilastirarak hangisinin daha az pasta
yedigini tahmin ediniz. Tahmininizin gerekgesini agiklayiniz.
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Etkinlik 55 Filenin Sultanlar (2. Kitap sayfa 36)

] Etkinlik 3 Filenin Sultanlan

Faday e
y Tirkiye A Milli Kadin Voleybol Takimi, 2023 yilinda
bliyiik basarilara imza atmistir. Once Milletler Ligi'nde
sampiyon olmus, ardindan Avrupa sampiyonu olmustur.

x‘ Sonra 2024 Paris Olimpiyatlarina katihm hakki ka-
a j"' zanmigtir. 2023 yili itibariyle diinya siralamasinda 1.

» ‘. siraya yerlesmistir.

Voleybol oyunéusunun sigrayarak filenin yukarisinda bulunan topa, bir elinin avug igiyle sert
bir sekilde vurmasina smag denilmektedir.
Asagida iki voleybol oyuncusunun smag vurduklari anda toplarin yerden yukseklikleri verilmigtir.

Zehra Eda

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
1) Toplarin yerden yuksekliklerini bilesik kesir bigiminde gosteriniz.

2J Hangi voleybolcunun smag vurdugu topun ylksekligi daha fazladir? Fikirlerinizi yazarak
arkadaglarinizla paylaginiz.

2 Yuksekliklerin bilesik kesir gosterimlerinin pay ve paydalarini inceleyerek karsilagtirma-
daki rollerini ifade ediniz. Gerekgelerinizin hangi durumlarda gegerli oldugunu yazarak ar-
kadaslarinizla paylasiniz.

4) Yiksekliklerin kesir gosterimlerini sayl dogrusunda gostererek fikirlerinizin dogrulugunu
kontrol ediniz.
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Etkinlik 56 Adil mi? Adil Degil mi? (2. Kitap sayfa 38)

}’,’ Qﬁﬁﬁ

(") Etkiniik 4

Saba, esit bliylklikte birer adet gikolatal ve gilekli pasta yapmistir.

Adil mi? Adil Degil mi?

Cikolatali pastayi 8, gilekli pastayi ise 10 esit buylklikte pargaya ayirmistir.
Buna gore agagidaki sorulari cevaplayiniz.

) Cilekli pastanin 3 dilimini Neva, gikolatal pastanin 3 dilimini de Revna yemistir.
Neva ve Revna'nin yedigi pasta miktarlarini kesir olarak ifade ediniz.

2) Saba'nin, Neva ve Revna'ya tcer dilim pasta vermesi adil bir paylagim midir? Fikirlerinizi
yazarak arkadaslarinizla paylasiniz.

2] Yedikleri pasta miktarlarinin kesir gosterimlerinin pay ve paydalarini inceleyerek karsi-
lastirmadaki rollerini gerekgeleriyle ifade ediniz. Gerekgelerinizin hangi durumlarda gegerli
oldugunu yazarak arkadaslarinizia paylasiniz.

Z] Yedikleri pasta miktarlarinin kesir gosterimlerini say1 dogrusunda gostererek fikirlerinizin
dogrulugunu kontrol ediniz.
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Etkinlik 57 Ideal Kilo (2. Kitap sayfa 40)

ideal Kilo

(" ) Etkinlik 5

ideal kilo, bir bireyin boy ve cinsiyetine iliskin sahip olmasi gereken kilogram araligi olarak
tanimlanabilir. Saghkli yasam icin dengeli beslenerek ve diizenli egzersiz yaparak ideal kilo
araliginda kalmak ¢ok énemlidir.

Elif, Rana, Yusuf ve Selim ideal kilo araliginda olup olmadiklarini belirlemek igin tartilmislardir.

Elif Rana Yusuf

Ondalik gosterimlerin kesirlerin farkli gosterimi oldugunu 6grendiniz.
O halde her bir 6lgme sonucunun kesir gosterimini tabloya yazip sembol kullanarak
biiyiikten kiigiige dogru siralayiniz.

Kisiler o";‘jc_.,"‘.‘j‘;'t‘eg:“i’a"" Olgtimiin Kesir Gasterimi
Elif 23.4 kg

Rana 23,40 kg

Yusuf 21,55 kg

Selim 21,6 kg

Bliytkten kiglige dogru siralama:
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Etkinlik 58 Aligveris Tercihi (2. Kitap sayfa 42)

Faiy

Selin ve Tugay farkli iki markete gidip alacaklar trinlerin fiyatlarini kargilastirarak bu Grin-
ler hangi markette daha ucuz ise oradan aligverig yapmaya karar vermistir.

Tablo: Aligveris Listesindeki Uriinlerin Marketlerdeki Fiyatlari

Uriin adi A Marketteki Fiyati B Marketteki Fiyati
St 2210 TL 21,99 TL

Sivi Yag 178,75 TL 178,50 TL
Cay 90,25 TL 90,5 TL

Tereyag! 239,50 TL 239,56 TL

1) Siit hangi markette daha ucuzdur?

2) Her iki markette de fiyati ayni olan iiriin var mi? Varsa hangisi ya da hangileridir?

2J Gay hangi markette daha pahalidir?

4) Selin A marketinden, Tugay ise B marketinden birer adet sivi yag ve tereyagi almig-
tir. Hesap makinesi kullanarak aligveris tutarlarini bulunuz. Daha sonra bu tutarlan
karsilastirimz.
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Etkinlik 59 Uygun Fiyat (2. Kitap sayfa 43)

% Uygun Fiyat o o ¢

Umay, dncesinde inceleyerek begendigi, dzel-
likleri ve fiyatlari ayni olan farkl markalara ait iki
kalemden birini almak igin kirtasiyeye gidiyor.

A marka kalemin fiyatina %40, B marka kale-
min fiyatina ise %30 zam geldigini 6greniyor.

1) Sizce Umay, daha uygun fiyath kalemi almak i¢in hangi markayi tercih etmelidir?
Karar verme siirecinizi aciklayarak arkadaslarinizla paylasiniz.

2) Sizce Umay, kirtasiyeye gittiginde A marka kalemin fiyatinda %40, B marka kalemin
fiyatinda ise %30 indirim yapildigini 6grenseydi daha uygun fiyath kalemi almak igin
hangi markay! tercih etmesi gerekirdi? Karar verme siirecinizi agiklayarak arkadasla-
rninizla paylaginiz.
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Etkinlik 60 Saglikli Beslenme (2. Kitap sayfa 47)

Saglikh Beslenme

Hicre blyumesini ve gelismesini saglayan protein, viicut tarafindan tretilmedigi igin protei-
nin digsaridan alinmasi gereklidir. Protein kaslari gliclendirir, kansizligi 6nler, viicut direncini
ylksek tutar. Gunluk olarak cildimizin, tirnaklarimizin, saglarimizin ve kas dokularimizin
yenilenmesine destek olur.

Asagida bazi meyvelerin 100 gramindaki ortalama protein miktarlari verilmistir.

Muz: %2- gram

Elma: 0,3 gram
Karpuz: % gram
Portakal: 0,9 gram
Kivi: 1,1 gram
Ananas: 17 gram
Visne: % gram
Greyfurt: 0,8 gram

(Genel agdan alinmistir.)

Verilen bilgilere gére ilkay ve Eda’nin konugmasini degerlendiriniz.

ilkay: En sevdigim meyve portakal olmasina ragmen en gok protein degerine sahip meyve
muzdur.

Eda: Hayir, en cok protein degeri iceren meyveler muz ve Kivi olup bu meyvelerin protein
miktarlari birbirine esgittir.

1) Sizce kim hakhidir? Nedenini agiklayiniz.

2) Bu meyvelerin protein degerlerini ayn1 gosterimlerle kesirleri ifade ederek biiyiik-
ten kiigiige dogru siralayiniz.
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Etkinlik 61 Okul Temsilcisi Sec¢imi (2. Kitap sayfa 48)

@ Etkinlik 9 Okul Temsilcisi Segimi

Bir okulda, okul temsilciligi i¢in alti 6grenci aday olmustur. Tim égrencilerin oy kullandigi
bu okulda, adaylarin aldiklari oy miktarlarinin tiim oylarin kagta kagi oldugunu ifade eden
ylizde veya ondalik gosterimleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo: Ogrencilerin Aldiklari Oy Miktarlarinin Tiim
Oylara Gore Yiizde veya Ondalik Gosterimleri

Ogrencinin Adl Aldigi Oy
Nil %35
Can 0,12
Nida %20
Alp 0,08
Gl %5
Ali 0,2

Tabloda verilen bilgilere gore asagidaki sorulari yanitlayiniz.
1) En az oyu hangi 6grencinin aldigini belirleyiniz.

2] Esit sayida oy alan ogrenciler var midir?

2) Ogrencilerin aldiklari oylari bliylikten kiigige dogru siralayiniz.

4) Hangi 6grencinin okul temsilcisi olarak segildigini belirleyiniz.
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Etkinlik 62 Arastirma Sorusu Olusturma (2. Kitap sayfa 64)

. ISTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI
! \» Etkinlik 1 Arastirma Sorusu Olusturma
ik egel

Elektrik tuketimi, gida aligverisi, gunlik plan, su tuketimi gibi gunlik yagsam durumlarini iceren
enerji tasarrufu planlari uygulamasina yonelik arastirma sorulari tasarlayiniz.
Yukaridaki her bir durum igin tasarladiginiz aragtirma sorularini yaziniz.

Elektrik tuketimi ile ilgili arastirma sorum:

Gida aligverisi ile ilgili arastirma sorum:

Gunlik plan ile ilgili arastirma sorum:

Su tiketimi ile ilgili aragtirma sorum:

Yazdiklarinizin arastirma sorusu kriterlerine uygun olup olmadigini arkadaslarinizla kontrol

ediniz.
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Etkinlik 63 Arastirma Sorusu Olur mu? (2. Kitap sayfa 65)

@ Etkinlik 2

Asagidaki tabloda verilen sorularin arastirma sorusu olup olmadigini ve buna dair gerek-
celerinizi yaziniz.

Arastirma Sorusu Olur mu?

Sorular

Arastirma
Sorusu
Olur mu?

Gerekgesi

Bumin’in en sevdigi meyve nedir?

e R0 ¢

Denizli'nin kag tane ilgesi vardir?

5/A sinifinin en sevdigi ders nedir?

Aylik elektrik tiiketiminiz kag kilovattir?

Turkiye'de Gzim en ¢ok hangi ilde yetistirilir?

Bugiin kag sayfa kitap okudunuz?

gi spor dali nedir?

Atatlrk Ortaokulundaki 6égrencilerin en sevdi-
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Etkinlik 64 Yesil Bir Diinya i¢in (2. Kitap sayfa 74)

p 1202 o NI -

Her biriniz kiguk adimlar atarak zararli gevresel etkinizi
azaltabilir ve dogay: koruyabilirsiniz. Yesil bir dinya igin
neler yapilabilecegini arastirmak amaciyla Elif, bir aragtir-
ma sorusu hazirlamigtir. “Daha yesil bir Diinya igin neler
yapabiliriz?" anket sorusunu sinif arkadaslarina yonelten
Elif, topladig: verileri agagidaki gibi not almistir.
Bu verileri siklik tablosunda gdsteriniz ve segtidiniz bir
grafik turt ile gorsellestiriniz.

uketimini azaltmak

Enerji tasarrufu yapmak  orman koruma projelerine katiimak B

Agag dikmek  Gerj déniigiimii tegvik etmek

Enerji tasarrufu yapmak Agacg dikmek Tek kullanimlik plastikleri sinirlamak
Surdiiriilebilir ulagim araglarini tercih etmek =Y [Uketimini azalimak Agag dikmek
Cevre bilincini artirmak Enerji tasarrufu yapmak ~ &evre bilincini artirmak
Agag dikmek =V luketimini azalimak Strdrilebilir ulagim araglarini tercih etmek
Su twketmini azaltmak  Geri dontstimi tesvik etmek Cevre bilincini artirmak
Orman koruma projelerine katilmak i
_ ) ke Agac dikmek Su tukelimini azaltmak
Agag dikmek Su tiiketimini azaltmak Adacg dikmek
Geri donusumu tesvik etmek Enerji tasarrufu yapmak
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Etkinlik 65 Yasamimizdaki Genel Ag (2. Kitap sayfa 75)

Glnlmizde genel ag, insanlarin yagsaminda bliyiik bir yer

almaktadir. Hizh bir sekilde gelisen genel ag teknolojisi, bi-
reylere bir takim yenilikler ve kolayliklar getirmektedir. He-
men hemen herkes genel aga giinliik erigsim saglamaktadr.
Asagida genel ag kullanimiyla alakal bir aragtirmaya ait

siklik tablosu verilmistir.

Bu siklik tablosuna gore sorulan yanitlayiniz.
Tablo: Genel Aga Girme Amagclarina Goére

Kisi Sayisi = a) Arastirma sorusu ne olabilir?

Kisi Sayilari
Genel Aga Girme Amaglari

Bilgi edinmek 8
Video izlemek 10
Aligveris yapmak 6
Sosyal medya 4
Oyun oynamak 7
Gorintuli konusmak 5

b) Bu veri grubunu asagidaki bolimde uygun gorsellestirme aracini kulllanarak 6zetleyiniz.

¢) Hangi veri gorsellestirme aracini kullandiniz? Neden?

¢) Asagidaki bolimde veriyi bagka bir gérsellestirme aracini kullanarak 6zetleyiniz.
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Etkinlik 66 Orman Yanginlari (2. Kitap sayfa 77)

>

Orman Yanginlan o jg oin

Ozellikle yaz aylarinda hava sicakhiginin artmasi
ve nemin diigmesine bagli olarak orman yangin-
larinin sayisi artmaktadir. Orman yanginlarinin
olumsuz sonuglarindan bazilarina ekosistemin
bozulmasi, biyogesitliligin azalmasi, ormanda
yasayan canlilarin yagsam alanlarinin azalmasi,
erozyon ve sel olugsmasi, hava kirliliginin artma-
si, iklim ve sicaklik unsurlarinin bozulmasi 6rmek
olarak gosterilebilir. Bir ilgedeki orman yanginla-
rinin nedenleriyle ilgili bir arastirma yapilmistir. Arastirma sonucundan elde edilen veriler
asagidaki siklik tablosunda gdsterilmistir.

(Genel agdan alinmistir.)

Tablo: Nedenlerine Gére Orman Yangini Sayisi

Yangin Nedenleri Yangin Sayilari 1
Cam ve cam kiriklari 8
Yakilan ategin sonmeden birakiimasi 15
Kasitl yangin ¢ikariimasi 9

Aniz igin ates yakilmasi 1 ‘

Tarla genigletmek igin ates yakilmasi 10 ‘
ihmal ve dikkatsizlik 12
Cocuklarin atesle oynamasi 4

a) Tablodaki verileri istediginiz bir gorsellestirme aracindan yararlanarak ¢zetleyiniz.

b) Arastirmadan elde edilen sonugclari yorumlayiniz. Yorumunuza ait gerekgelerinizi agiklayiniz.
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Etkinlik 67 Istatistiksel Arastirma Siirecini Bir Biitiin Olarak Yeniden Tasarlama (2.
Kitap sayfa 80-81)

X istatiksel Arastirma Siirecini Bir Biitiin
- Etkinlik 5 Olarak Yeniden Tasarlama
Fhiay
- Sinifinizda 3-5 Kisilik gruplar olusturunuz. Grup arkadaslarinizla sinifinizda sevilen dersler-
le ilgili bir istatistiksel arastirma surecini agagidaki adimlar izleyerek tasarlayiniz.
1. Adim: Arastirma sorusu ve bu arastirma sorusuna yonelik uygun sayida anket soru-
su olusturunuz.
Arastirma sorusu:
Arastirma sorusuna uygun anket sorusu veya sorulari:

2. Adim: Olusturdugunuz anket sorusunu sinif arkadaslariniza yonelterek elde ettigi-
niz verileri agagidaki alana yaziniz.
Toplanan veriler:

a) Veriyi gruplandirmak gerekir mi? Gerekliyse veri nasil gruplandirihr?
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3. Adim: Asagidaki alana analize hazirladiginiz veriyi gorsellestirme araglarindan uy-
gun olanini kullanarak 6zetleyiniz. Sectiginiz veri gorsellestirme aracini tercih etme
gerekgeniz nedir?

4. Adim: Elde ettiginiz aragtirma sonuglarini yorumlayiniz. Arastirma siireci adimla-
rint degerlendiriniz ve uygun olmayan adimi yeniden diizenleyiniz. Yaptiginiz arastir-
manin sonucunu arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.
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Etkinlik 68 Televizyon Izleme Sikliklar1 (2. Kitap sayfa 84)

Q Etkinlik 6 Televizyon izleme Sikliklari

:}ﬁ}pﬁ Bir okulda bulunan 5/A ve 8/A sinifi 6grencilerine; "Haftalik televizyon izleme sikli§iniz ne-
dir?" seklinde bir soru yéneltilmistir. Ogrencilerden alinan bilgiler siklik tablosunda gésteril-
mistir.

Tablo: 5/A Sinifindaki Ogrencilerinin Tablo: 8/A Sinifindaki Ogrencilerinin
Televizyon Izleme Sikliklari Televizyon Izleme Sikliklari

Telev;zg:erl\elzleme | Ogrenci Sayisi Telev;‘zg:r:elzleme Ogrenci Sayisi
Nadiren (7 saatten az) 7 Nadiren (7 saatten az) 4
Ara sira (7 - 14 saat) 13 Ara sira (7 - 14 saat) 15
Siklikla (15 - 35 saat) 4 | Siklikla (15 - 35 saat) 6
Her zaman 1 Her zaman 5
(35 saatten fazia) | |__(35saatten fazla) |

Tabloya gére asagidaki sorulari cevaplayiniz.
a) 5 ve 8.sinif 6grencilerine ait verileri nokta grafiginde gésteriniz.

b) 5.sinif 6grencilerinden kag kisi televizyonu siklikla veya her zaman izlemektedir?

c) 8.sinif 6grencilerinden kag kisi televizyonu siklikla veya her zaman izlemektedir?

¢) 5 ve 8. sinif 6grencilerinden elde ettiginiz verilerin degisebilirligi hakkinda nasil yorum
yaparsiniz?

d) Her iki sinifta da veriler, nokta grafiginde en ¢ok nerede bulunmaktadir?

e) 5. siniftaki nadir televizyon izleyen bir arkadasinin televizyon izleme sturesi igin "Her glin
10 saat televizyon izlemektedir" diyen Tuba'nin yaptigi yorumu degerlendiriniz.
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Etkinlik 69 Nokta Grafigini Dinamik Matematik Yaziliminda Olusturma (2. Kitap sayfa
85)

<"+ Nokta Grafigini Dinamik Matematik X
%’ Yaziliminda Olusturma 3 ‘gﬁ(

U Etkinlik 7

Turkiye'nin 1924’ten guinimuze kadar katildigi olimpiyat oyunlarindan aldigi 103 madalyanin
(altin, glimts, bronz) hangi spor dalindan alindigina dair veriler kullanilarak dinamik matema-
tik yaziliminda olusturulan nokta grafigi asagida gosterilmistir.

1. Adim: Arastirmada elde edilen verileri matematik yaziliminda bulunan “Table” (Teybil) butonu-
na tiklayarak tabloya aktaralim.

ﬂt-ll aEgsE moast
Cards [Table| Plot Sampler Text

I E

=

&

FERFRIRIRRRRREfIS

2. Adim: Sol Ustteki “Plot” (Pilot) butonuna tiklayarak R —

yandaki gibi pencere agalim. Ardindan fare ile degis- ® o ee .0 ® °
kenlerden birini segerek (6rnegin, spor dali) Plot pen- * .: o ® g0 ¥ ®
ceresine tasiyalim. o o 5]
Sy oe o O e ® .o
3. Adim: Son olarak “Stack” (Sitak) butonuna tikla- $ o % °
yarak dagimi gorebilecedimiz nokta grafigini elde s 0. 0™ & o.
tmis oluruz. 0 00y %o,  Po
etmis oluruz * % .‘.. . .o.
Catn ___ Gee ]
e ® oo ”
- © o *
"
o
o
' -
»
w

.Eoo. .ou.o.
j15!l9!§}

= -"‘“
B o==_9-9 . HNEHNNNE]
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Etkinlik 70 Hangi Ayda Dogdunuz? (2. Kitap sayfa 87)

s 3 e R . w Mo >
Q Etkinlik 8 Hangi Ayda Dogdunuz? z}%%-g.3{:
5/C sinifindaki grencilerin hangi ayda Grafik: Dogduklari Aya Gére Ogrenci Sayilar

dogduklari ile ilgili yapilan arastirmada
o6grencilere “Hangi ayda dogdunuz?”

sorusu yoneltiimistir. Arastirmadan elde 8 g g 8 g ; i ! ‘ ‘ :
edilen veriler yandaki nokta grafiginde ©
. - « 8§ & 2 6§ 5 8§ 3 EE =
ozetlenmistir. s 2 2 3 3 &£ E § >=2 2 ©
° & Z s § e g ¥ uwg <
oo '2 <
Buna gore asagidaki sorulan cevaplayiniz.
a) Subat ayinda kag 6grenci dogmustur?
b) Nisan ayinda kag 6grenci dogmustur?
c) Ogrenciler en gok hangi mevsimde dogmustur?
¢) Kis mevsiminde dogan 6grenci sayisi kagtir?
d) Bu sinifta kag 6grenci vardir?
Etkinlik 71 Grafiklerin Birbirlerine Dontistimleri (2. Kitap sayfa 87)
’ 0\ N - o g = w . s s s & Ea ’*‘
— Etkinlik 9 Grafiklerin Birbirlerine Dontigtimleri &mm}ﬂ ‘

Bir ana sinifindaki 6grencilere en sevdikleri hayvan sorulmustur. Elde edilen veriler bir nok-
ta grafiginde gosterilmistir.

Her bir hayvan tiirii igin farkh bir renk belirleyiniz. Nokta grafigindeki verilere uygun
sekilde daire dilimlerini boyayiniz. Olusturdugunuz daire grafigindeki her bir hayvan
tiriini temsil etmek igin kullanilan renklerin kesir gésterimini yaziniz.

Grafik: Sevilen Hayvan Tirlerine
Gore Ogrenci Sayilari

X

X X

X X

X X X X
X X X X
)
"@&f.ﬂm
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Etkinlik 72 Sirt Cantalarinin Kategorileri (2. Kitap sayfa 91)

Kutlesi bliylik ve 6zensiz sekilde sirt gantasi tagsimak bel, bo-

yun ve omuz agrilari ve durus bozukluklari gibi bir cok proble-
me sebep olmaktadir. Bu nedenle sirt cantalari bilingli bir sekil-

de hazirlanarak taginmahdir.

Asagidaki tablolarda bir okuldaki 6grencilere ait isim, cinsiyet,
sinif diizeyi ve sirt gantasi kitle bilgilerinden olusan hazir veri
grubu verilmigtir. Sirt gantalarinin kitleleri dort farkl kategoride
gruplandirilarak 0-2 kg hafif, 3-5 kg orta, 6-8 kg kitlesi biiylk, 9

kg ve daha fazla ise kdtlesi gok buyiik olarak isimlendirilmigtir.

Tablo: 5. Sinif Ogrencilerinin Cinsiyete

Gore Tasidiklari Cantalarin Kitlesi

3 ICantanin
C.)?relnf.' Cinsiyet DS"Imf i Kitlesi
Isimieri uzey (kg)

AYSE Kiz besinci sinif 4
DUDU Kiz besinci sinif 9
FATMA Kiz besinci sinif 3
BUSRA kiz besinci sinif 2
RAZIYE kiz besinci sinif 6
ADA Kkiz besinci sinif 7
DENIz kiz besinci sinif 6
ALYA kiz besinci sinif 7
GULCE kiz | besincisimf| 3
POYRAZ | erkek | besinci sinif 2
ALl erkek | besincisinif| 5
HASAN erkek | besinci sinif 4
ARAS erkek | besinci sinif 3
FURKAN erkek | besinci sinif 2
AHMET erkek | besinci sinif 9
KEMAL erkek | besinci sinif 10
MUSTAFA| erkek | besinci sinif 2

-

Sirt Gantalarinin Kitle Kategorileri

o R ol ¢

Tablo: 7. Sinif Ogrencilerinin Cinsiyete Gére

Tasidiklari Cantalann Kdtlesi

o > ICantanin
.grencll Cinsiyet|Sinif Dizeyi|Kitlesi
isimleri
(kg) |
SENEM Kiz yedinci_sinif 6
ARZU Kiz yedinci sinif 8
DILEK kiz yedinci_sinif 4
ARYA Kiz yedinci_sinif 10
MERVE Kiz yedinci_sinif 3
UMAY kiz yedinci sinif 9
KUMSAL Kiz yedinci sinif 7
ASLAN erkek yedinci sinif 8
MUMIN erkek | yedinci sinif 5
ATA erkek yedinci sinif 9
BERK erkek yedinci_sinif 9
EMIR erkek | yedinci sinif 6
HUSNU erkek | yedinci sinif 10
CAGLAR | erkek [ yedinci simif [ 10
TOLGA erkek | yedinci sinif 9
VELI erkek | yedinci sinif 6
CAN erkek | yedinci sinif 8

Verilen tablolari inceleyerek agagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Verilere gore bu galismanin arastirma sorulari neler olabilir?
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b) 5. Sinif 6grencilerinin ¢anta kitlelerinin cinsiyete gore dagihmini gosteren siklik tablosu
ve sutun grafigi asagida verilmistir.

Tablo: 5. Sinif Ogrencilerinin Ganta Kitlelerinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Kategori i 6 - 8 (Kutlesi | 9 ve daha fazla
o kg)| O-2 (Hafif) [ 3-5(Orta) R . e
Cinsiyet Buylk) (Kutlesi Cok Buiyuk)
Kiz 1 3 4 1
Erkek 3 3 0 2

Grafik: 5. Sinif Ogrencilerinin Canta Kiitlelerinin
Cinsiyete Gore Dagilimi

Kisi Sayisi
A

5 .............................................................

I e

3 . M «:

I[ } ~ Erkek

2 { 1‘ o

1 ! - cemees

0 J ’ J L ta Kutlesi
0-2 3-5 6-8  9vedaha ca"?kg)u e

Verilen grafigi ve tabloyu inceleyerek 7. sinif 6grencilerinin ganta kitlelerinin cinsiyete gére
dagilimini gésteren siklik tablosunu ve stitun grafidini olusturunuz.
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Etkinlik 73 Grafikleri Karsilastirma (2. Kitap sayfa 93)

/> Etkinlik 11

Grafikleri Kargilagtirma

Grafik: Uriin Gesitlerine Gére Satis Sayisi

X

X X X X

X
X
X

X X X

X

X
X

Grafik:

Uriin Cesitlerine Gére Elde Edilen Kazang

Toplam Kazang (TL)

420
390
360
330
300
270
240
210
180
150
120

A

Pastel Silgi Kalem Defter
Boya

» Urinler

Bir kirtasiyede, son iki saat iginde satilan urlinler ve bu Urinlerin miktarlari nokta grafiginde

gosterilmistir. Bu triinlere ait toplam kazanglar ise sttun grafiginde gdosterilmistir.

Yukaridaki iki grafige gore agagidaki sorulan cevaplayiniz.

a) En ¢ok hangi uriin satilmistir?

b) En az hangi triin satiimigtir?

c) Satilan urtinlerin hangisinden elde edilen kazang daha fazladir?

¢) Satilan trunlerin hangisinden elde edilen kazang daha azdir?

d) Satilan defter ve kalemlerin hangisinden elde edilen kazang daha fazladir?

e) Satilan Urilinlerden elde edilen kazang sabit kalmak sartiyla kalem ve defterlerin satig

miktarlarinin esit oldugunu disininiz. Bu durumda urlnlerden hangisinin daha ¢ok ka-

zang getireceg@i hakkindaki disiinceniz ne olurdu? Neden?
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Etkinlik 74 Sinifimdaki Kan Gruplari (2. Kitap sayfa 98)

— \y/) Etkinlik 1 ' & Sinifimdaki Kan Gruplari

Bir siniftaki 6grencilere ait kan grubu verileri agagidaki tabloda gosterilmistir.

L8R
}"{{f‘ 5"‘1':} Tablo: Kan Gruplarlqa Qt_‘:re Clgrer_lci Sayilar
0-4 »
Kan Gruplari grenc
|  Sayisi
A 12
B _ 8
AB | 6
0 _ 4

Ogrenciler Gig grup olusturarak her bir grup tablodaki verileri siitun grafigine déniistiirmiis ve
bu grafikler asagida verilmistir.

Grafikleri inceleyerek agagidaki sorulari cevaplayiniz.

Grafik 1: Kan Gruplarina Grafik 2: Kan Gruplarina Grafik 3: Kan Gruplarina
Gore Odrenci Sayilari Gore Ogrenci Sayilari Gore Ogrenci Sayllari
) o )
-9ty Aoy b
A 15 & A
14
13
12
11
10 10
] 9
&
5 7
4
5
2
| B N B BN . Kan » HKan » Kan
T B AB 0 Gruplan - B AB 0 Gruplan A B AB 0 Gruplan

a) Hangi grafik bu veri grubunu en uygun gorsellestirmektedir? Nedenini aciklayiniz.

b) Hangi grafik bu veri grubu hakkinda hatali yorumlar yapmamiza sebep olabilir? Nedenini
aciklayiniz.
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Etkinlik 75 Sinif Bagarili m1? Basarili Degil mi? (2. Kitap sayfa 100)

[l \ Etkinlik2 " Sinif Basanili mi? Basaril Degil mi?

toXo: Zeynep ogretmen, ogrencilerinin aldigi yazih sinav puanlarini bir grafik ile gorsellestirerek
} ¥ Q sinifinin basarih olup olmadigini incelemek istiyor. Alinan puanlari (0-44) basarisiz, (45-54)
geger, (55-69) orta, (70-84) iyi ve (85-100) pekiyi seklinde siniflandirmistir. Zeynep 6gret-
menin elde ettidi verilerile hazirlanan siklik tablosu ve bu verilere gore olusturdugu grafik

agagida verlimigtir. Grafik: Basari Durumuna Gore
Ogrenci Sayisi

” Ogrenci Sayisi
Tablo: Bagari Durumuna Gore 9 A B

Ogrenci Sayisi 16
o R 15
Ogrenci 14
Basari Durumu 13
Sayisi 12
Basarisiz ‘ 2 ](1)
Geger 3 9
Ota | 6 ?
lyi 15 g
Pekiyi 10 4
' 3
2

1 Basari

Durumu

Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.
a) Tablodaki veriler grafikte dogru gdsterilmis midir?

b) Zeynep 6gretmen, sinifinin genel olarak basarili oldugu yorumunu yapmistir.
Sizce bu gikarim dogru mudur?

c) Bu yorumu hangi veriler kanitlamaktadir?

¢) Bu grafige gore baska nasil yorumlar yapilabilir?
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/13 L Olusturulan Istatistiksel Aragtirma
\) Etkinlik 3 e Siireci Dogru mu?

Bir otelin otoparkinda gorevli olan Furkan Bey, otoparka en gok hangi ile ait plaka kodlu ara-
banin geldigini merak etmistir. Bununla ilgili istatistiksel bir arastirma sureci tasarlamistir.
Arastirma sorusu olusturduktan sonra otoparka gelen arabalarin plaka il kodlarini kaydet-
mistir. Furkan Bey'in olusturdugu adimlar asagida verilmistir.

o T
vak g @
£t 0 )

Bu adimlarin dogrululugunu kontrol ediniz.Yanlis adim varsa o adimi yeniden tasarlayiniz.
1. Adim:

Arastirma sorusu: Otoparka en ¢ok hangi ile ait plaka kodlu arabalar gelmektedir?
Arastirma sorusu bu arastirmaya uygun bir sekilde olusturulmus mudur? Agiklayiniz.

2. Adim:
Verileri toplama: Furkan Bey, asagidaki gibi verileri bir kdgida kaydetmis ve siklik tablosun-

da gostermistir. Siklik tablosunu inceleyiniz. Hata tespit ettiyseniz bu hatanin dizeltiimesi

icin yapilmasi gerekenleri aciklayiniz. Tablo: Plaka Kodlarina Gore Arag

=1 lp Sayisi _
= 20,20,25,25,35,35,34,34,63,06,35,33,34,34, | [ PlakaKodlan | Arag Sayisi
20, 58, 58, 06, 34, 06, 07, 07, 20, 20, 16, 34, 16, 16, 34, 35, \ 20 (Denizli) 14
35, 35, 25, 25, 25, 25, 20, 20, 16, 34, 06, 26, 26, 65,61, 26, | | 25 (Erzurum) -
16, 20, 34, 35, 35, 06, 34, 16, 26, 33, 63, 63, 58, 20, 58, 07, \'7 ) 35 (|Z;1II?) R D 7117
07, 57, 57, 65, 58, 58, 58, 06, 07, 63, 63, 20, 26, 34, 35, 58, . 34 (lstanbul) 1
33, 16, 07, 07, 20, 07, 20, 25, 26, 16, 07, 06, 33, 35, 34, 35, ‘ 63 (Sanlurfa) 7
Eﬁ 58, 20, 16, 26, 20, 63, 63, 65, 57, 61 ;'E ‘ 06 (Ankara)” 7
33 (Mersin) 4
} 58 (Sivas) 9
| 07 (Antalya) 8
} 16 (Bursa) 8
| 26 (Eskisehir) 5
} 65 (Van) 3
| 57 (Sinop) B 3
| 61 (Trabzon) 2
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Etkinlik 76 Olusturulan Istatistiksel Arastirma Siireci Dogru mu? (2. Kitap sayfa 101)

P4



3. Adim:
Veri Gorsellestirme: Furkan Bey topladigi verileri stitun grafiginde gorsellestirmistir.
Grafik: Plaka Kodlarina Gore Otoparktaki Arag Sayisi

Arag Sayisi
A

100

80 .............................................................................................

60

40

20

3. Adim hakkindaki diisincenizi agiklayiniz.

Eger veriler hatali gérsellestirimisse asagidaki bos alana dogrusunu yapiniz.

4. Adim:

Yorumlama: Furkan Bey, elde ettigi veriye dayanarak otele gelen musterilerin gogunlugu-
nun Antalya ve Bursa'dan geldigi yorumunu yapmistir. Bu yorumun gerekgesinin ne olabi-
lecegini agiklayiniz.
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Etkinlik 77 Ehliyet Simavlarinin Analizi Dogru Yapilmig midir? (2. Kitap sayfa 103)

Ehliyet Sinavlarinin Analizi Dogru X
Yapilmig midir? ¥ Qﬂi

Bir surucu kursuna basvuru yapan adaylarin ehliyet siniflarina gore dagihmi Grafik 1'de,
kursa bagvuran adaylarin sinav sonuglarina gore dagilimi ise Grafik 2'de verilmistir.

Grafik 1: Ehliyet Siniflarina Gére Aday Sayilari

Aday Sayisi
A
13
12
11
10
g ..................
8
H
a ............
5 ..................
4 ......
3
2
1
Ehliyet
"9‘“\@ Siniflar
- 9 (SRR @
®

Grafik 2: Sinav Sonuglarina Gore Aday Sayilari

Sinav Sonucu

Gegti

Kaldi

- 'y Aday
5 10 15 20 25 30 35 SayIs

Sirlicl kursunun midiiresi olan Esra Hanim, bu iki grafigi incelemis ve asagidaki yorumlari
yapmistir.

» "B sinifi ehliyet igin yapilan bagvurular diger tim siniflar igin yapilan basvurulardan fazladir.”
» “Slrlcl kursumuzda en az basvuru yapilan ehliyet sinifi F ve G'dir.”

» “Adaylarimizin yarisindan fazlasi bu sinavdan ge¢mistir.”

» “B sinifi ehliyet igin bagvuru yapan adaylarin gogu sinavdan gegmistir.”

» “Sirlct kursumuzdaki adaylardan sinavda basarisiz olanlarin ehliyet sinifi F ve G'dir.”
Buna gore asagidaki sorulan cevaplayimz.

a) Yapilan yorumlarin arastirma sonuglarina uygun olup olmadigi hakkindaki fikrinizi
acgiklayiniz.

b) Siz de bu iki grafigi inceleyerek yorumlayiniz.
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Etkinlik 78 Oyuncak Tasarlama (2. Kitap sayfa 104)

_ S
W2 Ewaniks v

Oyuncak Tasarlama

Deniz Bey, yapi oyuncaklari Greten bir firmada tasarimci olarak galismaktadir. Calistig fir-
ma ailelerin oyuncak segimleri ile ilgili bir arastirma yapmistir. Bu arastirmanin sonuglarini

gosteren grafikler agagida verilmistir.

Grafik 1: Oyuncaklari Ozelliklerine Gére
}{}ﬁ:’"‘:ﬁ Tercih Eden Kisi Sayilari
Kisi Sayisi
” A
45
40
35
30
25
20
15
10
5

Grafik 1'de ailelerin oyuncak segerken nelere dikkat ettikleri gorsellestirilmigtir.
Grafik 2'de ise en gok hangi temaya ait oyuncaklarin satin alindigi gosterilmistir.
Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Deniz Bey, bu iki grafigi inceleyerek hangi yorumlari yapabilir?

Grafik 2: Oyuncaklari Temalarina Gore
Tercih Eden Kisi Sayilar

Kisi Sayisi

32 |
30
28
26
24
22
20

18
16
14
12
10
8
6
4
2

Oyuncak
Temalan

b) Deniz Bey, bu grafikleri inceleyerek yeni oyuncak tasariminda nelere dikkat etmelidir?

Agiklayiniz.
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Etkinlik 79 Miisteri Memnuniyeti Anketlerini Degerlendirme (2. Kitap sayfa 105)

Miisteri Memnuniyeti Anketlerini
Degerlendirme C’M"ﬁ{:}(

(!> Etkinlik 6

Defne Hanim, bir mobilya firmasinda yénetici olarak galismaktadir. Uriinlerin montaj asa-
masi ile ilgili bir anket ¢alismasi yapilmis ve ankette su soru sorulmustur: “Satin aldiginiz
Uriiniin montaji hakkinda memnuniyet diizeyinizi belirtiniz." Bu soru hem 2022 yilinda hem
de 2023 yilinda dolap kurulum montaji hizmeti alan musterilere sorulmustur. Defne Hanim,
firmanin iki farkli yila ait masteri memnuniyeti anketini incelemistir. Bu grafikleri kargilastir-
maya calismis fakat basarili olamamistir.

Grafik: Musterilerin Memnuniyet Anketi Grafik: Musterilerin Memnuniyet Anketi
Sonuglarinin Dagilimi (2022) Sonuglarinin Dagilimi (2023)

%13

%37
Cok Memnunum Cok Memnunum
"I Memnunum I Memnunum
Kararsizim ~ Kararsizim
B Memnun Degilim B Memnun Degilim
Kesinlikle Memnun Degilim Kesinlikle Memnun Degilim

Yukaridaki grafikleri inceleyerek sorulari cevaplayiniz.

a) Defne Hanim'in iki grafige gére anket sonuglarini yorumlayamamasinin nedeni nedir?

b) Bu iki grafigin farkli olmasinin sebepleri nelerdir?

¢) Siz, bu iki grafige gére mobilya montaj agsamasi i¢in Defne Hanim'a neler tavsiye edersiniz?
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Etkinlik 80 Yapilan Yorumlar Dogru mudur? (2. Kitap sayfa 106)

Yapilan Yorumlar Dogru mudur?

Bir arastirmada, farkl yas gruplarindaki insanlarin A trtintina tercih etme sikhigini gésteren
sutun grafigi asagida verilmistir.

Grafik: Bireylerin A Uriiniini Tercih Etme Sikhgi

}Qﬁﬁzﬁ Kisi Sayisi
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50
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30

20
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Leyla Hanim ve Kemal Bey bu grafige inceleyerek yorumlamislaridir.

Leyla: “Geng yas grubundaki insanlarin belirli bir Griinii diger yas gruplarindan daha sik
tercih ettigi sdylenebilir. Oyle ise bu (riin yash grubundaki bireylere tanitiimamalidir.” yoru-
munu yapmistir.

Kemal: "Orta yas grubundaki insanlarin A Uriiniinl tercih etme sikhigi; geng gruptakilerin
tercih etme sikligina yakin gérinmektedir. Bu durumda, orta yas grubuna uriinimuzi daha
iyi pazarlarsak sektordeki etkinligimiz daha da artacaktir.” yorumunu yapmistir.

Buna gore asagidaki sorularn cevaplayiniz.

a) Leyla'nin yaptigi yorum dogru mudur? Nedenleri ile birlikte agiklayiniz.

b) Kemal'in yaptig yorum dogru mudur? Nedenleri ile birlikte agiklayiniz.

¢) Siz bu grafigi nasil yorumlarsiniz?
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Etkinlik 81 Hatali Verilen Grafikler (2. Kitap sayfa 107)

Hatali Verilen Grafikler Q’:'mf}i

MUSTERI MEMNUNIYETLERI ANKETiI SONUCU )

Yandaki televizyon ekraninda bir

Urtne ait memnuniyet anketin
sonugclarini yansitan daire grafigi
paylasiimistir.

Verilen daire grafigini inceleyerek
hatali olup olmadigini belirleyiniz.
Hataliysa nedenlerini aciklayarak

arkadaslarinizla tartiginiz.

Etkinlik 82 Halat Cekme (2. Kitap sayfa 118)

@ Etkinlik 1

Bir okulun duizenledigi spor senliginde halat gekme oyunu oynanacaktir. Oyunun adil olmasi
icin iki takimin toplam ktlelerinin esit olmasi kurali getirilmistir. Bu esitligin kontrol edilebil-
mesi ve oyuncu degisikliklerinde bozulmamasi igin de her oyuncunun kiitlesi oyundan énce
tartilarak kiyafetine yapistiriimistir.

5/A sinifinin takimindaki 6grencilerin kutleleri 42, 35, 32, 54 ve 48 kg'dir. 5/B sinifinin olus-
turdugu takimindaki 6grencilerin kitleleri ise 56, 40, 30, 35 ve 50 kg'dir. Iki takimin da
sakatlik veya yorgunluk durumunda degisiklik yapabilmesi igin Uger tane yedek oyuncusu
vardir.

Her iki takim da esit sartlarda oyuna basladigina gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
1) 5/A sinifinin takiminda 35 ve 48 kg kutleye sahip dgrenciler, ilk oyunda yorulduklari igin
ikinci oyuna katilmak istememiglerdir. Bu 8grencilerin yerine 38 ve 45 kg kitleye sahip iki
6grenci oyuna dahil olmustur.

Hesaplama yapmadan bu degisikligin kurallara uygun olup olmadigini belirleyerek
nedenini agiklayiniz.

¢ Q‘*

4+ Halat Gekme

2) 5/B sinifinin takiminda ise 56 ve 30 kg kitleye sahip dgrenciler ilk oyunda yorulduklari
icin ikinci oyuna katilmak istememiglerdir.
Bu 6grencilerin yerine oyuna dahil olacak iki 6grencinin kiitleleri kagar kilogram ola-
bilir? Cevabinizin nedenini agiklayiniz.
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Etkinlik 83 Kefeli Terazide Denge (2. Kitap sayfa 119)

Asagida kefeli teraziler ve bu terazilerde kullanilacak doért farkh kitle verilmistir.

Bu dért kiitle birer kez kullanilacagina gére terazilerin dengelerinin bozulmamasi icin
hangi kiitlelerin hangi kefeye konulmasi gerektigini belirleyiniz.

a)

’Q.',‘
@+ Kefeli Terazide Denge

c)

d)
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Etkinlik 84 Dengenin Saglanmasi (2. Kitap sayfa 120)
€W

. Q Etkinlik 3 9.+ Dengenin Saglanmasi

&&&bﬁ@ ‘i

Aylin; terazinin her iki kefesine, her birinden birer tane olan gdrseldeki katleleri kullanarak
teraziyi dengeye getirmek istiyor.
Buna gore asagidaki sorulan cevaplayiniz.

1) Aylin'in terazinin sag ve sol kefesine bu katleleri kag farkli sekilde yerlestirebilecegini
belirleyiniz. Bu durumlara uygun say cumlelerini yaziniz.

2) Aylin'in ikiger tane kutle kullanarak terazinin kefelerini dengeledigi durumlari belirleyiniz.

Belirlediginiz durumlarda her iki kefeye de 10 kg'lik kitleler yerlestirilirse terazinin dengesi
bozulur mu? Fikirlerinizi nedenleriyle yaziniz.

3) Aylin, terazinin sol kefesine 4, 5 ve 8 kg'lik kitleleri sag kefesine ise 1, 7 ve 9 kg'lik kit-
leleri yerlestiriyor. Aylin, her iki kefeden de baz kitleleri alarak dengeyi korumak istiyor. Bu
durumda sag ve sol kefeden hangi katleleri cikarmalidir?
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Etkinlik 85 Tahterevalli (2. Kitap sayfa 121)

el ol

oo
(" ) Etkinlika ¥ 95" Tanterevall
Dengede olan asagidaki tahterevalliler Gizerine, kitleleri say1 cimleleriyle ifade edilen ku-
tular konmustur.
1. durum ,|8+2| [(6+4)+5] 2. durum
A - A
I | I |
1. durum I 81 | |(12_5)_4| 2. durum @-1)—4
. A
I | I |
2 R 5 I e [
A = A
I | I |
1. durum I11_5I I(g_3).,.3| 2. durum
—— . j— ; — ——

Buna goére asagidaki sorularn cevaplayiniz.

1) “=" semboluni kullanarak uygun sayi cumlelerini, verilen tahterevallilerin altlarindaki ku-

tulara yaziniz.

2) Ayni renkteki tahterevalliler igin verilen 1 ve 2. durumlar ile ilgili say: cumlelerini karsilas-

tirimiz. Fikirlerinizi yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.
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Etkinlik 86 Islem Ozellikleri (2. Kitap sayfa 122)

*® ; -
@ Etkinlik 5 <+ iglem Ozellikleri
1)
13+8 = 8+13 9x7 = 7x9

25+35 = 35+25 11x6 = 6x11

Yukaridaki esitliklerde, islem yapmadan sayilar arasindaki iligkiyi inceleyiniz.
Fikirlerinizi toplama veya carpma islemi kullanilan sayi ciimleleri i¢in ayr ayn ifade

ediniz.
- R
- (5+4)+6 = 5+(4+6) (8x5)x7 = 8x(5x7)
i14+8)+10 = 14+(8+10) (12x5)x11 = 12X(5x11)
f— e .

Yukaridaki esitliklerde, islem yapmadan sayilar arasindaki iligkiyi inceleyiniz.
Fikirlerinizi toplama veya ¢arpma islemi kullanilan sayi ciimleleri i¢in ayr ayn ifade
ediniz.
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Etkinlik 87 Evden Okula (2. Kitap sayfa 123)

$FEP

Metin'in evi ile okulu arasindaki yollari gésteren alti es dikdértgenden olusan gorsel asagida
verilmigtir.

— 30m —

Kuzey
20m *
Bati «‘» Dogu
& E Giney

Metin, sadece kuzey ve dogu yonlerine yiiriidiigiine gore asagidaki sorulan cevapla-
yiniz.

1) Metin'in, evden gikip markete giderken kullanabilecegi farkl yollari gérsel Gzerinde be-
lirleyiniz.

a) Bu farkli yollarin uzunluklarini bulmak igin kullaniimasi gereken sayi ctimlelerini yaziniz.

b) Yol uzunluklarini bulurken yazdiginiz farkl sayi cimlelerini ¢éziimleyerek sonucun degi-
sip dedismedigine yonelik genellemenizi yaziniz.

2) Metin'in marketten ¢ikip okula giderken kullanabilecegi farkli yollari gérsel Gzerinde be-
lirleyiniz.
a) Bu farkli yollarin uzunluklarini bulmak igin kullaniimasi gereken sayi cumlelerini yaziniz.

b) Yol uzunluklarini bulurken yazdiginiz farkli sayi cimlelerini ¢ézimleyerek sonucun degi-
sip dedismedigine yonelik genellemenizi yaziniz.
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Etkinlik 88 Islemleri Inceleyelim (2. Kitap sayfa 124)

islemleri inceleyelim

Selguk 6gretmen, sinif tahtasina iglemler yazarak 6égrencilerinden bu iglemlerin sonuglarini
bulmalarini istemistir.

Buna gére asagidaki sorulan cevaplayiniz.

1) Selguk dgretmenin yazdigi yandaki islem-
lerden birinin sonucunu bulduktan sonra
digerinin sonucunu iglem yapmadan nasil
bulabilirsiniz? Fikirlerinizi yaziniz. Daha
sonra arkadaslarinizla paylasarak tartigi-

niz.

2) Selguk 6gretmenin yazdig! yandaki islem
ciftlerinde birinci iglemin sonucunun ikinci
islemde carpan olarak yazilmasi gerek-

mektedir.

Bu islem ciftlerinden birinin sonucunu bul-
| duktan sonra digerinin sonucunu islem
. yapmadan nasil bulabilirsiniz? Fikirlerinizi
. yaziniz. Daha sonra arkadaslarinizla pay-
lagarak tartisiniz.
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Etkinlik 89 Pencere Sayisi (2. Kitap sayfa 124)

%e,
@+ Pencere Sayisi

5 katli bir okulun her katinda 4 adet sinif ve her sinif-
ta 3 adet pencere bulunmaktadir.

Ozge, bu okuldaki tum pencere sayisini bulmak igin
iki farkli sayi ctimlesi olusturuyor.

a) Bu okulun bir katindaki pencere sayisini bulmak
icin kullaniimasi gereken say! cumlesini yaziyor.
Daha sonra bu sayi cumlesini kullanarak tum pen-
cere sayisini bulmak igin kullaniimasi gereken sayi
cumlesini olusturuyor.

b) Once bu okulun toplam sinif sayisini bulmak igin kullanilimasi gereken sayi cumlesini
yaziyor. Daha sonra bu sayi cumlesini kullanarak tim pencere sayisini bulmak igin kullanil-
masi gereken sayi cimlesini olugturuyor.

Ozge'nin olusturdugu sayi ciimlelerini yazarak karsilastiriniz. Karsilastirmaniz sonu-
cunda ulastiginiz genellemeyi yaziniz.
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Etkinlik 90 Farkli C6ziim Yollar1 (2. Kitap sayfa 126)

oo’
®°° Farki Géziim Yollan

Sevil tgretmenin tahtaya yazdig! 49 x 12 igleminin sonucunu bulmak igin 6grencilerin kul-
landid1 g farkh ¢éziim yolu asagida verilmistir.

49
x 12
98
+4 9
588

12 = 10 + 2 oldugundan 49, 10 ve 2 ile ayri ayri carpilir.
49 x 10 =490

49x2=98

Daha sonra bu garpimlar toplanir.

490 + 98 = 588

49 = 50 — 1 oldugundan 12, 50 ve 1 ile ayr ayn garpilir.

12 x 50 = 600

12x1=12

Daha sonra bu ¢arpimlarin farki bulunur.

600 - 12 = 588

Buna gdre asagidaki sorularn cevaplayiniz.

1) Ogrencilerin kullandigi bu ¢éztm yollarini inceleyiniz. Bu i¢ ¢6ztm yolundan hangisini
kullanmay: tercih edersiniz? Nedenini agiklayiniz.

2) Sevil 6gretmenin yazdidi islemi, bu (¢ ¢dzim yolundan farkl bir sekilde ¢éizebilir misiniz?
Cozumindzd yaziniz.
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Etkinlik 91 Miknatislarla Yapi Olusturma (2. Kitap sayfa 127-128)

e : 2e™, &
=tkinlik 10 @+  Miknatislarla Yapi Olusturma I}“fff"{

®
Necati, miknatislarla farkli biyuokliklerde yapilar olugturuyor.
Olusturmus oldugu yapilarla ilgili agagidaki sorulari cevaplayiniz.

1)
1. Yapi
Necati'nin olusturdugu yukaridaki yapida kullanilan miknatis sayisini veren sayi cimlesini
yaziniz.
2)

2. Yapi
Necati, ilk olusturdugu yapidan 4 tanesini Ust Uste gelecek sekilde yerlestirerek yukandaki
yapiy! olusturuyor.
Bu yapida kullandidi miknatis sayisini veren sayi ctimlesini garpma igleminin birlesme 6zel-
liginden yararlanarak yaziniz.

o

3) .‘ f.‘_:gjf.t
g "D—:r_ﬁﬁ_
-Ei\.r\-' *;"‘L—L)'_L,L_—-\"

3. Yapi
Daha sonra olugturdugu yaptyi yukaridaki gibi farkli blyukldkte iki pargaya ayiriyor.
a) Bu pargalarin ayri ayri miknatis sayilarini veren sayi cumlelerini yaziniz.

7
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b) Bu sayi cumlelerini kullanarak toplam miknatis sayisini veren sayi ctimlesini yaziniz.

c) 2. Yapr'daki miknatis sayisini veren sayi cumlesi ile 3. Yapr'’daki miknatis sayisini veren
say! cumlesi esit midir? Bu sayi cumlelerinin esit olup olmama durumuna yénelik genelle-
menizi yaziniz.

N

4) {#f/' Nevzat, yandaki gibi bir yapi olugturmak istiyor.
;i ;& Bu yapiyi olugtururken kullanacadi miknatis sayi-
ot ,J : sini hesaplarken sonuglar birbirine esit G¢ farkli

: o
/ islem yapiyor.
e {x‘/ : SHAaeL Bu iglemlere ait sayi cumleleri agagida verilmigtir.

T
- r-,/‘v‘
L e g 30 X (6% 8)=30x(50—2)=230x50—30 %2

)"

R

Buna goére verilen sorulari cevaplayiniz.
a) Nevzat'in kullanacagi miknatis sayisini hesaplarken yazdigi say1 cumlelerinden hangisi-
ni kullanirsiniz? Dustincenizi agiklayiniz.

b) Verilen sayi cumleleri diginda farkh bir ¢6zim yolu belirlemeye caliginiz. Belirlediginiz
¢6zUum yolunu agiklayiniz.
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Etkinlik 92 Bahgecilik (2. Kitap sayfa 130)

Fhiiy

%o,
.0’0, Bahcecilik

Fatih Bey, dikddrtigen seklindeki bahgesini dikddrtgen seklindeki dort bolgeye ayirmistir.
Daha sonra bu bélgelerde karpuz, elma, Gziim ve gilek yetistirmeye baslamistir.

15 metre 15 metre
10 metre

Elma

20 metre

Gilek 4 metre

Dikdértgenlere ait bazi kenarlarin uzunluklar yukarida verilmigtir.
Buna gére asagidaki sorular cevaplayiniz.

1) Fatih Bey, karpuz ve Gzim yetistirdigi bolgelerin toplam alanini bulmak istemektedir. Bu
bélgelerin toplam alanini veren farkli sayi climleleri yazarak bu sayi cimleleri arasindaki
iligkiyi ifade ediniz.

2) Fatih Bey, zim ve gilek yetistirdigi bolgelerin toplam alanini bulmak istemektedir. Bu
bolgelerin toplam alanim veren farkli say! cimleleri yazarak bu sayi cumleleri arasindaki
iliskiyi ifade ediniz.

3) Fatih Bey, elma yetistirdigi bdlgenin alanini bulmak istemektedir. Bu bolgenin alanini ve-
ren farkl say! cimleleri yazarak bu sayi cimleleri arasindaki iligkiyi ifade ediniz.
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Etkinlik 93 Bir Saymin Karesi (2. Kitap sayfa 131)

";’: Bir Sayinin Karesi Qikﬁﬁi

Sezen, kare seklindeki not kagitlarini panoya yapisti-
rarak yandaki sekli olusturmustur.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Panoda kag tane not kagidi vardir?

b) Panodaki not kagidi sayisini; yatay ve dikey kenar-
lardaki not kagidi sayisindan yararlanarak bulunuz.

Etkinlik 94 Bir Saymin Kiipii (2. Kitap sayfa 132)

a @ Etkinlik 2

Foiay

2o,

+ % . Bir Sayinin Kiipii

Umay, toplari kullanarak yandaki yapiy! olusturmus-
tur.
Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Bu yapidaki top sayisini bulunuz.

b) Bu yapinin eni, boyu ve yuksekligi boyunca dizilen
top sayisindan yararlanarak yapidaki toplam top sa-
yisini bulunuz.

184



Etkinlik 95 Problemin Coziimiinii Birden Fazla Islemle ifade Etme (2. Kitap sayfa 134)

L ¢% 4+ Problemin Géziimiinii Birden Fazla islemle
o P Q Etkinlik 3 . ifade Etme
) ':{.¢’_(.”:}

Asagidaki problemlerin altlarina birden fazla islem iceren sayi cumleleri yazilmgtir.
Sinifimizda gruplar olusturarak verilen problemlerin ¢6ziimii olan sayi ciimlelerini
isaretleyiniz. Fikirlerinizi diger gruplarla paylasarak tartisiniz.

a) Bir kimeste 5 tavuk ve 13 tavsan vardir. Buna gore bu kiimeste bulunan hayvanlarin
toplam ayak sayisi kagtir?

| |13x4+5x4 | |s5x2+13x4 | |5x(13-2)x4

b) Bir otelde 5 tane 5 kisilik, 4 tane 4 kisilik ve 7 tane 2 Kisilik oda vardir. Buna gére odalar
tam dolu iken bu otelde kag kisi kalabilir?

[ ]52+a2+7x2 [ ]s2+az+72 [ J+a+22+7

c) 3 TL'ye aldigi kalemi 6 TL'ye satan bir kirtasiyeci, bu satigtan toplam 33 TL kar etmigir.
Buna gore kag adet kalem satmigtir?

| ]@3-6)+3 []33+6-3) [ ]33+6+3)

¢) Ug arkadagin yaslari toplami 37°dir. 4 yil 6nce bu (i arkadasin yaslari toplami kagtir?

37-3x4 37 x(4-3) 4°-37
[] [] []

Etkinlik 96 Birden Fazla islem Iceren ifadelere Problem Yazma (2. Kitap sayfa 134)

o #* 4’ -Birden Fazla islem igeren ifadelere Problem
ot s (NELKINKISY 952 azmmg

Sinifinizda gruplar olusturarak asagidaki sayi ciimlelerine uygun problemler yaziniz.
Yazdiginiz problemleri diger gruplarla paylasarak tartiginiz.

a)72+(5+4) b) 10 x (9 - 3)

€)2x3+4x5 ¢)15+5-12+3
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Etkinlik 97 Para Biriktirme (2. Kitap sayfa 139)

Q Etkinlik 1 Para Biriktirme ﬁ”“"i.’i;""{
Ertugrul ve kardesi Hilal, istedikleri bisikleti alabilmek icin bir kumbaraya her gin 15 TL
atarak para biriktirmeye karar vermislerdir. Ertugrul, hangi giin toplam ne kadar paralari ola-
cagini merak etmis ve ginlere gore toplam ne kadar para birikecegini tabloda gostermistir.
Buna gore;
a) Tabloda bos birakilan yerleri doldurunuz.
Tablo: Gunlere Gére Gun Sonunda Biriken Para Miktari

Giinler 1.Gin | 2.Gin | 3.Gin | 4.Gin | 5.Giin | 6. Giin
Giin Sonunda
Biriken Para 16 TL 30TL | .ee.. | e | e |
Miktan

b) Hilal ve Ertugrul'un konugmalarini inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Hilal: Acaba 50 giin sonra toplam ne kadar paramiz olur?

Ertugrul: Bunu hesaplamak igin toplam para miktarini gésteren drunttyl olusturup 6rinti-
niin kuralini belirlemeliyiz.

Hilal: Toplam para miktari 15, 30, 45, ... seklinde on beser artarak gidiyor. 50. gline kadar
on beser sayarak gidebiliriz.

Ertugrul: Dogru, fakat bu ¢ok uzun strer. Daha kisa strede sonuca ulagsmak igin bagka yon-
tem bulmaliyiz. Tabloda, giin sayisi ile giin sonunda biriken toplam para miktarini gésteren
kisim arasinda bir iligki kurabilir miyiz?

Hilal: Evet. Mesela 1. gin sonunda 15 TL birikmig, dolayisiyla giin sayisinin 14 fazlasi ka-
dar para biriktigini soyleyebiliriz.

1) 2-3 kisilik gruplar olusturarak Hilal'in érintiniin kuralina yénelik varsayiminin 2. giin igin de
dogru olup olmadigini kontrol ediniz.

2) Gun sayisi ile giin sonunda biriken para miktari arasindaki iligkiyi inceleyip éruntinin
kural hakkinda genellemede bulunarak arkadaslarinizla paylasiniz.

3) Yaptiginiz genellemeden yola ¢ikarak arkadaslarinizla ériintinin kuralini belirleyiniz, 10.
glin sonunda toplam ne kadar para biriktirilebilecegini bulunuz.
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Etkinlik 98 Oriintiiniin Kurali (2. Kitap sayfa 140-141)
2

@+ Oriintiiniin Kurah

:}’fﬁﬁﬁ Matematik 6dretmeni Ahmet Bey, 6grencilerinin érintiler konusunda galigmalar yapmasi
icin Ug farkl gérev karti hazirlamigtir.

Gérev Karti 1 Gérev Karti 2 Gérev Karti 3
4 ile baslayan ve uger 4ile baglayan ve 5 ile baglayan ve tger
iger artan rantiyd beger beser artan ger artan Srintiyd
olusturunuz ve Sriin- Orlntlyd olusturunuz olusturunuz ve 8riin-
tuntin 41. adimindaki ve drintnn 41. tinin 41. adimindaki
sayly! bulunuz. adimindaki sayly! sayly! bulunuz.

bulunuz.

Her grup farkli gérev tizerinde calisacak sekilde bir etkinlik tasarlamistir. Omer ile Tugba,
1. gorev karti (izerinde ¢aligirken asagidaki tabloyu olusturarak drintintn kuralini ve 41.
adimindaki sayiy! belirlemiglerdir.

Terim
Adim Sayisi 1. lligki 2. lligki 3. lligki
Y| (Adimdaki say) ? ¥ ¥
Adim sayisinin 3 | Adim sayisinin 4 | Adim sayisinin 3
1. Adim 4
fazlasi kati katinin 1 fazlasi
2 +3 =5 oldu- 2x4=8oldu- |2x3+ 1=7 oldu-
gundan kural bu | gundan kural bu | gundan kural bu
2. Adim 7 g ) )
adimda gegerli adimda gegerli | adimda gegerli
degildir. degildir.
3x3+1=10
oldugu ndan
3. Adim 10 g
kural bu adimda
gegerli.
41x3+1=124
41. Adim 2 oldugundgn 41.
adimdaki sayi
124 olmall.
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Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.

1) Omer ile Tugba'nin kullandigi tabloyu inceleyip 2 ve 3. gérev kartlarindaki érintiler igin verilen
tablolar doldurunuz. Bu ériintulerin kurallarini belirleyerek 41. adimlarindaki sayilari bulunuz.

Gorev Karti 2

Adim Sayisi

Terim
(Adimdaki sayi)

1. iliski

2. iligki

3. lligki

1. Adm

2. Adim

3. Adim

41. Adim

Gorev Karti 3

Adim Sayisi

Terim
(Adimdaki sayr)

1. ligki

2. lligki

3. ligki

1. Adim

2. Adim

3. Adim

41. Adim

2) Orantanin kuralini kullanarak istenilen adimdaki sayinin hesaplanmasinin kullanigh olup

olmadigini ifade ediniz.

3) Gorev kartlarindaki éruntulerde, artis miktar veya baslangigtaki sayi degistiginde adim
sayis! ile terim arasindaki iliskide ne gibi degisiklikler oldugunu ifade ediniz. Fikirlerinizin

gecerliligini destekleyen érnekler veriniz.
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Etkinlik 99 Bayram Harg¢lig1 (2. Kitap sayfa 142)

. @ Etkinlik 3

Munevver Hanim, torununa 700 TL bayram harchgi
vermistir. Torunu Asli, her giin bu paraya 20 TL ekle-
mektedir.

Gunlere goére toplam para miktari asagidaki tabloda
gOsterilmistir.

%o,
0’0; Bayram Harghg

Giinler 1. Giin 2. Giin 3. Giin 4. Giin 5. Giin
Giin Sonunda
Kalan Para 720 TL 740TL | ... The ||| s T | o TL
Miktari

1) Tablodaki bosluklari doldurarak bu ériintiintin kuralini belirleyiniz.

2) Asli'nin toplam para miktarinin kag giin sonunda 1000 TL olacagini bulunuz.
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Etkinlik 100 Oriintii Olusturma (2. Kitap sayfa 143)

<o ",
@+ Oriintii Olusturma

Matematik Ogretmeni Ebru Hanim, 6grencilerinden birer sayi 6riintisti olugturmalarini isti-
yor. Ogrencilerin olusturduklari sayi érinttleri asagida verilmistir.

Ayse Ol25195:26
Ali D37 2455

Taha N oo
Elif 72,82,92,102, ...

Dilara 62, 74, 88, 104, ...

Her bir 6grencinin yazdigi sayi érantistntn kurali bulunabilir mi? Fikirlerinizi nedenleriyle
yazip arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.
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Etkinlik 101 Sekil Oriintiileri (2. Kitap sayfa 144)

B (Y Ekniks
1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim

Fhiy AAA
AAA (4441442

<o, )
95" sekil Orintilleri

Kibra 6gretmen, 6grencilerine sekildeki gibi ilk Gig adimi verilen ériintiy géstermisg, érinta-
niin 4 ve 35. adiminda kag tane tiggen olacagini sormustur. Kiibra 6gretmen gruplar halinde
calisabileceklerini séylemis, bunun Gizerine Osman ve Afra birlikte calismaya baslamistir.

1. adimda 3 tane, 2. adimda 6 tane, 3. adimda 9 tane tiggen var. Uggenler tiger iiger
" artarak gidiyor. Bu durumda 4. adimda 12 tane Gg¢gen olmalidir.

& . 35.adimdaki tiggen sayisini adim adim ilerleyerek bulmak ¢ok uzun sirer. Say érunttle-
gx rinde oldugu gibi adim sayisi ile 0 adimdaki tiggen sayisi arasinda bir iligki bulabilir miyiz?

Her adimda adim sayisinin i¢ kati kadar ticgen var. O halde bu drunttntin kuralini
7 3x (adim sayisi) olarak ifade edebiliriz.
= Bu kurall kullanarak 35. adimda ka¢ tane tggen oldugunu kolaylikla bulabiliriz.
% Yani, 35 x 3 = 105 tane Gggen olur.

Osman ile Afra'nin konugmalarindan yola gikarak asagidaki sorularn cevaplayiniz.
1) Asagida rozetlerle olusturulan sekil érantustntn ilk g adimi verilmistir. Bu sekil éranta-
stntn kuralini belirleyiniz.

1.Adm SR8 8
zann SASERAN X ot
3adm BRBRYBBIBIBKN

2) Rozetlerle olusturulan bu sekil drintistnin 4 ve 58. adimda kag tane rozet olmasi ge-
rektigini bulunuz.

3) Siz de bir sekil ortintlst olusturarak kuralini belirleyiniz.
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Etkinlik 102 Ayran Yapimi (2. Kitap sayfa 150)

Ayrani ¢ok seven Ayse, annesi evde yokken ayran yapip igmek istiyor. Annesini telefonla
arayarak ayran tarifini soruyor. Annesi 6nce surahiye birer bardak yogurt ve su koyduktan
sonra onlari girpmasini daha sonra tuz ekleyip karigtirmasini sdylemistir. Annesinden ayran
tarifini alan Ayse su sekilde not almigtir:

1. Adim: Basla.

2. Adim: Surahiye 1 bardak yogurt ekle.
3. Adim: Surrahiye 1 bardak su ekle.
4. Adim: Cirp.

5. Adim: Tuz ekle.

6. Adim: Karigtir.

7. Adim: Tuz yeterli mi?

8. Adim: Hayir ise 5. adima git.

9. Adim: Evet ise 10. adima git.

10. Adim: Bardaga doldur.

11. Adim: Bitir.

izlenen adimlar arasinda nasil bir iliski vardir? Adimlar yer degistirebilir mi? Fikirleri-
nizi arkadaslaninizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 103 Market Aligverisi (2. Kitap sayfa 155-156)

e .
+_ Market Alisverisi

Hilal, bir markette A marka kasar peynirin 400 graminin 140 TL; B marka kasar peynirin 700
graminin 210 TL oldugunu gérmustur. Kasar peynirlerin 1 kilograminin kag¢ TL oldugunu
bulup fiyatlarini kargilagtirmak istemektedir.

Oncelikle A marka kasar peynirin 100 graminin

fiyatini bulalim.

= 400 gramdan 100 gram elde etmek igin 400'0,
4'e bélmemiz gerekir. Dolayisiyla fiyati da 4'e
bolmeliyiz. (fiyat2)

+ 1 kilogramin 1000 grama esit oldugunu biliyo-
ruz. O halde 100 gram peynirin fiyatini 10 ile
carparak 1 kg peynirin fiyatini bulabiliriz. (fiyat3)

A marka kasar peynirin 1 kilograminin fiyatini bul-
mak igin kullanacagimiz algoritmay olusturalim.

1. Adim: Bagsla. Sonug: fiyat3
2. Adim: A marka peynirin 400 graminin fiyatini gir

(fiyat1)

3. Adim: fiyat1'i 4e bl. (fiyat2 = fiyat1 + 4) @
4. Adim: fiyat2'yi 10 ile garp. (fiyat3 = fiyat2 x 10)

5. Adim: Sonug: fiyat3

6. Adim: Bitir.
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1) Etkinlik 2’deki algoritmayi inceleyerek A marka kasar peynirin 1 kilogram fiyatini
bulunuz.

2) Arkadaslarinizla is birligi yapip B marka kasar peynirin 1 kilogram fiyatini bulmak
icin kullanilacak algoritmayi olusturunuz. Algoritmanin akis semasini ¢iziniz. Daha
sonra B marka kasar peynirin 1 Kilogram fiyatini bulunuz.
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Etkinlik 104 Bélme Islemi (2. Kitap sayfa 157)

<o’ i
+_ Bélme islemi

Asagida bélme islemine ait algoritma akis gemasi ve algoritmaya ait tablo gdsterilmistir. Bu
akig semasinin adimlarini ve tabloyu inceleyiniz.

Tekrar
Adim  Bdélinen Bélen Smnci
Baslangig

Degeri 12 3 0
1 9 3 1
2 6 3 2
3 3 3 3
Sonug 0 3 4

(Tekrar Sayaci, algoritmada yapilan gikarma
islemi sayisini gosterir.)

—Hayir—sTekrar sayacini 1 artir—

Evet Bélme islemi ile tekrarlanan gikarma isle-
l mi arasinda nasil bir iligki vardir? Belirle-
diginiz iliskiyi yaziniz. Diisiincelerinizi ar-
Sonug: Tekrar sayacinin kadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

degeri

7
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Etkinlik 105 Toplama Islemi ile Carpma Isleminin iliskisi (2. Kitap sayfa 158)

&

o @ - Toplama Iglemi ile Carpma Igleminin lligkisi

5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5+5="7

19 adet 5 sayisini toplamak isteyen Giilsen, asagidaki algoritmayla sonuca ulagmistir.

1. Adim: Basla.

2. Adim: Kendisiyle tekrarl toplanacak sayiy! gir. (Sayi1)
3. Adim: Say! adedini gir. (Sayi12)

4. Adim: Sayi1 x Sayi2

5. Adim: Sonug

6. Adim: Bitir.

Buna gdre asagidaki sorulan cevaplayiniz.
1) Bu algoritmaya ait akis semasi giziniz.

2) Gulsen, neden toplama iglemi yerine ¢arpma islemi kullanmis olabilir?
Dusuncenizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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Etkinlik 106 Miimkiin mii? Miimkiin Degil mi? (2. Kitap sayfa 167)

() Etkinlik 1

Belirsiz durumlar, gunlik hayatimizdan tu-

&

. 4
e Miimkiin mii? Miimkiin Degil mi?

tun da birgok bilim ve sanat alaninda karsi-
miza ¢ikmaktadir. Ornegin piknige gidecegi-
miz giin yagmurun yagip yagmayacadi, bir
oyuncunun basketbol maginda 3 sayilik atig
yapip yapamayacagi, dogacak bebegin sa-
rigin mi esmer mi olacagi, sinava hazirlanan
bir ortaokul 6grencisinin 400 ve (izeri puan
alip alamayacagi gibi konular birer belirsiz
durumdur. Bu durumlarin sonuglarini kesin
bir sekilde tahmin etmekte zorlaniriz. Bu tur
belirsiz durumlarla ilgili karar verebilmek igin
genellikle sezgilerimizi, kisisel deneyimlerimi-

zi ve matematigi kullaniriz. Matematigin bu tar
belirsiz durumlarla ilgilenen alani olasilktir.

Asagidaki sorulan cevaplayiniz.

1) Bilgisayarin klavyesine rastgele basarsak anlamli bir kelime olusturabilir miyiz? Ornegin klav-
yenin tuslarina rastgele basarak “Dede Korkut Hikayeleri’nden birini yazabilir misiniz? Ya da tu-
val Uzerine rastgele firga dokunuslariyla yukarida verilen Osman Hamdi Bey'in “Kaplumbaga

Terbiyecisi” resmini yapabilir misiniz? Arkadaslarinizla tartiginiz.

2) Sizin gunluk hayatta karsgilastiginiz belirsiz durumilar nelerdir?
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Etkinlik 107 Yiizde ile Gosterelim (2. Kitap sayfa 168)

@ Etkinlik 2 . Yiizde ile Gosterelim

Asagidaki cumlelerde dile getirilen olaylarin olasiliklarina iliskin tahminlerinizi % semboli

ile ifade ediniz. Gerekgelerinizi sinif arkadaslarinizia paylasiniz. Kesin ve imkansiz olay-

larin ytizde degerlerinin hangi dogal sayilara karsilik geldigini ve diger olaylarin olasilik
}{}{‘Qﬁ degerlerinin 0 ile 1 arasinda olup olmadigin arkadaslarinizla tartiginiz.

Filenin Sultanlarinin, aksam oynayacakla-
ri voleybol magini kazanmasi

&

Sinifa bir uzayh gelmesi

[ Yarin kar yagmasi
Ugan bir fil gorilmesi ]
[ Yarin gunesin dogmasi ]

Buglin yagmur yagmasi ]
Eu sabah belediye otobustnun taﬂ

vaktinde hareket etmesi
Sinifa bir kedi girmesi ]

[ Suya atilan bir tagin batmasi
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Etkinlik 108 Renkli Toplar (2. Kitap sayfa 171)

.-
(/1 Etkinlik'a ¥ 92+ Renkii Toplar

Esra 6gretmen sinifindaki égrencilere bir soru yoneltir. “Bir torbanin iginde 6zdes 3 kirmizi
1 mavi top vardir. Torbadan rastgele gekilecek topun kirmizi olmasi olasiligina yonelik tah-
mininizi gerekgenizle sdyler misiniz?"

Asagida bu soruya Ahmet, Betil, Furkan ve Sude'nin verdigi cevaplari inceleyiniz.

Ahmet: Bu olayin olasiligi azdir. Cinkii mavi en sevdigim renktir.

Betul: Cekilen topun kirmizi olmasi ¢ok olasliklidir. Ctnkd kirmizi benim en sevdigim renktir.

Furkan: Cekilen topun kirmizi olma olasiligi ¢oktur. Ctinki kirmizi topun torbadaki sayisi fazladir.

Sude: Bu olay imkansizdir. Clinkll mavi top sayisi olan "1" sayisi benim sansh sayimdir.

Sizin bu soruya cevabiniz ne olurdu? Cevabinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

7
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Etkinlik 109 Misketleri Boyuyorum (2. Kitap sayfa 174)

B ) Ekiniika

j'{}f."i"'ﬁ Kavanozlarda bulunan 6zdes misketleri yanlarinda verilen ciimlelerdeki olasilik ifa-
delerine uygun renklere boyayiniz.

Misketleri Boyuyorum

» Kavanozdan rastgele gekilen bir misketin mavi olma olasiligi

kirmizi olma olasigindan azdir.
Kavanozdan rastgele ¢ekilen bir misketin mavi olma olasihgini

ve kirmizi olma olasiligini ayri ayri tahmin ederek asagidaki ola-
silik spektrumunda isaretleyiniz. Arkadaslarinizla farkh olusturu-
lan spektrumlar hakkinda tartiginiz.

L L 1
| ¥ 1

0 1
imkansiz Kesin

» Kavanozdan rastgele gekilen bir misketin sari olma olasihgi
pembe olma olasiligina esittir.

Kavanozdan rastgele ¢ekilen bir misketin sari olma olasihgini ve
pembe olma olasiligini ayri ayri tahmin ederek asagidaki olasilik
spektrumunda isaretleyiniz.

0
imkansiz Kesin

Etkinlik 110 Sar1 Top Cekme Olasilig1 (2. Kitap sayfa 174) MAT.5.6.2,

Sari Top Gekme Olasiligi

Asagidaki kutuda bulunan renkleri diginda 6zdes 3 kirmizi, 1 sari top torbaya atiliyor.
Bu torbadan rastgele top cekme deneyi ile ilgili asagidaki sorulan cevaplayiniz.

(1) Cekilen topun sari olmasi olasihgini kesir, yizde ya da

ondalik gosterim olarak tahmin ediniz. Tahmininizi ve gerek-

celerini arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.

(2) Sari topun gekilme olasiligina yonelik tahmininizi olasilik
spektrumunda isaretleyiniz.

g
wal

imkansiz Kesin
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Etkinlik 111 Bu Oyun Adil mi? (2. Kitap sayfa 175)

€ WA
9+.  Bu Oyun Adil mi?

Yandaki 4 ytzi mavi, 2 yuz kirmizi olan renk kupilyle havaya kip
atma oyunu oynanacaktir. Oyunu oynayacak iki kisiden biri mavi di-
geri kirmizi rengi segecektir. Atildiginda kiiptin tst ytziinde gériinen
renk mavi ise maviyi segen oyuncu, kirmizi ise kirmiziyi segen oyun-
cu 1 puan alacak diger oyuncu puan alamayacaktir. Atiglar sonunda
en fazla puan alan oyunu kazanacaktir.

Buna goére asagidaki sorularn cevaplayiniz.

() Sizce oyunu kimin kazanma olasiligi daha fazladir? Neden?

2) Bu oyun sizce adil midir? Neden?

g

Oyunu bir arkadasinizla oynayiniz ve asagidaki tabloya puanlarinizi kaydediniz.

Tablo: Oyuncular ve Puanlari

Atis

(03]

Atig

I ~ Puanlar } 7
1. 2 3. 4. 5 6. 745 8.
Atis | Atis | Atis | Atis | Atis | Atis | Atis | Atis
Sizin Adiniz
ArkadasmlszAdl :

) Oyunu kim kazandi? Oyun sonuglarinizi arkadaslarinizla paylasarak karsilastiriniz.

2) Oynadiktan sonra oyunun adil olmasi durumu ile ilgili olarak dustincelerinizde degisiklik

oldu mu? Olduysa sebebini yaziniz.

3) Maviyi segen kiginin kazanma olasiligini olasilik spektrumunda isaretleyiniz.

1

Imkansiz Kesin
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Etkinlik 112 Yanima Semsiye Almali miyim? (2. Kitap sayfa 178)

e .
“. Yanima Semsiye Almali miyim?

Meteoroloji Genel MadurGgunin internet sayfasindan alinan verilere gore bazi illerin gegmis
yillarda haziran ayinda yasanan ortalama yagisgh gun sayilan asagidaki tabloda verilmistir.

:3_,,::;{} Tablo: lllerin Haziran Ayi Ortalama Yagish Gon Sayisi
v _imler  Ortalama Yagish Giin Sayis1
Mersin ' 2 |

Denizli | 5

Eskisehir | 4

Rize 14

Busa 6

Ankara ' 9

(Genel agdan almmlstlr.)

Ug arkadas verilen tabloyu inceleyerek bu yil haziran ayi icin illerin yagmur yagma olasilik-
lari hakkinda tahminde bulunmuslardir. Bu tahminlerini olasilik spektrumunda g6stermis-

lerdir.

Doga: Rize'ye bu yil haziran ayinda yag- [ i &
mur yagma olasiligi goktur. i L
Ece: Ankara'ya bu yil haziran ayinda yagmur v |
yagma olasiligi bana goére %50'ye yakindir. Imkdnsiz Kesin
Poyraz: Mersin'e bu yil haziran ayindayag- t i
mur yagma olasiligi azdr. |rnkgn5|z Ke151n

Buna gdre asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

a) Hangi 6grencilerin disiincesine katiliyorsunuz? Nedenleri ile agiklayiniz.

b) Bu yil haziran ayinda Bursa'ya yagmur yagma olasiligi hakkindaki tahmininizi spektrum-
da gdsteriniz ve bu tahmininizin nedenini agiklayiniz.

1
)
0 1

Imkansiz Kesin

c¢) Bu yil haziran ayinda bu sehirlerden hangisine seyahat ederken yaninizda semsiye bu-
lundurmak istersiniz?
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